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REDAKTIONSRENNER

Gran Turismo 4 avancierte
im Marz zum Mega-Seller.
Konnen Midnight Club 3
und Enthusia Professional
Racing da mithalten?

ALLE JAHRE WIEDER

WARTEN AUF DIE E3

Was wird in L.A. gezeigt?

EIN BLICK AUS DEM FENSTER

Jedes Jahr das Gleiche: Pinktlich nach Weihnachten und Ostern fragt sich
der gemeine Videospielefan, was wohl dieses Jahr auf der E3 in Los Angeles
zu sehen sein wird. Das wundert uns nicht. Schlieflich versammelt sich
Jahr fiir Jahr die Créme de la Créme der Spieleindustrie im Convention
Center (das in diesem Jahr vom 18. bis 20. Mai seine Pforten 6ffnet), um
mit sagenhaften Neuentwicklungen die Aufmerksamkeit auf sich zu zie-
hen. In diesem Jahr diirfte das sogar besonders spannend werden. Denn
sowohl Sony als auch Nintendo und Microsoft wollen mit ihren neuen
Konsolengenerationen fiir Aufsehen sorgen. Microsoft und Nintendo ver-
rieten zwar schon auf der Gamer Developer’s Conference im Mirz einige
Details zu GameCube 2 und Xbox 2 (oder wie auch immer sie heien mo-
gen), doch Sony hielt sich bislang duferst bedeckt. Selbst die vor langer
Zeit fiir Marz 2005 angekiindigte ,PS Next“-Prasentation in Japan fand gar
nicht erst statt. Aus diesem Grund vermuten Branchen-Insider, dass Sony
das Feld erst einmal Microsoft und Nintendo tiberldsst. Zumindest so lan-
ge, wie es sinnvoll erscheint. Die PS2 verkauft sich immer noch préachtig
- erst wenn Xbox 2 und GameCube 2 die Verkaufszahlen nachhaltig ein-
brechen lassen, wird Sony mit einer technisch logischerweise noch bes-
seren Konsole den Markt im Handumdrehen zuriickerobern. Hofft man
zumindest. Am 18. Mai werden wir schlauer sein.

PSP UND PS2!

Das diirfte bedeuten, dass hierzulande auch im kommenden Weihnachtsge-
schift die PlayStation 2 noch das ) aller Dinge ist. Und dass der
wechsel erst 2006 tiber die Biihne geht. Bis dahin gibt es ja mit der PSP eine
prichtige Moglichkeit, sich zu unterhalten — denn die wird definitiv noch
dieses Jahr erscheinen. Eine gute Zeit und viel Spaf bei der Lektiire.
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1. PSP-START IN DEN USA
500.000 verkaufte Konsolen
in den ersten zwei Tagen

2. MIDNIGHT CLUB 3

Ein weiterer Hit aus dem
Hause Rockstar Games

3. LARAS RUCKKEHR

Tomb Raider: Legend

sieht wirklich klasse aus.

4. GUTE WAHL

Ubisoft bringt Lumines (PSP)
nach Europa — nur wann?

5. SOUL CALIBUR Ill

Diesmal kann sich Namco voll
und ganz auf die exklusive
PS2-Fassung konzentrieren.

FLOPS

1. WANN KOMMT DIE PSP?
Termin des Europastarts
weiterhin ungewiss

2. FULL SPECTRUM RUCKLER
Trotzdem ein gutes Spiel, aber
ginge das nicht fliissiger?

3. KEIN GOD OF WAR

Sony verdffentlicht das Action-
spiel nicht in Deutschiand.

4, LOCKDOWN VERSCHOBEN
Das neue Rainbow Six ver-
zbgert sich um Wochen,

wenn nicht gar um Monate.

5. AUF WIEDERSEHEN

Nico verldsst die PLAYZONE-
Redaktion (bleibt uns aber als
freier Mitarbeiter erhalten).

PLAYZONE JTOPS UND FLOPS

Der letztjdhrige Best Players
Cup in Frankfurt war ein gro-
Ber Erfolg, die Neuauflage soll
noch besser laufen: Am 28.
und 29. Mai steigt in Miin-
chen der Best Players Cup 2,
wobei am Samstag, dem 28.
der Senior Cup (Einlass ab
18 Jahren) ausgetragen wird,

s
ann, Jéan; :

Best Players [:up 2

m Erneut sind die besten Spieler Deutschlands gesuchl

wihrend am Sonntag darauf
beim Family Cup nur Spieler
unter 18 zugelassen sind.
Neben dem Riickkehrer Ma-
rio Kart Double Dash!! (Game-
Cube) sind mit Gran Turismo 4
und Pro Evolution Soccer 4 die
Nachfolger der beiden ande-
ren Turnierspiele vom Vorjahr

s

arie Rémje (r,g,chls)‘

seinen”Gran-Turismo-Titel verteidigen?

+++ TAPFERER INDIANER Sony verdffentlicht im zweiten
Quartal das von Vis Entertainment entwickelte Action-Adven-
ture Brave: The Search for Spirit Dancer in Europa. Dabei
steuern Sie einen jungen Indianer, der fiir die Freiheit seines
Stammes kampft und sich auf die Suche nach dem Schama-
nen Spirit Dancer begibt. Die bunte Cartoonoptik deutet auf

dabei, zudem soll es einen
Wettbewerb zu einem noch
nicht benannten Nintendo-
DS-Spiel geben. Insgesamt er-
halten die Gewinner Geld-
und Sachpreise im Wert von
rund 20.000 Euro. In der Event
Arena im Olympiapark wird es
neben den Spielen, zu denen
Turniere ausgetragen werden,
auch zahlreiche andere aktu-
elle Titel, z. B. von Atari, Ko-
nami, Nintendo und Sony,
zum Anspielen geben und als
sportliches Rahmenprogramm
dient die Qualifikation zur
deutschen Meisterschaft im
Inline Stunt Skating. Wer dort
oder bei den Turnieren mit-
machen will, der findet alle
notigen Informationen zur
Anmeldung auf der Webseite
www.bestplayerscup.com. (mp)
Internet: www.bestplayerscup.com
Termin: 28. und 29. Mai

einen liebevoll aufgemachten Titel fiir jiingere Spieler hin.
+++ ZWEITER AUFSCHLAG Und nochmal Sony: Ebenfalls
im zweiten Quartal verdffentlicht man das trotz seines mas-
siven Titels selbsterkldrende Roland Garros 2005 powered by
Smash Court Power Tennis von Namco. +++ KEIN KRIEGS-
GOTT FUR DEUTSCHLAND Das ziemlich heftige Actionspiel



24 — The Game

man Tag im Leben von Jack Bauer |

Wer kennt sie nicht, die preisge-
kronte TV-Serie, die von der
Antiterrorbehérde CTU in Los
Angeles handelt und pro Folge
unzdhlige Fans vor den Bild-
schirm lockt. Das Besondere an
24 ist die Tatsache, dass alles in
Echtzeit passiert. Jede Staffel der
Serie umfasst dabei genau 24
Folgen, von denen jede genau
eine Stunde dauert. Bei uns lauft
im Moment gerade die dritte
Staffel auf RTL 2. Im Mittel-
punkt des Ganzen steht CTU-
Boss Jack Bauer, gespielt von
US-Star Kiefer Sutherland, der
gleich in der ersten Staffel ei-
nem Mordkomplott gegen ei-
nen farbigen Prasidentschafts-
kandidaten auf die Schliche
kommt. Das Spiel, storytech-

T

nisch zwischen Staffel 2 und 3
angesiedelt, greift zahlreiche of-
fene Fragen aus den ersten drei
Staffeln auf und vermengt diese
zu einem spannungsgeladenen
Action-Cocktail. Die letzte Staf-
fel ist zusammengesetzt aus
iiber 100 Missionen, die Fahr-
passagen, Actionsequenzen und
zle-Elemente enthalten. Da
iir die Erstellung der Se-
rienumsetzung eng mit den
24-Machern zusammenarbeitet,
diirfen sich Fans auf origina-
le Schauspieler, Schauplatze,
Sounds und vieles mehr freuen,
was die fantastische Serie aus-
macht. (wf)
Hersteller: Sony
Internet: www.playstation.de
Termin: 3. Quartal

4

3
DER STAR Kiefer Sutherland ist Jack Bauer.

SPLITSCREEN-SPANNUNG Die Prasen-
tation ist an die TV-Serie angelehnt.

LIl Mit Uzi und

durch die Nacht J

187 ist nicht einfach nur eine
Zahl, sondern in Kalifornien
auch der Polizeicode fiir Mord.
Diese Information macht deut-
lich, worum es in Ubisofts Ac-
tion-Rennspiel geht: Fahren Sie
um Thr Leben, ohne Riicksicht
auf Verluste oder gar Verkehrs-
regeln. Mit aufgemotzten Karren
und bis an die Zihne bewaffnet,

stiirzen Sie sich in die StraRen
und erleben eine Art Burnout
mit Waffen! Ein Online-Modus
soll ebenso enthalten sein
wie ein thematisch passender
Hip-Hop-Soundtrack namhafter
Kiinstler. (mb)

Hersteller: Ubisoft

Internet: www.187game.com

Termin: Sommer

God of Warwird aufgrund der nicht erhaltenen USK-Einschatzung nicht in Deutsch-
land erscheinen. +++ EIDOS UNTERM HAMMER Der englische Spielehersteller
Eidos (Tomb Raider, Deus Ex, Legacy of Kain) war schon seit [angerem auf der
Suche nach einem Kéufer. Bei Redaktionsschluss sah alles danach aus, als wiirde
das Angebot von SCi den Zuschlag bekommen. +++ VIVENDI RADIKAL Hersteller
Vivendi Universal hat den langjéhrigen Partner Radical Entertainment iibernommen.

Dep liewinn_s
Wegweiser

[I[:12:1:1R[H'@) Hier kdnnen Sie was gewinnen!

Wie immer gibt es auch in dieser PLAYZONE

wieder ein zu gewinnen. Damit Sie

keine Gelegenheit verpassen, einen der
begehrten Preise abzustauben, haben
Ubersicht iiber alle
Gewinnmaoglichkeiten in- dieser
\usgabe zusammengestellt.

wir hier eine

Wo/welches Spiel?

Die Entwickler basteiten in der Vergangenheit fiir Vivendi an vielen erfolgreichen
Spielen und arbeiten derzeit unter anderem am mit Spannung erwarteten GTA-
Klon Scarface. +++ COMIC-UMSETZUNG VON STARBREEZE Die Macher von
Chronicles of Riddick arbeiten fiir Majesco an der Umsetzung der Comic-Serie The
Darkness. Als Auftragskiller mit {ibernatiirlichen Kraften kampft man gegen Ma-
fiosi und Gangs, Mehrspieler-Modi sind ebenfalls geplant. Erscheinen soll das ...

Fortsetzung auf Seite 8




ERWACHSENER LOOK
Die Optik ist nicht mehr
so knallbunt wie bei
den Vorgangern.

Burnout Revenge

m Der Genre-Primus verdndert sein Gesicht.

Der inzwischen vierte Burnout-
Ableger verspricht die rasante
Rennspiel-Serie von Grund auf
neu zu erfinden. Auffalligste Ver-

und Hongkong bestatigt, wobei
die Stadte nicht realgetreu nach-
gebaut werden. Die Entwickler
wollen in die Strecken mehr Ab-

e
N STARTGERANGEL
lotichecktimit:

gehen in die vierte Rumﬂ

Die neueste Reinkarnation der
MotoGP-Serie von Namco bietet
einfach alles, was sich ein-
geschworene Bike-Freaks wiin-
schen. Beispielsweise gibt es
nun alle Rennklassen inklusive
der kleineren 250er- und 125er-
Motorrider, selbstverstandlich
mit allen Original-Teams und
-Fahrern der letzten Saison.
Hartgesottene Fans wahlen den
Simulationsmodus, der eine re-

alistische Zweiradphysik, wech-
selnde Wetterverhaltnisse und
sogar Fahreremotionen —mit
einbezieht. Aber keine Angst,
auch Anfanger kommen im
neuen Trainingsmodus auf
Touren und werden fiir die ner-
venaufreibenden Weltmeister-
schaftslaufe fit gemacht. (uh)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 25. Mai

dnderung im Vergleich zum Vor-
génger ist die wesentlich realisti-
schere Grafik, die mit frisiertem
Beleuchtungssystem und dem
Einsatz dezenterer Farben einen
vollig neuen Look kreiert. Die
pfeilschnellen Rennen und spek-
takuldren Crash-Events finden
an acht Orten statt, die in Euro-

kiirzungen und Sprungmoglich-
keiten einbauen. Der neuartige
Revenge-Modus hebt die Burn-
out-typischen Crash-Orgien auf
bisher unerreichtes Niveau: Mit-
ten in der Rush Hour diirfen Sie
Dampf ablassen und spektakula-
re Zerstérungen anrichten. (uh)
Hersteller: Electronic Arts

Need for Speed
Most Wanted

m Die Rennserie geht zuriick zu den Wurzein.

pa, Asien und den USA liegen.
Bisher sind Detroit, Toki

Internet: www.electronicarts.de
Termin: September 2005

Fans der alten Need for Speed-
Spiele konnen sich freuen: Beim
neuen Most Wanted spielen Ver-
folgungsjagden mit bis zu ei-

ist es, durch Eintrage ins Strafre-
gister seinen Ruf in der Szene zu
verbessern und an die Spitze der
so genannten Black List der Po-

HOLZHAMMERMETHODE Es ist mdglich, andere
Verkehrsteilnehmer zu rammen, ohne selbst zu crashen.

... Spiel fiir die nachste Konsolen-Generation im néchsten Jahr. +++ NEUE SPIE-

LE VON UBISOFT Im Rahmen eines Geschéftsberichtes stellte Ubisoft sein Line-
up fiir das vor. Neben F zu Splinter Cell,
Ghost Recon, Brothers in Arms und Prince of Persia waren auch zwei komplette
Neuentwicklungen auszumachen (die Termine konnen Sie der Releaseliste auf
Seite 63 entnehmen). Ebenfalls interessant fiir Freunde des mobilen Spielens: Fiir
die PSP kommt Anfang 2006 ein Splinter Cell-Spiel, fiir den Nintendo DS Prince
of Persia: Warrior Within. +++ ZURUCK AN DIE FRONT Pandemic arbeitet an

lizei zu kommen. Auch eine
Version fiir Next-Generation-
Konsolen ist angekiindigt. (mp)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronic-arts.de
Termin: Ende 2005

nem Dutzend Polizeifahrzeuge
wieder eine wichtige Rolle. Wie
beim letzten NfS Underground
wird es eine offene Spielwelt
und viele Tuningmoglichkeiten
geben. Das Ziel fiir den Spieler

DAS ERSTE
BILD Zum
NEUEN NFS
Von einem
Screenshot
kann man hier
leider nicht
sprechen.

Star Wars Battlefront 2, das inhaltlich alle sechs Star Wars-Episoden abdecken soll
(mit Schwerpunkt auf der neuen Episode Im Diesmal soll es neben Scharmiitzeln am
Boden auch geben. Die ist fiir Herbst geplant. Mehr
dazu in der néchsten PLAYZONE! +++ SEGA DEUTSCHLAND Seit Anfang April hat
Sega wieder eine deutsche Niederlassung, wir wiinschen viel Erfolg! +++ IN EIGE-
NER SACHE Da weiterhin kein Europa-Termin filr die PSP feststeht, haben wir die
dadurch nutzlosen Spiels fiir die Konsole voril

wieder von unserer Termine-Seite (Seite 63) entfernt. +++




Maik
Biitefiir

berichtet.

NLINE
MING

Project:
nowhlind

Gerade erst haben Spieler den

m Schaner, schneller und besser als Killzone!

schweren Schicksalsschlag
verkraftet, dass Gran Turismo
4in seiner endgltigen Form
keinen Online-Modus besitzt.
Jahre der ungeduldigen
Vorfreude wurden mit einer
schlichten Meldung zunichte
gemacht. Jetzt kiindigt sich
schon die ndchste Enttau-
schung an: Namcos dritte
Episode des Edelpriiglers
Soul Calibur wird das Internet
ebenfalls meiden und Mehr-
spielerfreuden sind auf die
eigenen vier Wande begrenzt.
Als Begriindung geben die
Entwickler ,die weltweit zu
unterschiedliche Infrastruktur*
an. Erstaunlich, dass Tecmo
diese Hiirde beim Konkur-
renten Dead or Alive Ultimate
ohne groBere Probleme
bewdltigen konnte — dum-
merweise nuf auf der Xbox.
Spétestens beim Erscheinen
der PlayStation 3 erwage ich
deswegen die Vergabe eines
Preises — den , Stinkefinger in
Gold* fiir
Leistungen oder peinliche
Ausreden. Hoffen wir, dass
eine Preisverleihung niemals
stattfinden muss, wenn Sony
beim Online-Angebot der
Nachfolgekonsole alles richtig
macht und derartige Aussetzer
kein Thema mehr sind.

Coole Waffen, noch coolere
Spezialfahigkeiten und jede
Menge Gadgets verhelfen dem
Solo-Modus zu grofiem Unter-
haltungswert. Leider schmalert
besonders der geringe Umfang
des Spiels ein wenig den an-
sonsten hervorragenden Ge-
samteindruck. Ganz anders
sieht die Situation im Mehr-
spieler-Modus aus. Im Netzwerk
oder Internet stehen ausrei-
chend viele Levels (allesamt
abgewandelte Schauplitze des
Solo-Spiels) zur Verfiigung und
an Spielmodi herrscht ebenfalls
kein Mangel. Wichtigstes Merk-
mal der Multiplayer-Ballerei
sind aber die Charakterklassen.
Vor Spielbeginn miissen Sie
sich fiir eine von sechs mogli-
chen Konfigurationen entschei-
den. Diese bestimmt, welche
beiden Primérwaffen und wel-
che Art von Granaten Sie mit
sich herumschleppen. Aufer-
dem besitzt jede Klasse eine
Spezialfahigkeit

HINEIN INS VERGNUGEN!

So viel zur grauen Theorie,
doch die positivste Uberra-
schung ist die Praxis. Die
Meniis sind tbersichtlich, die
Ladezeiten schon kurz, es gibt
Clan-Support sowie eine Rang-
liste und die Netzwerkqualitat

+++ NET Y IN ESSEN Freunde soliten sich schon mal
auf den Mai freuen. Vom 13. bis zum 16. Mai findet die dritte Smarty-Party statt.
Austragungsort ist Essen und gespielt werden Titel wie SOCOM 1, Gran Turismo 4,
Soul Calibur 2 oder Pro Evolution Soccer 4. Genauere Informationen zum Veranstal-

ist sehr gut. Das Spiel lduft stets
fliissig, sieht gut aus und macht
vor allen Dingen einen holli-
schen Spaf8. Aufgrund der vie-
len Levels und Spielmodi diirfte
Project: Snowblind auch auf lan-
ge Sicht viel Freude bereiten.
Die Balance zwischen den un-
terschiedlichen Klassen wurde
gut umgesetzt, lediglich Detail-
mingel sind zu beklagen. Bei-
spielsweise kann man die Ziel-
markierung des Raketenwerfers
getrost ignorieren, denn die

DICKER BRUMMER Diese drei Ra-
keten werden uns richtig wehtun.

schnellen menschlichen Ge-
genspieler sind kaum ins Visier
zu bekommen. (mb)

Hersteller: Eidos

Internet: www.projectsnowblind.de
Termin: Erhltlich

VORBILDLICH Optionen und Menils
lassen kaum einen Wunsch offen.

ONLINE-TEST _P.: SNOWBLIND

Spieleranzahl:
Maps: 10

Spielmodi: 8
Clan-Unterstiitzung: Ja |
Ranglisten:  Ja |
Netzwerkqualitat: kk kK
Lobby/Chat: ok

. Hervorragende Online-Ballerei mit fri-
schen Ideen, solider Technik und reichlich

Abwechslung!“
ONLINE
%
0%

ot 2o L
BRUTZEL Per Elekironensturm
machen wir unser Gegeniiber platt.

GRAFIK

SOUND | MuLTI
89% | 85%88%

tungsort und den Preisen finden interessierte Spieler im Internet unter www.smar
1y-party.de. +++ SOUL CALIBUR 3 OHNE ONLINE-MODUS Trotz PS2-Exkiusivitat
des kommenden Priigelhits verzichtet Namco auf die Implementierung von Online-
Spielmodi. Mehr Infos finden Sie in unserer Vorschau ab Seite 24. +++




AKTUELLES | AUS DEN USA

Heinrich
Lenhardt
berichtet.

Aus den
Startiochern

Die Schlagzeilen von der US-
Medienfront wenige Wochen

nach dem PSP-Verkaufsstart

in Nordamerika bewegen sich
zwischen ,Nicht spektakuldr,
aber solide” und ,Verkauft sich,
ist aber (noch) nicht ausverkauft*.
Grundlage dieser Meldungen
waren Umfrage-Stichproben des
Marktforschungsinstituts Ame-
rican Technology Research. Da-
nach hatten von 150 kontaktierten
US-Handlern eine Woche nach
dem Launch zwei Drittel noch
PSPs {ibrig. Was angesichts des
hohen Einfiihrungspreises und der
stattlichen Einheiten-Million fiir die
Erstauslieferung ein respektables
Ergebnis ist. Wirtschaftsanalysten
prophezeien, dass bis zum Ende
des Jahres mehr als vier Millionen
Geréite in Nordamerika verkauft
werden konnten. Nintendos
Vorherrschaft ist emsthaft in
Gefahr: Bankier Mike Wallace von
UBS rechnet damit, dass in zwei
Jahren die PSP das dominierende
tragbare Spielsystem sein werde.
Voraussetzungen fiir den weiteren
Erfolg sind freilich, dass Sony mit
der Produktion nachkommt und
Display-Kinderkrankheiten in den
Griff bekommt (namentiich tote
Pixel und einzelne Staubkdmchen
hinterm Glas — auch meine Privat-
PSP blieb nicht verschont).

Der Fachhandel frohlockt indes
{iber die Spielekauffreudigkeit der
PSP-Besitzer, immer wieder stoBt
man auf Liicken in den Regalen.
Durch gute Kritiken angefeuert,
war in der Startwoche Lumines
vielerorts ausverkauft, danach
erfasste eine Metal Gear Acid-
Knappheit den Kontinent. Qualitat
und Bandbreite der Spieleauswahl
fallen umso mehr auf, weil der
Nintendo DS nach dem US-
Verkaufsstart letzten November in
eine Art Software-Starre verfiel.

Is

‘

WipEout Pure

m Der nichste P

-Titel zum PSP-Start - ein wiirdiger

Die PSP bekommt gleich zum Europa-Start ein
Uberspiel mit auf den Weg. WipEout Pure ist in
vielerlei Hinsicht ein grandioses Werk moder-
ner Programmierkunst. Die Grafik ist schlicht-
weg der Hammer und ein Paradebeispiel fiir
die tiberragende technische Leistung des Hand-
helds. Gelegentliche Ruckler sind meist den
bombastischen Waffeneffekten zuzuschreiben.
Spielerisch schldgt der Titel in dieselbe Kerbe

grandios aus; sorg:
gelegentliche Ruckler:

und iiberzeugt durch sehr gute Steuerung und
forderndes Streckendesign, was sowohl im
Einzelspieler-Modus als auch im Mehrspieler-
Modus genossen werden kann. Hier diirfen sich
bis zu acht Spieler kabellos Raketen und Minen
um die Ohren jagen. (uc)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

Termin: 2005 (USA: Erhéltiich)

Twisted Metal: Head On

CAR-COMBAT

liegt in lhren Handen! |

fiir unterwegs: Die

Die Twisted Metal-Serie erfreut sich besonders in
den USA grofRer Beliebtheit. Grund genug, der
PSP zum Start eine eigene Episode zu spendieren.
Diese prasentiert sich spielerisch als eine Mi-
schung aus den alten PSone-Spielen und Twisted
Metal: Black. Fans der Reihe miissen sich an die
neue Tastenbelegung und die nicht mehr ganz so
superfliissige Optik inklusive gelegentlicher Slow-
downs gewohnen, werden dafiir aber mit durch-
dachten Arenen, beliebten Fahrzeugen und der

COOL In Paris muss der’
Eiffelturm/dran;alaub

Special

gewohnt hervorragenden Spielbarkeit entsché-
digt. Uber Wireless LAN diirfen immerhin sechs
Spieler gegeneinander antreten, zu zweit lasst sich
sogar der Story-Modus kooperativ spielen. Hard-
core-Fan Maik ist im siebten Himmel, die meisten
anderen zucken hochstens mit den Schultern —
auch Head On bleibt Geschmackssache. (mb)
Hersteller: Sony

Internet: www.us.playstation.com/psp

Termin: Nicht bekannt (USA: Erhaltlich)

DUELLiiber den Dchern
von Tokio brennt die Luft.




ver'olgl \lnllure.

Spnler Manz

PSP-Debilt der Spinne |

Wer aufgrund der Namensgleichheit und der im Vorfeld veréffent-
lichten Bilder erwartet hatte, dass die PSP-Variante des Netzschwin-
gerabenteuers mit dem PS2-Pendant identisch wire, wird vom ,neu-
en” Spider-Man 2 etwas enttduscht sein. Da es anscheinend nicht
moglich war, das komplette, frei beschwingbare New York in das
Kkleine Portable-Gerat zu quetschen, bietet das PSP-Spider-Man gerade
mal etwas mehr als 20 abgeschlossene Missionen. Von der grofen
Freiheit und dem gewaltigen Umfang des Konsolenabenteuers keine
Spur. Wer sich an der recht kurzen Spieldauer nicht stort, dem wird
dennoch einiges geboten. Grafik und Gameplay konnen sich ndm-
lich durchaus sehen lassen und die Endgegnerkimpfe machen eini-
ges her. Fans freuen sich dariiber hinaus tiber die gute Sprachausgabe
mit vielen Originalsprechern und eine iiberarbeitete Storyline. Fazit:
nettes Spielchen fiir zwischendurch, mehr aber auch nicht. (wf)
Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: 2005 (USA: Erhéltlich)

GEGEN DREI GEGNER! Hier ist
gute Reaktion gefragt.

Untold Legends

Arg routiniertes Fantasy-Hack&Slay J

In bester Hack&Slay-Tradition kimpfen Sie sich durch zufallsge-
nerierte Dungeons, stets auf der Suche nach besserer Ausriistung
und mit der nichsten freischaltbaren Charakterfihigkeit vor Au-
gen. Das unkomplizierte Gameplay ist eine nette Entspannungs-
iibung und hiibsch anzusehen. Fiir Genre-Fans ist dieser kleine
Bruder von Champions of Norrath okay. An die besseren Action-
Rollenspiele fiir die PS2 kommt Untold Legends aber nicht heran,
denn Prisentation, Missionen und Schauplitze wirken etwas
lieblos und einténig. Der ziinftige Vier-Spieler-Modus klappt lei-
der nicht iibers Internet, sondern erfordert raumliche Nihe zu
den Mitstreitern. (hl)

Hersteller: Sony Online Entertainment

Internet: www.untoldiegends.com

Termin: Nicht bekannt (USA: Erhéltlich)

Monster miirbe.

ALLERHAND Vier Charakter-
Klassen stehen zur Wahl.

Tony Hawk's
Underground 2 Remix

QLR g Die Trick-Manie geht auch auf der PSP weiter. ‘

Auch der Trendsport-Konig begibt sich auf Reisen. Activisions
Underground-Skater-Reihe stellt bis auf vier zusitzliche Schau-
plitze eine 1:1-Umsetzung der PS2-Variante dar. In Las Vegas
wurden Roulette-Tische und einarmige Banditen stilecht zu
Rampen und Rails umfunktioniert. Etwas gewdhnungsbediirftig,
aber nach einiger Zeit unproblematisch ist die angepasste Steue-
rung der Skater. Einige Knopfe, zum Beispiel die rechte Schulter-
taste, wurden mehrfach belegt, um alle Aktionen im PSP-Pen-
dant unterzubringen. Grafisch gibt es nichts zu meckern. Die
Umgebungen sehen sehr gut aus und rauschen zudem fliissig am
eigenen Skater vorbei. (uc)

Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Termin: 2005 (USA: Erhéltlich)

| LnS'VEGAS sSpezielffiir die PSP-Versionihaben me

twickler viegneue Levels springen lassen. <%




Gretzky NHL T
ED e ey

S

Die Spieler der nordamerikanischen Eishockey-Liga NHL haben die Arbeit
niedergelegt. Auch PSP-Spieler haben angesichts dieser wirren sportlichen
Tragodie allen Grund zum streiken. Selbst Cover-Eisgott Wayne Gretzky,
so eine Art kanadischer Franz Beckenbauer, trostet nicht tiber die eklatan-
ten Schwachen hinweg. Die Akteure verhalten sich, als wiirden sie vor je-
der Partie zu viel Jagertee tanken: Fragwiirdiges Stellungsspiel und depri-
mierende Blodheit bei der Puckannahme provozieren berechtigte ,Geld
zuriick!“-Sprechchore. Auerdem ruckelt die Grafik nervos herum, als wire
meine PSP von Schiittelfrost befallen. Solide Steuerung, kompletter NHL-
Ligamodus und allerlei freischaltbarer Schnickschnack kénnen die Motiva-
tion nicht vorm Gefrierbrand bewahren. Lieber aussetzen und auf baldige
Eishockey-Alternativen warten. (hl)

Hersteller: Sony

Internet: www.us.playstation.com/psp

Termin: Nicht bekannt (USA: Erhaltlich)

NFL Street 2: Unleashed

mnch fiiegt das Ei auch auf der PSP ]

PASSSPIEL Wie man Fir Leute, denen ein normales American-Football-Spiel zu taktikgepragt

L 4‘} sieht, hat Quarterhack und kompliziert ist, hat Electronic Arts die NFL Street-Serie im Programm.
Green gleich zwei freie Hier steht ganz klar der Funfaktor im Vordergrund: vereinfachte Regeln,
Anspielstationen. spektakulare Special-Moves und nahezu keine Regeln. Wie schon auf

den Heimkonsolen treten auch auf der PSP sieben Spieler pro Team an
und machen Jagd auf das Ei. Die Steuerung geht dabei gewohnt locker von
der Hand und die verschiedenen Aktionsmaoglichkeiten erlauben abwechs-
lungsreiche Angriffsziige.

Damit das Spiel nicht schnell langweilig wird, gibt es eine ganze Reihe von
verschiedenen Spielmodi auf der UMD. So ist auch fiir geniigend Langzeit-
motivation gesorgt. Technisch macht das Spiel einen super Eindruck: Die
Animationen sind fliissig und die Grafik {iberzeugt mit detaillierten Spie-
lermodellen. (ob)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.com

Termin: Nicht bekannt (USA: Erhéltlich)

BABY BULLS Mit einem
eleganten Korbleger gleichen
diejBulls zum 2 zu 2 aus:

3 Tanb T

B4 Das erste PSP erweist sich leider als Airball.

Beim ersten NBA-Spiel fiir die PSP setzt Sonys eigenes Entwicklungsstu-
dio 989 Sports beim Thema Umfang gleich Mafistibe: Neben den 30
NBA-Teams stehen dem Spieler auch die sechs Teams der National Bas-
ketball Development Liga (NBDL), die All-Star-Teams und eine Welt-
auswahl zur Verfiigung. Auferdem gibt zu den iiblichen Spielmodi

(Einzelspiel, Saison, Training) drei spafige Minigames (Skill-Challen- f { GRUN IST-GUT Die WuffAiizeige i
ge, 3-Point-Contest, Paint-Contest). gefarbt. Dieser Hook-Shot findet sein Zi

Wihrend es an der Prasentation und der Technik des Titels ebenfalls
nichts auszusetzen gibt, sieht die Sache bei der Spielbarkeit anders aus.
NBA ist ein ziemlich belangloses Basketballspiel ohne viel Anspruch.
Die Aktionsmoglichkeiten halten sich stark in Grenzen, die KI der
computergesteuerten Spieler ist mehr als mau und die Steuerung wirkt
undurchdacht. Dadurch entsteht leider ein ziemlich eintoniges Spie-
lerlebnis. (ob)

Hersteller: Sony

Internet: www.us.playstation.com/psp

Termin: Nicht bekannt (USA: Erhéltiich)




Wlll‘lll Tour Soccer

ter Kick filr

Ein wenig tiberrascht es schon, dass Sony zum US-Start der PSP ausgerech-
net auch einen Fufiballtitel im Angebot hat. SchlieRlich z&hlt diese Sportart
in den Staaten nicht zu den ganz grofen Publikumsmagneten. World Tour
Soccer (bei uns besser bekannt unter dem Namen This is Football) wird die-

ELFMETER Gerrard sen Fakt zwar nicht unbedingt zu andern imstande sein, schlecht ist der
verwandeltunhalthar. FufRballtitel aber keineswegs. Fliissiges Gameplay, iiberwiegend ordentliche
Animationen und die leicht zugéngliche Steuerung sorgen fiir unkompli-
zierten FuRballspafl ohne allzu groBen Tiefgang. Grafik und Sound sind
ordentlich, wobei angemerkt werden muss, dass es keinen durchgehenden
Kommentar gibt, sondern nur die Spielernamen angesagt werden. Das
einzige echte Manko an World Tour Soccer sind die unverschamt langen
Ladezeiten von teilweise iiber 30 Sekunden (!) vor einem Match. (wf)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

’ Termin: Nicht bekannt (USA: Erhéltlich)

SEITFALLZIEHER
Tricks gibt es genug
zu bestaunen.

Ape Escape:
On the Loose

R EAATY Der PSone-Hit mit Bonus-Mi

Fast zeitgleich in Japan und den USA erschien die
erweiterte PSP-Umsetzung des PSone-Hiipfhits Ape
Escape. Wie beim Originalspiel geht's dabei mit al-
lerlei Werkzeugen (Lihmkeule, Affennetz, Schleuder

u. v. m.) auf die Jagd nach mit Denkkappen ausgestatteten Affen, die sich
durch ein missgliicktes Experiment in verschiedenen Zeitepochen verteilt
haben und die Weltherrschaft iibernehmen wollen. Einige gewohnt witzige
Minispiele (unter anderem Boxen, Tischtennis, Schneerennen) sind eine
nette Beigabe und sogar per Wireless-Verbindung zu zweit spielbar. Schade
nur, dass die Steuerung mit nur einem Analog-Stick nicht mehr ganz so in-
tuitiv ist wie auf der PSone und dass die Ladezeiten (speziell im begehbaren
Hauptmenii) unverstandlich lang ausgefallen sind. (mp)

Hersteller: Sony

Internet: www.us.playstation.com/psp

Termin: Nicht bekannt (USA: Erhéltiich)

m Namco-Klassiker fiir unterwegs.

Die beliebte Namco Museum-Reihe hat nun auch die PSP erreicht, wenn
= auch vorerst nur in Japan. Insgesamt sieben klassische Namco-Spiele ent-
EENIAL Dastm'gemu!zle halt die UMD: Pac-Man, Ms. Pac-Man, Galaxian, Galaga, Rally-X, New Ral-
ly-X und Dig Dug. Wihrend alle sieben als ,Original-Fassung” mit der
angestaubten Arcade-Optik vorliegen, sind von Pac-Man, Dig Dug und
Galaga auch optisch aufgemotzte Arrangement-Versionen enthalten, die
gleich noch mal so viel Spaf machen, sofern man nicht beinharter Old-
School-Purist ist. Fiir Fans solcher Spiele-Klassiker ein empfehlenswertes
Paket, das hoffentlich bald auch den Weg nach Europa findet. Natiirlich
miisste Sony vorher erst mal die PSP selbst hier rausbringen ... (mp)
Hersteller: Namco
Internet: www.namco.co.jp
Termin: Nicht bekannt (Japan: Erhéltlich)




Warren
Harrod

berichtet.

Update fiir
die PSP

Sony hat das erste Firmware-
Update fiir die PSP angekiin-
digt, das die handheld-interne
Software auf Version 1.50
aktualisieren wird. Unter
anderem wird es dann mdglich
sein, Filme, die man auf einem
Memory-Stick abgespeichert
hat, genau an der Stelle weiter-
zuschauen, an der man unter-
brochen hat. AuBerdem lassen
sich im Menii der PSP weitere
Sprachen einstellen. Bislang
spricht die PSP nur Englisch
und Japanisch, in Version 1.50
lernt das Handheld Deutsch,
Spanisch, Franzosisch, Italie-
nisch, Danisch, Portugiesisch
und Russisch dazu.

Es gibt zwei Wege, wie
Besitzer einer PSP der ersten
Generation das Update erhal-
ten. Entweder nutzen sie die
Funkverbindung der PSP, um
das Update direkt zu erhalten,
oder sie laden die Software mit
einem PC auf den Memorystick
herunter und installieren es auf
diesem Weg auf das Handheld.
PSPs, die ab April ausgeliefert
werden, sind natdrlich bereits
mit der Software-Version 1.50
ausgestattet.

JAPAN 'PS2-CHARTS

Phantom Kingdom
Shin Sangoku Musou 4
One Piece Grand Battle Rush
Nana
Enthusia Professional Racing
Sangokushi X
Dragon Ball Z3
Jissen Pachislot Shinshouhou
HokutonoKen Plus

. The Rumble Fish

10 Gantz
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Das Gegnerdesign erinnert aber noch an die

DICK Die Kampfe sind jetzt viel schoner in Szene gesetzt. ~ WALDFINK Keine Spur mehr von eckigen Poly-

e . =1

und niedrig Texturen.

=
I'andla III m Noch nie sah Grandia so gut aus! |

Vor kurzem wurde der dritte neln wird, wollen die Entwick- wenig geindert. Auflerdem sind
Titel der Grandia-Serie angekiin- ler auch einige neue Elemente jetzt Konterattacken nach einer
digt, der schon jetzt einfach fan-  einfiihren. So wird zum Beispiel ~ Abbruchattacke und neuartige
tastisch aussieht. Wie schon der  ein Radarsystem die Suche nach  Luftkombos moglich. Bei Letzte-
Vorginger ist die Spielwelt kom-  Items oder Orten erleichtern. ren ist der verursachte Schaden
plett in 3D umgesetzt, in der Sie  Beim Kampfsystem, einer Mi- abhangig von der Kérpergrofe

auch mit verschiedenen Fahr- schung aus

rundenbasiertem  des Gegners. (wh/cs)

zeugen wie Booten und Flugzeu-  und Echtzeitkampf, bleibt hinge-  Hersteller: Game Arts
gen reisen konnen. Obwohl das  gen alles beim Alten. Nur Details,  Internet: www.gamearts.co.jp
Gameplay den Vorgangern ah-  wie die Zuganzeige, wurden ein  Termin: Sommer 2005 (Japan)

SCHNUCKELIG Das ist

@>FtATa> 11—

ANGRIFF Das Kampfsystem wurde erweitert.

GRANDIA lll © 1997, 1999, 2000 GAME ARTS © 2005 GAME ARTS / SQUARE ENIX All Rights Reserved.

+++ SURFEN MIT DER PSP Am 21. Mai soll die PSP auch
in Korea erscheinen. Dort plant man bereits, in Internet-Cafés
kabellose Internet-Anbindungen speziell fiir Sonys Handheld
einzurichten. +++ BEFORDERUNG Keiji Inafune, der Produ-
zent der Onimusha-Serie, wurde vor kurzem befordert und be-

kleidet jetzt das Amt des Managing Director bei Capcom. +++
BLING BLING FUR DIE PSP Nicht aus Japan, aber filr die PSP
kommt eine Schutzhiille des Juwelierherstellers Simmons.
Das edle Stiick wird aus 14-karatigem Gold, 8-karatigen Di-
amanten und Krokodilleder gefertigt und kostet umgerechnet




Ilii [ Pimp my Mech.

Die industrielle Revolution ist
noch lange nicht vorbei. Zu-
mindest nicht in der Fantasy-
Welt von Bumpy Trot, in der ein
findiger Forscher einen Roboter
gebaut hat, der auf zwei Beinen
gehen kann. In diesem so ge-
nannten Trot Vehicle geht der
Spieler auf Abenteuerreise durch
eine bunte Cel-Shading-Welt.
Mit Spezialfihigkeiten des Trots
konnen dabei Gegner bekdmpft
und simple Ritsel gelost werden.

Bumpy-Trot

UNFAIR Mit unserer

= kleinen Blechmiihle

I sollen wir diese Gigan-

:.i‘*\ ten platt ma_chen?
N

A

Der wohl interessanteste Aspekt
ist aber, dass man seinen Robo-
ter gehorig aufmotzen kann. Da
werden neue Bauteile zugefiigt,
die Farben dieser gedndert oder
Bilder erstellt, die am Rumpf
des Vehikels angebracht werden
konnen. Ebenfalls ein witziger
Einfall: die Moglichkeit, Instru-
mente aufzulesen und mit sei-
nem Roboter Konzerte zu spie-
len. (wh/cs)

Hersteller: Irem

Internet: www.irem.co.jp

Termin: Friihling 2005 (Japan)

ALgJapanériicben einfach
actignreichie:Mech-Schiachten.

MMedlale Spielewelt im Stil von .hackﬁ

.hack hat's vorgemacht, jetzt
startet die nichste multimediale
Offensive in Japan. Eureka Seven
soll ebenfalls eine auf mehrere
Spiele, Anime-Serien und Comics
ausgelegte Serie werden. Aller-
dings steuern Sie hier Kampfro-
boter. Die Anime-Serie wird zwar
mit anderen Hauptcharakteren
als die Spiele aufwarten, ist aber

in der gleichen Welt angesiedelt.
Die Entwickler der Spiele und
das Animationsteam der TV-Se-
rie arbeiten eng zusammen, um
einen stimmigen Gesamtein-
druck zu wahren, den die Serie
vermitteln soll. (wh/cs)
Hersteller: Bandai

Internet: www.bandai.co.jp

Termin: Sommer 2005 (Japan)

ca. 27.000 Euro. +++ PHANTASY STAR FUR DIE PS2 Das Online-Rollenspiel
Phantasy Star erhalt einen PS2-Ableger. Phantasy Star Universe soll Ende 2005 in
Japan erscheinen. +++ OFFENTLICHE VERKEHRSMITTEL Das beste Spiel der
Welt bekommt endlich einen Nachfolger. Am 21. April erscheint die (zumindest von
Christian) heiB ersehnte Busfahrersimulation Tokyo Bus Guide 2.

Fight Boss

=,
STARREN Werfen Sie einem

e
Izugelm unausweichlich.

Alitgliches Problem: Gewalt auf dem Pausenhof.

In Fight Boss schlipft der
Spieler in die Uniform eines
aufmiipfigen Schiilers, der der
hirteste Kerl auf dem Campus
werden will. Um sich, dhn-
lich wie in GTA San Andre-
as, einen Ruf in seiner Gang
zu verschaffen, hat man im
Kampf bestimmte Regeln zu
beachten. Um eine Priigelei
aber erst einmal anzufangen,
miissen Sie den gewiinschten
Gegner in eine Streiterei ver-
wickeln. Das geht durch An-
pobeln, oder indem Sie ihm
einen bosen Blick zuwerfen.

Im Kampf selbst diirfen Sie
dann sowohl auf {iber 100
verschiedene Attacken zu-
riickgreifen als auch einen
ganz eigenen Stil entwickeln.
Die Verschnaufpausen nut-
zen Sie dann dazu, Midels
anzubaggern oder sich um
ein moglichst cooles Out-
fit (inklusive abgefahrener
Frisur) zu kiimmern, damit
Sie auf dem Schulhof auf-
fallen. (wh/cs)

Hersteller: Spike

Internet: www.spike.co.jp

Termin: Juni 2005 (Japan)

PAN ERSCHEINUNGSTERMINE

Zuletzt erschienen (PS2):
Beatmania lIDX 9th Style

Mobile Suit Gundam: One Year War
Remote Control Dandy SF

Saint Seiya: Chapter Sanctuary
Wild Arms: The 4th Detonator

Erscheint demnéchst (PS2):

Atelier Iris: Eternal Mana 2
Demento

Front Mission Online

Hello Kitty no PikoPiko Daisakusen
Metal Slug 5

Namco x Capcom

Romancing Saga: Minstrel Song
Steamboy

Tokyo Bus Guide 2

Zuletzt erschienen (PSP):
Romance of the Three Kingdoms V
WipEout Pure

Erscheint demnéchst (PSP):

Derby Time

Intelligence License
Higanshima

Shutokou Battle: Zone of Control
Space Invaders Pocket

Musikspiel 29. Mdrz
Action 7. April
Action 14, April
Beat 'em Up 7. April
Rollenspiel 24. Marz
Rollenspiel 26. Mai
Action-Adventure 21. April
Action 12. Mai
Action-Adventure 28. April
Action 28. April
Rollenspiel 26. Mai
Rollenspiel 21, April
Action 26. Mai
Simulation 21, April
Strategie-RPG 1. April
Rennspiel 7. April
Simulation 21. April
Geschicklichkeit 26. Mai
Action 28. April
Rennspiel 21. April
Geschicklichkeit 26. Mai
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Dér diistere Prinz wandelt
‘auf Sam Fishers Spuren.

.| DUELL IN DER DAMMERUNG Das sagenhafte Babylon

macht keinen sehr einladenden Eindruck.




PRINCE OF PERSIA 3 A'0LEIH AT

MARTIAL ARTS KING Diesen Move beherrscht der Prlnz‘perlek!.

eien wir doch
mal ehrlich: Ei-
ne grofle Uber-
raschung stellt die baldige
Riickkehr des kampferprob-
ten, persischen Prinzen fiir
Fans wahrlich nicht dar.
SchlieBlich gab’s gegen Ende
von Prince of Persia: Warrior
Within schon einen ersten
Ausblick auf die Weiterfiih-
rung der packenden Story. In
Prince of Persia 3, das noch
in diesem Jahr erscheinen
soll, kehrt der Prinz in seine
Heimat Babylon zuriick und
erlebt dort sein bisher grof-
tes und spektakulirstes Aben-
teuer. Zu Hause erwarten
ihn namlich keine jubelnden
Menschenmassen in den Stra-
Ren. Ganz im Gegenteil, der
Empfang fillt ziemlich fros-
tig aus und sogar sein eigener

Vater (der Konig) versucht
prompt, ihn kurz nach seiner
Riickkehr zu toten.

HOME, SWEET HOME?

Schuld an dieser neuen Mise-
re des leidgepriiften Prinzen
ist wieder einmal der Sand
der Zeit. Durch seine Zeit-
manipulationen in fritheren
Abenteuern hat der Prinz die
Vergangenheit gewaltig ver-
andert und so eine ganz neue
Realitit erschaffen. In dieser
diisteren Schreckenswelt ringt
ein boses Abbild des Helden
(der ,Dark Prince”) mit dem
rechtschaffenen Konig um die
Herrschaft Babylons. Natiir-
lich wird der gute, alte Prinz,
mit dem Action-Fans die letz-
ten beiden Konsolenabenteuer
bestritten haben, prompt mit
dem Bosewicht verwechselt

LAUTLOSER TOD Der Prinz kann Gegner
jetzt toten, ohne Aufsehen zu erregen.

‘.

ALLES GUTE KOMMT VON OBEN Beim neuen Prinzenabenteuer
spielt das Stealth-Gameplay eine wichtige Rolle.

17



VORSCHAU

PRINCE OF PERSIA 3

TODLICHE SGHATIEEDH Prinz verfiigt r . KOMMT EIN PRINZ
Jetzt iiber fiese Stealth-Attacken. GEFLOGEN ... Diese
Wache ahnt nichts von

% ihrem baldigen Ableben.

und ist fortan ein Gejagter in
den verwinkelten Straflen der
mythischen Metropole. Viel
mebhr ist bisher iiber die Hin-
tergrundgeschichte zu PoP 3
nicht bekannt, was aber auch
nicht weiter verwunderlich
ist. Schlieflich hat sich Ubi-
soft bei den anderen beiden
Abenteuern ebenfalls lange
Zeit recht bedeckt gehalten.
Sicher ist nur, dass neben den
bereits erwahnten Charakte-
ren auch die Herrscherin der
Zeit Kaileena, bekannt aus
Warrior Within, mit von der
Partie sein wird. Der Damon
Dahaka, mit dem der Prinz
ebenfalls im zweiten Teil des
Ofteren aneinander geraten
ist, wird hingegen keinen er-
neuten Auftritt haben. Ob mit
seinem Fernbleiben auch die
harten Trial&Error-Passagen
gestorben sind, ist noch nicht
bekannt.

NOCH MEHR FREIHEIT
BEIM KAMPFEN

Ein Wiedersehen gibt es mit
dem Free-Form-Fighting-Sys-
tem, das ja im zweiten Prin-
zenabenteuer erfolgreich ein-
gefiihrt wurde. Eine Auswahl
an iiber 30 Combos und noch
mehr Spezialattacken sorgte
in Warrior Within fiir ein va-
riantenreiches Kampfsystem,
bei dem sich jederzeit auch
die Umgebung in die kniip-
pelharten Fights mit einbe-
ziehen lieR. Fir PoP 3 haben
die Entwickler eine deutliche
Erweiterung dieses Systems
versprochen. Letztere ist auf
den ersten Screenshots schon
deutlich zu erkennen, sogar
fiese Stealth-Moves gehoren
jetzt zum Repertoire. Die Rede
ist sogar von ,,One-Shot-Kills“,
wie man sie beispielsweise
von der Tenchu-Serie kennt.
Ob auch der gute Prinz sie

ausfithren kann oder nur der
Dark Prince, den man im Lau-
fe des Spiels ebenfalls steuern
darf, ist noch nicht bekannt.
Kombiniert mit den ,norma-
len”, actionreichen Kampfse-
quenzen und den unverzicht-
baren Puzzles diirfte diese
Neuerung auf jeden Fall fiir
mehr Abwechslung sorgen.

SPIELPLATZ BABYLON

Was die Schauplitze von
Prince of Persia 3 angeht, ist
bis jetzt bekannt, dass nicht
nur die Straflen des sagenhaf-
ten Babylon eine grofie Rolle
spielen werden, sondern auch
die Hausdécher. Darauf kann
sich der Prinz namlich deut-
lich freier und gefahrloser be-
wegen als in den verwinkelten
Gassen, wo er sich nicht sel-
ten einer Ubermacht an Geg-
nern gegeniibersieht. Dariiber

hinaus hat Ubisoft kiin-

digt, dass der Prinz auch die
einzigartigen Sehenswiirdig-
keiten von Babylon besuchen
wird. Sie wollten doch auch
schon immer mal wissen, was
sich im Inneren des Turms
von Babel befindet, oder?

Aus den bisher verfiigbaren
Bildern ldsst sich ebenfalls
ableiten, dass das neue Prin-
zenabenteuer ebenso diister
ausfallen wird wie der Vor-
ganger. Ob PoP 3 auch dhn-
lich brutal und blutig wird,
lasst sich leider noch nicht
mit Bestimmtheit sagen. Wir
gehen jedoch fest davon aus,
dass sich der Titel eher an
ein erwachsenes Publikum
richtet. Da bald die E3 vor der
Tiir steht, auf der das neue
Prince of Persia bestimmt
ausfiihrlich prisentiert wird,
konnen wir Sie schon bald

mit
Infos und erstem Videoma-
terial zu diesem vielverspre-
chenden Titel versorgen.
© WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU | PRINCE OF PERSIA 3

Hersteller:  Ubisoft

Entwickler: _Ubisoft Montreal
Acti
Deutsch
Nichtbekannt |

Internet: www.ubisoft.de

Termin:

Spieler:
1 4, Quartal

,StandesgemaBe Fortsetzung der
Prinzensaga mit Detailverbesserun-
gen und Gameplay-Innovationen.”

MACH'S WIE SAM! Der Prinz macht -
Kurzen Prozess mit einem Gegner.....," Jil
a
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PRINCE OF PERSIA 3

»Wir wollen den Fans ein
neues Spieleriebnis hieten!™

VORSCHAU

Yannis Mallat, Produzent von Prince of Persia 3, sprach mit
uns (ber die Unverzichtbarkeit einer guter KI, das neue Stealth-
Gameplay und den zweiten spielbaren Charakter.

PLAYZONE: Nicht alle
Spieler mochten die sehr
anspruchsvollen, manch-
mal nervigen Dahaka-Pas-
sagen in Warrior Within,
die nur durch Trial & Error
zu schaffen waren. Wird es
etwas Derartiges auch im
dritten Teil geben?

Fiir das

PoP-Team und mich gehor-

funktioniert so: Wenn man
einen neuen Gegner entdeckt,
hat man oft die Chance, ihn
mit einer einzigen schnellen,
brutalen Aktion sofort zu to-
ten. Dieser Angriff erfordert
ein Hochstmaf an Timing
und obendrein erstklassige
Reflexe. Es versteht sich von
selbst, dass eine gelunge-
ne Attacke dann, wie es fiir

ten gerade diese Se Z

zu den denkwiirdigsten
Momenten in  Warrior
Within. Es stimmt schon,
dass sie sehr anspruchsvoll
und nervenaufreibend wa-
ren, aber das ist es doch,
was Spieler von einem
PoP-Abenteuer erwarten,
odernicht? Wir werden ver-
suchen, dhnlich packende
und actionreiche Heraus-
forderungen auch in den
dritten Teil zu integrieren.
Diese werden sich aber de-
finitiv von den Dahaka-Se-
quenzen unterscheiden, so
viel ist sicher. Wir wollen
den Fans schliefSlich ein
neues Spielerlebnis bieten!

PLAYZONE: In der offiziel-
len  Ankiindigung von
Prince of Persia 3 ist von
duflerst  wirkungsvollen
,»One-Shot-Kills“ die Rede.
Was hat es damit auf sich?
Yannis Mallat: BIGRGHTHEES
Teil der Serie ist der Prinz
ein Fliichtling, der von ei-
ner ganzen Armee durch
seine eigene Heimatstadt
gejagt wird. Sein Kampfstil
ist natiirlich diesen neu-
en Gegebenheiten ange-
passt. Die h

Prince of Persia-Spiele typisch
ist, eindrucksvoll in Szene
gesetzt ist. Wenn die Aktion
nicht gelingt, kann der Spie-
ler den Feind immer noch
mithilfe des erweiterten Free-
Form-Fighting-Systems oder
mit diversen Projektilwaffen
aufBer Gefecht setzen.

PLAYZONE: Was kannst du
uns iiber den Dark Prince und
seine Krifte verraten?

Der dunkle
Prinz ist ein sehr vielschich-
tiger und mysterioser Cha-
rakter. Er ist selbstverliebt,
zynisch, gewalttitig und
stindig ibel gelaunt. Sein
Kampfstil spiegelt natiirlich
auch diese Charakterziige wi-
der. Ob und wie er sich mit
dem guten Prinzen vertrigt,
wollen wir dem Spieler jetzt
noch nicht verraten. Sicher
ist jedoch, dass es sich bei
ihm ebenfalls um einen spiel-

,Der dunkie Prinz ist ein sehr

PLAYZONE: In Prince of Per-
sia 3 kommen einige Cha-
raktere aus den beiden Vor-

gangerspielen vor. Konntet
ihr dieselben Sprecher fiir sie
gewinnen?

Dazu kannich
mich jetzt beim besten Willen
noch nicht duflern. Unser Ziel
ist es jedoch immer, fiir jede
lokalisierte Version des Spiels
die bestmoglichen Sprecher
zu verpflichten.

PLAYZONE: Wie wichtig ist
die KI fiir ein Spiel wie Prince
of Persia 3 auf einer Skala von
1 bis 10?

(lacht) Auf
jeden Fall eine 10, oder hat-
test du etwas anderes erwar-
tet? Im Ernst, ein Grof3teil
unseres  Entwicklungsteams
arbeitet momentan daran,
das neue Geg KI-Syst

bestimmen. So etwas gab
es in den Vorgidngern tiber-
haupt nicht.

PLAYZONE: Verglichen
mit dem ersten PoP bot
Warrior Within einer Viel-
zahl hochst unterschiedli-
cher Gegnertypen. Auf was
diirfen wir uns bei Teil 3
einstellen?

Natiirlich
darf und kann ich jetzt
noch nicht zu viel verraten.
Sicher ist jedoch, dass es
ausschlief8lich neue Feind-
arten geben wird. Einen
dieser neuen Gegnertypen
nennen wir ,The Pack”
(Anm. der Red.: ,Das Ru-
del”). Diese Angreifer atta-
ckieren den Helden immer
als ganze Gruppe. Sie ver-
fiigen dariiber hinaus iiber
die Fahigk den Prinzen

ins Spiel einzubauen und zu
perfektionieren. Es wurden
praktisch keine Programmier-
routinen von den Vorgingern
iitbernommen, sondern
alles neu geschrieben.

Wir haben zum
Beispiel zwei ver-
schiedene Wahr-
nehmungsstufen
fiir Gegner im-
plementiert, die
deren Verhalten

iiberallhin zu verfolgen.
Auf der E3 werden wir
dann weitere Gegnertypen
und neue Gameplay:
mente enthiillen. Bis da-
hin miisst ihr euch
wohl noch gedul-
den. (lacht)

ile-

vielschichtiger und mysteridser Charakier:"

baren Ck !! handelt, der

,One-Shot-Kills“ sind das
eindrucksvollste  Beispiel
fiir die neuen Stealth-Ma-
nover, die wir ins Spiel in-
tegriert haben. Das Ganze

iiber eine Vielzahl speziel-
ler Fihigkeiten und Waffen
verfiigt und so fiir ein deut-
lich abwechslungsreicheres
Gameplay sorgt.
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James Bond 007

LiehesgriiBe aus Moskau

Im Dienste lhrer Majestit: Bei EAs neuem Bond-
Abenteuer spielt Sir Sean Connery die Hauptrolle.

i HOCHSPANNUNG Diesen AUTHEI ¥
* | Generatoren sollte:007 besser _ | soll de
nicht,zu nahe komw.
-




v |lectronic Arts
E lasst die Lizenz-
_Imuskeln wieder
einmal kraftig spielen und hat
ein weiteres Spiel der populd-
ren James Bond-Reihe in der
Pipeline. Dieses Mal handelt
es sich nicht einfach nur um
sirgendeine” neue Episode, son-
dern der Medienriese hat sich
die Lizenz an einem richtig alten
Klassiker gesichert: Liebesgriife
aus Moskau. Damit steht der im
Jahr 1963 entstandene, zweite
Streifen der iiber Dekaden hin-
weg erfolgreichen Agentenreihe
vor seinem digitalen Comeback
- ebenso wie der Darsteller des
charmanten ~ Geheimagenten.
Nachdem EA mit James Bond
007: Nightfire und James Bond
007: Alles oder nichts bereits ein
prominentes  Gesicht (Pierce
Brosnan) versoftet hat, um der
perfekten Verschmelzung von
Film und Videospiel immer na-
her zu kommen, wird dieses Mal
Sean Connery, aus Polygonen
und Texturen zusammengesetzt,
iiber den Bildschirm flimmern.

GLORREICHER BEGINN

Richtig berithmt wurde Conne-
ry bekanntermafien durch sei-
ne Rolle des britischen MI6-
Geheimagenten James Bond.

UNBELIEBT So ist das Lehen eines
Agenten: von den Frauen geliebt,
von den Feinden'gehasst.

(JAMES BOND 007: LIEBESGRUSSE AUS MOSKAU 1T 1 1\ IR

GESTATTEN Sean Connery
« wurde von den Entwicklern
sehr gut umgesetzt.

Sieben Mal hat er Wodka
Martini schliirfend und Frau-
en verfithrend die Welt vor so
mancher Katastrophe gerettet.
In James Bond 007 Liebesgrii-
fe aus Moskau bekommt er
es mit der Verbrecherorgani-
sation SPECTRE zu tun, die
hauptsidchlich den Tod ihres
geschitzten Mitgliedes Dr. No
richen méchte, den James
Bond im ersten 007-Film end-
giiltig ausgeschaltet hat. Hier-
zu wird Bond mit einem aus-
gekliigelten Plan nach Istanbul
gelockt. Dort soll namlich eine
russische Regierungsangestell-
te, Tatjana Romanowa, auf
Hilfe warten, um in den Wes-
ten tberlaufen zu konnen. Die
Verlockung wird noch grofer,
als der MI6 erfihrt, dass die
Hilfesuchende das Angebot
mit einer russischen Dechif-
friermaschine vom Typ Lector
garniert. Allerdings ist dem
britischen Geheimdienst auch
klar, dass dieser Sechser im
Spionage-Lotto kein Zufall
sein kann, und wittert eine
Falle. Tatjana Romanowa wird
von ihrer Vorgesetzten Rosa
Klebb, die in Wirklichkeit eine
Mitarbeiterin von SPECTRE ist,
mit der Aufgabe betraut, sich
James Bond an den Hals zu

Multitalentierter Geheimagent

James Bond ist nicht nur der Held in zahireichen
Filmen, sondern macht auch in digitaler Form eine
iiberaus gute Figur. Hier sehen Sie eine Ubersicht
seiner hisherigen PlayStation-2-Auftritte.

James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer
Genre: Ego-Shooter

Wertung: 82%

Malprave und seine Terrororganisation
wollen die Weitherrschaft mithilfe einer
Klon-Armee an sich reiBen. Zusammen
mit Zoe Nightshade muss der Spieler
dies verhindern. Gute Baller-Action mit
gelungenen Fahrsequenzen und Vier-

spieler-Modus. Platinum

James Bond 007: Nightfire

Genre: Ego-Shooter

Wertung: 82%

Der GroBindustrielle Rafael Drake

hat die Navigationshardware einer
amerikanischen Satellitenplattform zur
Steuerung von Atomwaffen gestohlen
und bedroht damit die Welt. 007 wird
zum ersten Mal nach dem Vorbild eines
realen Schauspielers, in diesem Fall
Pierce Brosnan, dargestelft.

PlayStation.2 4=

James Bond 007: Alles oder nichts
Genre: Action

Wertung: 85%

Als Bosewicht muss in diesem Teil

der Ex-KGB-Agent Nikolai Diavolo
herhalten. Er will durch den Einsatz
einer tibermachtigen Nanotechnologie
mit der westlichen Weft und besonders
mit James Bond abrechnen. Mit Pierce
Brosnan in der Hauptrolle.

GoldenEye: Rogue Agent

Genre: Ego-Shooter

Wertung: 85%

Dieser Titel ist — ahnlich wie Sag nie-
mals nie— kein offizieller Teil von EAs
James Bond-Reihe. Man schilipft in die
Rolle eines gefeuerten MI6-Agenten
und kdmpft auf Goldfingers Seite gegen
seinen Widersacher Dr. No. Erfrischend
andere Actionkost.

FANTASIEMISSION An eine Winterlandschaft _.:
wiirden sich Fans des Films erinnern ~ eine
Eigenkreation der Entwickler.
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INFO  FILMSAMMLUNG

Sir Sean Connery in Action

Seine Rolle als Geheimagent Ihrer Majestit ist nur ein kieiner
Ausschnitt von Connerys beeindruckender Schauspielkarriere.

Der gebiirtige Schotte war bereits seit sieben Jahren im Schauspielge-
schaft tétig, als er im Jahr 1962 das erste Mal als James Bond auftrat.
Von den insgesamt 23 Filmen dieser erfolgreichen Actionreihe tbernahm
er siebenmal die Rolle des englischen Geheimagenten. Eigentlich wollte
er nach Diamantenfieber (1971) nie wieder den charmanten Ladykiller
mimen, konnte dann aber 1983 doch zu den Dreharbeiten von Sag nie-
mals nie {iberredet werden. Der Titel ist {ibrigens eine Hommage an seine
Aussage, er wiirde nie wieder die Rolle von James Bond (ibernehmen.
Spater erhielt er fir seine Rolle in Die Unbestechlichen (1987) einen

Oscar und einen Golden Globe.

friihen Version eine gute Fig:

werfen. James Bond reist trotz
aller offensichtlichen Hinwei-
se auf eine Falle nach Istanbul
und geht der Sache auf den
Grund. Womit die schoéne
Russin jedoch nicht gerech-
net hat, ist der iiberméachtige
Charme von James Bond, dem
sie bald erliegt. Was folgt,
ist eine Geschichte mit tragi-
schen und spannenden Wen-
dungen, die den Zuschauer
bis zum Ende fesselt.

(VERGEBLICH Dieser Widersacher
Kkann der Rakete nichf 1 ’

WAS IST DABEI,

WAS NICHT?

Noch hilt sich Electronic Arts
mit der Bekanntgabe von Schau-
platzen sehr bedeckt. Welche
Actionszenen aus der Filmvor-
lage den Sprung ins Spiel schaf-
fen, wird ebenfalls noch nicht
verraten. Im Film wurde James
Bond, als er in einem Zigeuner-
lager einer Feier beiwohnte, bei-
spielsweise in eine aufregende
SchiefRerei verwickelt. Weiter-

Jahr: 1962

Inhalt:

hin wurden die Kinobesucher
des Agenten-Thrillers Zeuge
einer der beriihmtesten Schla-
gereien der Bond-Geschichte.
Im Orientexpress wird 007 in
einen todlichen Zweikampf mit
Red Grant verwickelt, einem
gewissenlosen und eiskalten
Killer, der es den ganzen Film
tiber auf ihn abgesehen hat und
SPECTREs Rachepline umset-
zen soll. Weitere Highlights
waren eine Verfolgungsjagd auf
dem Wasser, bei der sich James
Bond und seine Verfolger in
Schnellbooten unter anderem
mit ordentlich Waffeneinsatz
gegenseitig einheizen.

OHNE GADGETS

GEHT GAR NICHTS
Obwohl der Titel des Video-
spielprojekts eine enge An-
lehnung an die berithmten
Filmelemente vermuten lassen
wiirde, erganzen die Entwickler
das Spiel mit massenweise eige-
nen Ideen und Spiel-Elemen-
ten. So verwendet James Bond
im Spiel eine Vielzahl von Waf-
fen und Spezialgegenstinden,

HILFESTELLUNG Eine automatische,
Zielvorrichtung erleichtert,
Ballerpassagen erhe

James Bond 007 jagt Dr. No

Originaltitel: Dr. No
Bond-Girl: Honey Rider
Bdsewicht: Dr. Julius No

Der fanatische Wissenschaftler Dr. No, Mitglied der
Verbrecherorganisation SPECTRE (in der deutschen
Fassung GOFTA), méchte die Weltherrschaft an sich
reiBen. Dazu stort er zundchst die Flugbahn ameri-
kanischer Raketen und mdchte durch die folgende

Zerstorung der Flugkdrper einen Atomkrieg mit den
Russen heraufbeschwdren. James Bond schafft es
nach der Uberwindung vieler Gefahren, den wahn-

sinnigen Dr. No aufzuhalten, und totet ihn dabei.

die teilweise erst in spateren
Filmen ihr Debiit haben. Der
Q-Copter beispielsweise kommt
in Man lebt nur zweimal aus
dem Jahr 1966 das erste Mal
zum Einsatz. Die aus GoldenEye
(1995) bekannte Laser-Uhr wird
ebenfalls in die Vergangenheit
verfrachtet und wird 007 mit
Sicherheit gute Dienste leisten.
Auf den ersten Bildern ist auch
das Jetpack zu sehen, das Sir
Sean Connery als James Bond
erst in Feuerball (1965) auf seine
Flugtauglichkeit testen durfte.
Die Entwickler sprechen ferner
von einem Waffenarsenal, das
tiber ein Dutzend Schiefpriigel
aller Art beinhalten soll. Im Be-
reich der Sonderwaffen hat man
sich ebenfalls bei spateren Fil-
men bedient und bereichert das
Sortiment unter anderem mit
einer Haftbombe und einer
Serumkanone. In Liebesgriifie
aus Moskau (1963) steckten die
abgefahrenen Agenten-Gadgets
sozusagen noch in den Kinder-
schuhen. Damals bekam 007
das erste Mal iiberhaupt eine
derartige technische Hilfestel-




LiebesgriiBe aus Moskau

Jahr: 1963

Bond: tjana Romanowa
Bdsewicht: Rosa Klebb

Inhalt:
Das Verbrechersyndikat SPECTRE will den Tod von
Dr. No réchen. Zu diesem Zweck kodert es James

(JAMES BOND 007: LIEBESGRUSSE AUS MOSKAU Y LITT T\ N

Goldfinger

GOLDFINGER

Jahr: 1964

Originaltitel: Goldfinger
Bond-Girl: Pussy Galore
Basewicht: Auric Goldfinger

Inhalt:
Auric Goldfinger mdchte die amerikanischen Gold-
reserven in Fort Knox atomar verseuchen. Die daraus

Bond mit einer D

Wihrend Bonds Versuch, das Gerat in seinen Besitz

zu bringen, werden mehrere Mordanschldge auf

ihn veriibt, die er aber immer vereiteln kann. Beim
mit der abtri KGB-Agentin Rosa

Klebb in einem venezianischen Hotelzimmer kann er

den Kampf erfolgreich fiir sich entscheiden.

Man lebt nur zweimal

Jahr: 1966

Originaltitel: You Only Live Twice
Bond-Girl: Kissy Suzuki
Bosewicht: Emest Stavro Blofeld

Wertlosigkeit des Edelmetalls soll
seinen Reichtum weiter steigern. Allerdings schafft
es James Bond, Aurics Komplizin Pussy Galore so
zu beeinflussen, dass sie ihm hilft, Goldfingers Plan
zu vereiteln. In Fort Knox kommt es zum Showdown
zwischen James Bond und Oddjob. Als Abschluss
der Mission schaltet Bond Goldfinger aus.

Diamantenfieber

Jahr: 1971
Originaltitel: Diamonds Are Forever
Bond-Girl: Tiffany Case -
Bisewicht: Ernest Stavro Blofeld

Blofeld ist zuriick und will dieses Mal mithilfe eines

Inhalt: Inhalt:
Die USA und Russland stehen kurz vor einem
Atomkrieg. Grund ist die Entf von Laser-Satellits

Raumféhren beider Nationen, wobei die USA Russland
verdéchtigen und umgekehrt. Bonds Auftrag fiihrt ihn
nach Japan, wo das fiir die Entfiihrung benutzte Raum-
fahrzeug vermutet wird. Dort findet 007 heraus, dass
Blofeld und seine Unterweltorganisation SPECTRE hin-
ter der Sache stecken, und er versucht, ihn gemeinsam
mit dem japanischen Geheimdienst zu stoppen.

in Amerika, Russland
und China zerstren und die iibrig gebliebene
Kapazitét an den Meistbietenden verhokern. Um
das zu verhindern, schleust sich James Bond unter
falschem Namen in einen Diamanten-Schmuggler-
ring ein und bekommt Hilfe von Tiffany Case. James
Bond kann zwar den Satelliten zerstoren, aber
Blofeld schafft es, zu entkommen.

Feuerball

Jahr: 1965

Originaltitel: Thunderball
Bond-Girl: Domino Derval
Basewicht: Emilio Largo

Inhalt:

SPECTRE, eine {iberaus gefahrliche Verbrecher-
organisation, hat ein NATQ-Flugzeug mit einer Atom-
bombe entfiihrt und verlangt ein astronomisch hohes
Losegeld. Wird die Forderung nicht erfilllt, droht die
Zerstorung einer Millionenmetropole. Eine Spur fiihrt
James Bond nach Nassau, wo er es mit dem SPEC-
TRE-Agenten Emilio Largo zu tun bekommt. In einer
aufwendigen Unterwasserschlacht entschérft Bond
die Bombe und rettet die Welt.

Sag niemals nie

Jahr: 1983

Originaltitel: Never Say Never Again

Bond-Girl: Domino Petacci

Basewicht: Maximilian Largo/
Ernest Stavro Blofeld

Inhalt:

Dieser Streifen ist kein offizieller Teil der Bond-
Reihe, sondern vielmehr ein Remake des 007-Teils
Feuerball. Dementsprechend ist die Story nahezu
identisch. SPECTRE bringt zwei Atomsprengkdpfe in
seine Gewalt und droht zwei Hauptstédte zu zerstd-
ren, falls nicht ein horrendes Losegeld gezahlt wird.
James Bond wird auf den Fall angesetzt und Kldrt
die Situation. Sir Sean Connery ist zwar deutlich
4lter geworden, aber immer noch so cool wie friiher.

lung mit auf den Weg, namlich
einen mit massig Extras und
Fallen gespickten Aktenkoffer,
der Goldmiinzen, ein Scharf-
schiitzengewehr und einen
Diebstahlschutz in Form einer
Gasgranate beinhaltete. Somit
sind die Leihgaben aus den an-
deren Bond-Filmen verstiandlich
und durchaus nachvollziehbar.
Witziges Detail am Rande: Im
Film hatte Q seinen ersten Auf-
tritt und wurde von M noch

,Waffenmeister” genannt, be-
vor er dann diese Rolle als Q in
17 weiteren James Bond-Streifen
verkorperte.

BUNTE ACTION-MIXTUR
In puncto Missionsdesign wer-
den die Entwickler dem Spieler
einen wilden Mix aus Auftrd-
gen, die direkt der Filmvorla-
ge entnommen wurden, und
vollig neuen Herausforderun-
gen, beispielsweise einer Auto-

STANDARD Eine Verfolgungsjagd darf in
einem Bond-Spiel auf keinen Fall fehlen.

Verfolgungsjagd, préasentieren.
Teile, in denen 007 auf mog-
lichst unauffallige und leise
Art vorankommen muss, sollen
dem Spieler auch diese Facette
eines waschechten Agenten-
daseins naher bringen. Ein um-
fassender Mehrspieler-Part soll
die Solo-Erfahrung abrunden.
EA hat bis jetzt bereits einen
Turnier- und einen Death-
match-Modus angekiindigt.

DIGITALES
KLASSENTREFFEN

Bei der Integration der tragen-
den Rollen hilt sich EA bis jetzt
streng an die Filmvorlage. Wir
diirfen uns auf Q, Rosa Klebb,
Red Grant, Kerim Bey, Tatja-
na Romanowa und Miss Mo-
neypenny freuen. James Bond
macht, wie auf den bisher ver-
offentlichten Bildern zu sehen
ist, jetzt schon eine sehr gute
Figur und wurde authentisch
modelliert. In rollenspielahnli-
cher Manier soll es dem Spieler
moglich sein, James Bond wei-
terzuentwickeln und mit neuen
Gegenstianden auszustatten. So
steuert man ihn laufend, sprin-

gend und vor allem ballernd
durch eine lebendige und dyna-
mische Welt, die sehr detailliert
den 60er-Jahren nachempfun-
den sein wird. Die Entwickler
méchten die Authentizitit die-
ser Zeitepoche vor allem durch
die Verwendung von Klassi-
schen Wigen, der damaligen
Mode und der fiir die Zeit typi-

schen Sprache erreichen.

UDO CRNJAK
VORSCHAU _LIEBESGRUSSE .
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: EA Redwood Shores
Action
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.electronicarts.de

Spieler:
Nicht bekannt

Termin:
Herbst

,EA reist in die Vergangenheit
und verschafft nun auch Sir Sean
Connery sein Videospieldebiit.“
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Zu den Waffen und kampfen bis zum Tod!
Ihre Seele sollte es Ilhnen wert sein.




DER EINE RING? ‘Taki bekommt Tiras:

Kampfkiinste'deutlichizu's|

COOLER.TYP Zasalamel hat zwar
en‘unaussprechlichen Namen,

Nenzngéngt’a schenken sich
im Kampf kein bisschen.
=

[ gy |egleiten Sie uns
‘ B ‘auf einer kleinen

| Zeitreise. Die
PlayStation hat gerade das Licht
der Videospielwelt erblickt und
Namco veréffentlicht unmittel-
bar zum Start von Sonys Hoff-
nungstrager zwei Titel, die
als Eckpfeiler fiir Sonys Erfolg
im Konsolengeschift fungieren
sollten: Tekken und Ridge
Racer. Das Beat ‘em Up Soul
Blade, in den USA und Japan als

Soul Edge bekannt (siehe Extra-
kasten ,Spielehistorie”), ver-
vollstindigt nach kurzer Zeit
den Dreierbund der glorreichen
Namco-Musketiere. Wihrend
sowohl Tekken als auch Ridge
Racer durch die Fortsetzungs-
maschinerie an Erfolg und
Popularitit zunahmen, wurde
es ziemlich still um Soul Blade.
Jetzt diirfen sich PlayStation-2-
Besitzer in doppelter Hinsicht
freuen. Zum einen wurde Soul

Calibur 11l angekiindigt und soll
noch im Herbst dieses Jahres er-
scheinen. Und als Sahnehéub-
chen zierte der Vermerk , Exklu-

SOUL CALIBUR VORSCHAU

INFO _ SPIELE-HISTORIE

Erfolgsyeschichte
mit Herz und Seele

Das waffenlastige Gekloppe entziickt Videospieler
bereits seit PlayStation-Zeiten.

Soul Blade war zu PlayStation-Zeiten ein sehr gutes Spiel, stand aber auch
im Schatten seines In-H Tekken. Der iiberw

Erfolg wollte sich allerdings erst mit der Verdffentlichung von Sou/ Calibur
fiir den Sega Dreamcast einstellen. Seitdem wird Soul Calibur in einem
Atemzug mit Ausnahmetiteln genannt, die sich durch bombastische Grafik

und tadellose An dieser Stelle prasentieren wir
Ihnen alle bisher verdffentiichten Titel der Edel-Beat-"em-Up-Reihe.
Soul Blade

System: PlayStation

Inhalt: Der erste Teil der Serie hatte zwdlf Kdmpfer und
filr damalige Verhéltnisse exzellente Grafiken zu bieten,
die der filr zahllose

Unterkiefer waren. Das Gameplay iiberzeugte durch
eine sehr gute Handhabung bei geringer Spieltiefe. Zur
damaligen Zeit zweifellos eine empfehlenswerte Ergénzung fiir
die Beat-'em-Up-Sammiung.

Soul Calibur

System: Dreamcast

Inhalt: Den zweiten Teil der waffenorientierten Priigel-
orgie kann man als grandios in jeder Hinsicht bezeich-
nen. Unglaublich detailliert herausgearbeitete Cha-
raktermodelle, malerische Hintergriinde und famose
Lichteffekte machen den Titel heute noch zu einem
absoluten Hingucker. Am Spielprinzip und am Kampfsys-
tem hatte sich, bis auf konsequente Verbesserungen, nichts geéndert.

Soul Calibur Il

System: PlayStation 2, Xbox, GameCube

Inhalt: Teil 2 ist, wie zu erwarten war, noch schdner, noch
besser spielbar und vor allem noch umfangreicher. Beat-
"em-Up-Fans konnten erstmals im Waffenmeister-Modus
eine Story nachspielen, die durch hiibsch gezeichnete
Bilder erzéhit wurde. Weiterhin hatten sich die Entwickler
fiir Soul Calibur Il etwas ganz Besonderes ausgedacht:
Jede Veersion wurde durch einen ganz individuellen
Gastkampfer aufgewertet. Auf der PlayStation 2

ergénzte Heihachi Mishima aus der Tekken-Reihe das
Kampferfeld. Spawn hingegen machte die Xbox-Version von Sou/
Calibur Il zu seiner neuen Wahiheimat. Und kaum jemanden wunderte
es, dass Link, bekannt aus der The Legend of Zelda-Saga, die Nintendo-
GameCube-Variante bereicherte.

die Grenzen der grafischen
PS2-Fihigkeiten gemacht hat.
Dafiir steht Beat-'em-Up-Fans
ein neues, noch unergriindetes

siv fir PlayStation 2“ die Territorium voller inhaltlicher
Ankiindigung. und spielerischer Neuentde-
ckungen bereit.
SPIELERISCHE Soul Calibur hob sich seinerzeit
ENTWICKLUNG nicht nur durch die Waffen-

In technischer Hinsicht ist wohl
kaum mit einem Quanten-
sprung zu rechnen, da Soul Cali-
bur II bereits einen Ausflug an

Integration von der Beat-'em-
Up-Konkurrenz ab, auch das
Charakterdesign war aufSeror-
dentlich und sehr fantasiereich.
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SOUL CALIBUR Il

Einschneidende Personlichkeiten

Teil 3 des Waffen-Beat-’em-Ups bricht natiirlich nicht mit der guten,
alten Fortsetzungstradition und bekommt unter anderem drei neue

Charaktere mit auf den Weg.

GroBer, schoner, besser! Diesen Grundsatz haben die Sou/ Calibur-Entwickler bis jetzt bei
jedem Teil verfolgt. Wahrend zu sehr vielen Teilen des Spiels noch keine ausfiihrlichen
Details bekannt sind, kdnnen wir lhnen zumindest die drei Neuzugange der Kampferriege,
die alte Bekannte wie Mitsurugi, Astaroth oder Taki aufmischen, naher vorstellen.

Zasalamel

Beschreibung: Diese mysteridse Erscheinung
istin der Lage, dem Tod ein Schnippchen zu
schlagen, indem sie sich nach jedem Ableben
einfach wiederbelebt. Sou/ Calibur Il beschreibt
Zasalamels Suche nach den beiden Schwertern
Soul Edge und Soul Calibur, die ihm endlich Ruhe
und Frieden nach seinem Tod bescheren sollen.

Waffe: Death Scythe
Waffenname: Kafziel

Kampfstil: Zasalamel setzt sich mit einer
Eigenkreation zur Wehr. Einige Moves scheinen
sehr von Kiliks und Astaroths Kampfstilen

beeinflusst zu sein.
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Kenner der Dreamcast-
Variante sind an den An-
blick von Astaroth und Lizard-
man bereits gewohnt und
diirften sich auch (iber Chara-
de, das komische Augen
gefreut
3 stellen die Entwickler wieder
ihre grenzenlose Fantasie unter
Beweis und prasentieren drei
knackfrische Neuzuginge (siche
Extrakasten ,Neue Charaktere,
Teil 1 bis 3“). Das bisher verof-
fentlichte Bildmaterial zeigte
zudem einige alte Bekannte, die
sich auch in Soul Calibur III wie-
der die Klingen um die Ohren
schwingen. Nightmare, Cervan-
tes, Talim, Cassandra, Raphael
und Ivy wurden bereits bei
Ubungskdmpfen mit den Frisch-
lingen Zasalamel, Tira und Set-
suka gesichtet.

DIGITALES ALTER EGO
Die Entwickler geben dem Spie-
ses Mal ein Feature mit
auf den Weg, das Videospieler
bisher nur aus Rollenspielen
kannten. Im Rahmen des
Lost: -Modus
diirfen Bea ns zum
ersten Mal im Soul Calibur-Uni-
versum ihren ganz personl
chen Kampfer zusammenbas-
teln. Uberraschend sind dab
die Freiheiten, die dieses Edi-
tor-System zu bieten hat. Man

kann die Statur, das
Geschlecht, die Kleidung,
die Haarpracht, den Kampfstil
und die Waffe frei wihlen und
sich somit sein ganz individuel-
les Alter Ego erstellen. Kenner
von Electronic-Arts-Spielen
werden (iber die Bandbreite der
Moglichkeiten wahrscheinlich
nur mide licheln, aber im Be-
reich der Priigelspiele ist dieses
Feature etwas ganz Neues.
Normalerweise ist eine Hinter-
grundgeschichte bei einem Beat
‘em Up eher schmiickendes Bei-
werk und in fast allen Fallen zu
vernachldssigen. Aber auch da
stellt die Soul Calibur-Serie eine
Ausnahme dar. Auf Segas Dre-
amcast konnte man bereits im
Mission-Battle-Modus verschie-
dene Stationen abklappern, die
in eine nette Story eingebettet
waren. Am Ende des steinigen
Weges war man nicht nur zum
ultimativen Kampfer herange-
t, sondern auch um tonnen-

weise Bonusmaterial und Extra-
waffen reicher. In Teil 2 wurde
dieses Konzept konsequent wei-
terentwickelt. Die  Spielfi
durchlief erstmals eine Entwi
lung, die abermals an ein Rol-
lenspiel erinnerte. Je mehr
Kampfe im Waffenmeister-Mo-
dus absolviert wurden, desto
nehr Erfahrungspunkte und
5old erhielt der Spieler und stieg




Tira

Beschreibung: Mit ihren 17 Jahren ist Tira zwar noch jung,
besticht aber durch ihre schreckliche Skrupellosigkeit. Filr sie
steht in der Geschichte von Sou/ Calibur il nur eines im Vor-

dergrund: Sie

Gchte sich voll und ganz den Machten von Soul

Edge hingeben und somit der ultimative Sklave fiir die teuflische
Kiinge werden.

Waffe: Ring Blade
Waffenname: Aisel Nedrossel
Kampfstil: Tira setzt im Kampf den Dance of Death ein. Mit ihrer
Hula-Hoop-Klinge fiihrt sie Moves aus, die dezente Parallelen zu,
Voldos Kampfstil aufweisen.

so stetig einen Rang nach dem
anderen nach oben. Auch
die Hintergrundgeschichte war
wesentlich ausfithrlicher und
besser herausgearbeitet als beim
Vorganger. Soul Calibur Il
wird ebenfalls mit einer story

intensiven Spielvariante ausge-
stattet sein, die von den Ent-
wicklern , Tales of Souls” getauft
wurde. Allerdings sind noch kei-
ne néiheren Details hierzu be-
kannt. Wihrend im Waffen-
meister-Modus des zweiten Teils
massig Kampfe unter ganz be-
sonderen Bedingungen bestrit-
ten wurden, findet man dieses
Sammelsurium an Herausforde-
rungen in Soul Calibur I im
Soul-Arena-Modus.

UBER DIE SOLO-
ERFAHRUNG HINAUS
Einen grofen Teil der Lang-
zeitmotivation bezogen die
bisher erschienenen Teile aus
ihrer Masse an Bonusmaterial,
Extrawaffen und zusitzlichen
Outfits. Es darf damit gerech-
net werden, dass auch Soul
Calibur III den Spieler wieder
mit jeder Menge Goodies ver-
wohnt und iiber lingere Zeit
an den Controller fesselt.
Die obligatorischen Mehrspie-
ler-Modi verleihen dem {ippi-
gen Angebot noch zusitzlic!
tit und laden auch

wieder zu spannenden Duel-
len ein - zumindest offline.
Denn laut Hiroaki Yotoriya-
ma, dem Produzenten von
Soul Calibur III, wird dem
Titel jeglicher Online-Support
verwehrt bleiben. Als Grund
gab er die zu starke Abwei-
chung der Online-Infrastruk-
tur einiger Regionen an.
Verwunderung hat diese Ent-
scheidung nicht mehr ausge-
16st, da ja bereits Sonys
Vorzeigetitel Gran Turismo 4
ohne Online-Unterstiitzung
auf die Konsumenten losge-
lassen wurde.

UDO CRNJAK

VORSCHAU SOUL CALIBUR Il

Hersteller:
Entwickler:

Namco/Sony

Beat ’em Up
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: hittp:/soulcalibur3.namco.com

Termin:
Nicht bekannt ~ Herbst/Winter

Spieler:

.Zahlreiche Neuerungen und
Spielmodi versprechen schon jetzt
groBen Beat-"em-Up-SpaB.”

SOUL CALIBUR 111 R0EEIH P

Setsuka
Beschreibung: Setsukas Kampfgeist wird vorwiegend
von Rachegeliisten genahrt. Grund hierfiir ist die Nieder-
lage ihres Lehrmeisters in einem todlichen Zweikampf
mit Mitsurugi. Ihre heimliche Liebe zu ihrem Lehrer
verstarkt ihren Wunsch nach Vergeltung zusatzlich und
acht sie umso gefahrlicher.
: lai Sword, versteckt in einem Regenschirm
Waffenname: Ugetsu'Kageuchi
Kampfstil: Sie verwendet im Kampf den klangvollen
Zungenbrecher Shinden Tai-baryu Battoujyutsu. Uber
Parallelen zu anderen Kampfstilen ist noch
nichts bekannt.

IRRER BLICK Tira ist
zwar erst zarte 17 Jahre
jung, dafiir aber schon
voller negativer Energi

~ e
OVERDRESSED Setsuka Sl 4
kommt in einem schicken
Kigidchen daher.
e 2 BETE
e ittt B T30 »
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Battlefield 2

Dank neuem Einzelspieler-Modus
soll der PC-Megahit auf Konsole

ein groBes Action-Komplettpaket werden.

| rspriinglich soll-
| te Battlefield 2:
—Modern  Combat
schon letztes Jahr erscheinen
(damals noch ohne die 2 im
Titel), doch angesichts der
schwierigen Vermarktung eines
Multiplayer-Spiels ohne ernst
zu nehmende Einzelspieler-
Kampagne bekam Electronic
Arts im Konsolenbereich kalte
FiiBe. ,Aus Zwei mach Eins“,
dachte man sich letztendlich,
warf das in Schweden von
DICE entwickelte Multiplayer-
Spiel zusammen mit einem in
Entwicklung befindlichen Ego-
Shooter-Projekt von EA UK und

heraus kam das ,neue” Modern
Combat mit Einzel- sowie Mehr-
spieler-Modus. Mitte Mérz lud
man die Presse ins noch etwas
verschneite Stockholm, um das
vorldufige Ergebnis der Spiele-
Fusion zu prisentieren.

VON GOTCHA UBER
WAFFEN ZUM SPIEL
Die Schweden hatten einiges
vorbereitet, doch da aufgrund
der eisigen Temperaturen die
geplante Paintball-Schlacht und
wegen eines Amoklaufs in den
USA das Ausweichprogramm
auf dem Schiefstand gestrichen
wurden, blieb den Journalisten

viel Zeit, sich mit dem eigent-
lichen Spiel zu beschiftigen.
Weniger vorbereitet wirkten
die englischen Kollegen. Beim
Einzelspieler-Modus reichte es
nur fiir wenige Minuten, mehr
als ein ordentliches Video vom
Spiel zeigten die EA-Leute ndm-
lich nicht. Dafiir kamen wir in
den Genuss, den Multiplayer-
Aspekt des Spiels im Netzwerk
mit 20 Teilnehmern mehrere
Stunden lang anzutesten. Hin-
terher stand fest: Gut, dass wir
nicht mit Farbkugeln in der
Pampa rumgeballert haben, die
Netzwerk-Session hitte ruhig
noch linger dauern dtirfen!
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FUNF EINHEITEN-TYPEN,
UBER 30 FAHRZEUGE

Battlefield 2: Modern Combat
ist ein Ego-Shooter, bei dem
rasante Action und taktisches
Vorgehen sich nicht ausschlie-
fen. Da bis zu 24 menschliche
Spieler mitmischen konnen, ist
die strategische Koordination
von Angriffen (per Headset)
entscheidend. Aufer der reinen
Truppenstarke sind fiir solche
Uberlegungen noch viele wei-
tere Faktoren wichtig: Welche
Fahrzeuge stehen zur Verfi-
gung? Panzer sind kaum aufzu-
halten, aber ziemlich langsam.
Mit Jeeps kann man mitten in
feindliches Gebiet hineinpre-
schen, doch hilt sich die Feu-
erkraft des aufmontierten MGs
in Grenzen (sofern man denn
iiberhaupt  einen  Schiitzen
als Beifahrer hat)! Und Hub-

schrauber sind zwar nichts fiir
Anfanger, doch konnen Sie da-
mit zum Beispiel mehrere Fall-
schirmjager tiber die Frontlinie
bringen. Auch der Einheitentyp
kann entscheidend sein. As-
sault-Soldaten haben schwere
Waffen dabei, Scharfschiitzen
entsprechende Gewehre, Inge-
nieure schleppen neben allerlei
Werkzeug gleich eine Bazooka
mit sich herum und Support-
Truppen fungieren als Sanitéter
mitten auf dem Schlachtfeld.
Den Einheitentyp konnen Sie
bei jedem Start und nach jedem
Bildschirmtod neu bestimmen.
Getotete  Soldaten  verlieren
ebenfalls ihre Ausriistung, derer
sie sich bemdchtigen konnen.
So ist es moglich, etwa als In-
genieur ins laufende Spiel ein-
zusteigen, mit der Panzerfaust
schnell ein feindliches Fahr-

UBERSICHT VON OBEN Im Bild zwei der entscheidenden

Flaggenmasten im Backstab-Level.

((BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT RTLI T L A

IMVISIER Als
Scharfschiitze
werden Sie zum
Albtraum aller
achtlosen Gegne:.

zeug in die Luft zu jagen und
sich dann die Ausriistung eines
Assault-Soldaten zu schnappen,
um direkt in den Nahkampf ge-
gen FuBtruppen iiberzugehen.

EINFACHER EINSTIEG

Hat man sich erst mal auf dem
vollstandig belegten Control-
ler zurechtgefunden, entpuppt
sich das Spiel als geradezu ar-
cadeartig leicht zugéngliches
Action-Spektakel. Schnell hat
man seinen Soldaten und sei-
ne Ausriistung unter Kontrol-
le und auch die Steuerung der
zahlreichen Fahrzeuge im Spiel
geht erfreulich leicht von der
Hand - abgesehen von den
Hubschraubern, fiir die man
die beiden Analogsticks schon
ziemlich gut beherrschen muss.
Was das Gameplay anbelangt,
wird Battlefield 2: Modern Com-
bat die PS2-Gemeinde an Star
Wars Battlefront erinnern, dh-
nelt der Spielablauf der uns
gezeigten Missionen doch im
Conquest-Modus arg dem Pan-
demic-Knaller. Auf dieser Spiel-
art liegt auch das Hauptaugen-
merk der Entwickler, obwohl
andere Spielmodi wie Capture
the Flag ebenfalls geplant sind.
Zwei Parteien kampfen dabei
um mehrere Startpunkte, wo-
bei ein endlicher Strom an Ver-
stairkung nach dem Tod jedes
Soldaten von einem der aktu-
ell kontrollierten Startpunkte
nachriickt, bis einer Seite der
Nachschub ausgeht.

DIE DENKWURDIGEN

BATTLEFIELD-MOMENTE
Die Entwickler sprechen gerne
von den ,Battlefield-Momen-
ten”, und schon innerhalb der

wenigen Stunden, die wir mit
dem Spiel verbrachten, brann-
ten sich etliche Szenen in unser
Gedichtnis ein. Sei es die Ein-
Mann-Verteidigung einer Repa-
raturstation gegen zwei Panzer
und etliche Infanteristen oder
eine spektakulire Notlandung
eines Hubschraubers mitten
auf dem Marktplatz eines Wiis-
tendorfes. Modern Combat lauft
auf der PS2 schon jetzt, gut ein
Dreivierteljahr vor der Verof-
fentlichung, sehr stabil und
macht unheimlich viel Spaf.
Abgesehen von der Tatsache,
dass es ein Punktesystem fiir er-
folgreiche Aktionen gibt, kon-
nen wir aber immer noch nicht
viel zum Einzelspieler-Modus
des Titels sagen. Die beiden
spielbaren - Multiplayer-Karten
machen schon jetzt deutlich,
dass Battlefield 2 auch auf den
Konsolen ein absoluter Knaller
werden diirfte.

VORSCHAU  BATTLEFIELD 2: M,

Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler: DICE/EA UK

Genre: Action

Sprache:  Deutsch

Umfang: Einzel: Nicht bekannt

Multi: 10+ Levels
Internet: www.elqctronic-ars.de

Spieler: Termin:
1(-24 lmline)r Herbst

,Der Multiplayer-Megahit vom PC
diirfte auch als Konsolenfassung
einschlagen wie eine Bombe."
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JBeide Teams lernen

Wir unterhielten uns in Stockholm mit Marcus Nilsson, dem Executive Producer des
Spiels bei DICE, und Dan Blackstone, Senior Producer bei Electronic Arts UK — den
fihrenden Kopfen hinter dieser schwedisch-englischen Koproduktion.

PLAYZONE: Wir konnten uns
ausfithrlich mit dem Multi-
player-Modus beschiftigen.
Was konnen Sie uns iiber den
Einzelspieler-Modus erzihlen,
der ja leider nur kurz als Video
prasentiert wurde?

Dan Blackstone (EA): Im De-
zember 2003 arbeitete Electronic
Arts an einem Ego-Shooter ohne
Multiplayer-Komponente. ~ Wir
verbrachten ein Jahr mit der Ent-
wicklung dieses — wie wir mein-
ten ziemlich guten — Spiels. Im
letzten Dezember schlossen wir
uns zusammen mit DICE. Wir
sagten uns: Die haben das bes-
te Multiplayer-Spiel, wir sollten
unsere  Einzelspieler-Technolo-
gie einbringen und die beiden
verbinden zu einem - wie wir
hoffen — grofartigen Titel mit
Einzel- und Mehrspieler-Modi.
Alles, was ihr im Multiplayer-
Modus gesehen habt, wollen
wir auch zu einem Teil der Ein-
zelspieler-Erfahrung machen,
es ist also kein ganz anderes
Spiel. Es geht um das Element
der Auswahl - dass man jedes
Fahrzeug, jede Waffe benutzen
kann. Darum geht es in Battle-
field und das soll auch der Einzel-
spieler-Modus bieten

¥ I

DN.DECKUNG ZU DECKUNG Ihre)

Es gibt eine Idee, die sich wie ein
roter Faden durch das Spiel zieht,
und zwar geht es um Propaganda
und darum, beide Seiten eines
Krieges mitzuerleben. Auch das
ist eine Idee, die aus dem Multi-
player-Modus ~ stammt.  Dort
spielt man letztendlich immer
nur Rot gegen Blau. Es ist relativ
irrelevant, ob man da jetzt mit
China gegen die Nato kdmpft.
Und so soll’s auch im Einzelspie-
ler-Modus sein. Es geht um den
Spieler und sein Erlebnis, nicht
darum, ob die Amerikaner jetzt
in China einfallen. Wir nehmen
also den Kern des Mehrspieler-
Modus und verpassen ihm eine
Handlung. Eine ziemlich mit-
reifende Handlung, die in Ka-
sachstan spielt, von dem manche
sagen, dass dort moglicherweise
eines Tages der dritte Weltkrieg
anfangen konnte.

PLAYZONE: Man agiert im
Einzelspieler-Modus als Teil ei-
ner Gruppe. Wird man seinen
Kollegen Anweisungen geben
konnen?

EA: Nicht direkt. Es geht immer
um die Leistung des Spielers.
Wir belohnen den Spieler fiir sei-
ne Taten, aber wir

[im'Einzelspieler-Modus;mit Ihnenig yﬁemsam vor.

denken nicht, dass er eine Be-
lohnung dafiir kriegen sollte, an-
dere Leute auf ein Ziel feuern zu
lassen. Die computergesteuerten
Soldaten werden in Deckung ge-
hen und Bedrohungen und Zie-
le benennen und entscheiden,
welche Waffe sie am besten ein-
setzen sollten. Wenn der Spieler
selbst nichts weiter tut, werden
sie irgendwann tatsachlich einen
Gegner angreifen und ausschal-
ten, aber der Spieler kriegt dafiir
keine Punkte. Sie {ibernehmen
also eher eine unterstiitzende
Rolle, indem sie dem Spieler Hin-
weise geben.

PLAYZONE: Man kann sie also
nicht kontrollieren und sie
handeln ganz von alleine?
EA: Jede computergesteuerte Ein-
heit handelt autonom. Sie haben
ein bestimmtes Verhaltensmus-
ter, sodass sie in Deckung gehen,
von einem Punkt zum néchsten
und Gegner unter
Sperrfeuer nehmen werden. Da-
riiber hinaus gibt es aber noch
ein strategisches Vorgehen, bei
dem die KI abhingig von der
Gesamtsituation ,Armee gegen
Armee" agiert. Das bedeutet, dass
das, was der Spieler tut, direkt
die Handlung seiner Leute
beeinflusst. Es lauft aber
nicht nach dem Motto
,Jungs, folgt mirl”
- wenn der Spieler

vorriicken

vorriickt, riicken seine Kamera-
den auch vor, allerdings von einer
Deckung zur ndchsten, anstatt
ihm direkt hinterherzulaufen.

PLAYZONE: Habt ihr mal da-
ran gedacht, ein Befehlssystem
einzubauen?

EA: Darum geht es bei Battlefield
nicht. Die PC-Version hat jetzt

etwas Ahnliches, aber das ist
eher F3-Taste driicken - ,Ich
habe einen Panzer gesichtet!”

- und nicht ,Marcus, komm
riiber und schief§ das Ding tiber
den Haufen!”

Marcus Nilsson (DICE): Wir ha-
ben diese Ideen mit dem Grup-
pensystem in Battlefield 2 am PC
noch weiter gefiihrt und es ist
eine wirklich gut durchdachte
Sache. Allerdings sind die Spiele
sehr unterschiedlich. Sie haben
den Battlefield-Namen gemein
und natiirlich viele Ideen wie
zum Beispiel das moderne Set-
ting, aber das Konsolenspiel ist
fiir Konsolenspieler gemacht und
das PC-Spiel fiir PC-Spieler. Um
... oh Mist, jetzt habe ich verges-
sen, was ich sagen wollte (lacht).
EA: Wenn ich zum Beispiel
Rainbow Six spiele, bin ich erfolg-
reicher, wenn ich mein com-
putergesteuertes Team alles

tun lasse. Sie stiirmen

einen Raum viel

besser, als ich

das kann.
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abel voneinander."

Und das ist nicht richtig - es soll-
te um den Spieler gehen.

PLAYZONE: Was ihr gerade
zum Einzelspieler-Modus er-
zihlt habt, klingt nach einem
recht linearen Spielablauf. Ist
das richtig?

EA: Nein. Die Idee ist folgende:
Der Einzelspieler-Modus besteht
aus einer Serie von Zonen. Ich

DICE: Bei jeder Schlacht gibt es
zwei Parteien. Es konnte inoffi-
zielle Mods von Fans geben, die
Kiampfe mit mehreren Parteien
ermoglichen, aber davon weifl
ich nichts. Unser Fokus liegt auf
jeden Fall auf dem Kampf zwi-
schen zwei Armeen. Allerdings
konnen die agierenden Armeen
natiirlich nach jeder Schlacht
wechseln.

wir das Spiel, wir machen es op-
tisch besser, wir verbessern den
Sound, wir lernen die ganze Zeit
dartiber, wie dieses Spiel auf den
Konsolen lauft. Und - was noch
wichtiger ist — wir arbeiten mit
diesen Leuten hier am Einzel-
spieler-Modus.

EA: Wir haben beim Einzelspie-
ler-Modus das Gliick, dass wir
einen Typen namens Campbell

S ist nicht so, dass EA eine Version des
Spiels macht und DICE eine andere."

kann noch nicht genau sagen,
wie viele es sein werden, weil wir
uns noch nicht auf derart spezi-
fische Details festgelegt haben.
Jedenfalls ist jede dieser Zonen so
grofl wie eine Multiplayer-Karte.
Innerhalb einer Zone hat man
eine Reihe von Aufgaben, die man
erfiillen muss, wobei die Reihen-
folge dem Spieler iiberlassen ist.
Zusitzlich zu diesen entscheiden-
den Aufgaben gibt es aber immer
eine Menge weiterer Ereignisse,
bei denen der Spieler mitmischen
soll. Es gibt also Feuergefechte,
grofle Schlachten zwischen den
beiden Armeen, aufbrechende Pa-
trouillen — es geht uns darum, den
Krieg einzufangen. Genau wie im
Multiplayer-Modus: Man kann
sich hinsetzen und einem Spiel
zuschauen und es werden 24 Leu-
te herumlaufen, Hubschrauber
vorbeifliegen, Panzer, Jeeps — das
ist das Gefiihl, das wir im Einzel-
spieler-Modus erreichen wollen.

PLAYZONE: 24 Spieler online
ist also das Limit pro Schlacht?
DICE: Ja. Bei der 'PS2-Version
lauft das Matchmaking {iber
Gamespy, bei der Xbox natiirlich
iiber Xbox Live.

PLAYZONE: Insgesamt mischen
bei dem Konflikt im Spiel vier
Parteien mit. Wird es bei den
Schlachten trotzdem immer
nur eine Armee gegen eine an-
dere sein, oder wird vielleicht
auch eine dritte Partei in einen
Kampf eingreifen kénnen?

EA: Die Armeen unterscheiden
sich so, dass die Sturm-Einheiten
der chinesischen Armee eine an-
dere Waffe als ihr amerikanisches
Pendant haben, doch die Waffen
werden ausgeglichen sein.

PLAYZONE: Was habt ihr am
Multiplayer-Modus ~ gedndert,
seitdem das Spiel verschoben
wurde, um noch den Einzel-
spieler-Modus hinzuzufiigen?

DICE: Nicht sehr viel, kann ich
sagen, aber ich werde das etwas
genauer erkliren. Wir sind in
einer Situation, in der man im
Spielegeschift sehr selten ist: Wir
hatten Zeit, an etwas zu arbeiten,
das ziemlich fertig war, als diese
Entscheidung getroffen wurde.
Natiirlich gab es fiir sie einen
triftigen Grund. Jetzt optimieren

FEUER FREI! Mit zwei Spleler an Bord fouert
in mehrere

Askew haben. Er war der Super-
vising Sound Editor bei der TV-
Serie Band of Brothers und hat
die Messlatte um einiges hoher
gelegt, was wir in Sachen Klang
im Einzelspieler-Modus machen.
Und jetzt arbeiten wir mit DICE
zusammen, um dieses Erlebnis
auch im Mehrspieler-Modus zu
bieten. Beide Teams lernen dabei
voneinander. Es ist also nicht so,
dass EA eine Version des Spiels
macht und DICE eine andere.
Der Multiplayer-Modus hat
sich nicht so sehr verandert,
allerdings wurden Monate
damit verbracht, ihn zu
perfektionieren.

PLAYZONE: Wie sieht’s mit
den Fahrzeugen im Spiel
aus? Wir haben schon Panzer,

Jeeps und dergleichen gesehen.
In Battlefield 2 am PC gibt es
auch Disenflugzeuge, wird es
die in den Konsolen-Fassungen
geben?
DICE: Nein, wird es nicht. Die
Entscheidung dafiir ist etwas,
wofiir ihr mich preisen werdet.
Offensichtlich gibt es Einschran-
kungen, wenn man ein Spiel
fiir die Xbox und die PS2 ent-
wickelt — etwa, was die Grofe
der Spielwelt angeht. Ihr miisst
bedenken, dass wir das Ganze
als Multiplayer-Spiel angefangen
haben, was es schwierig wenn
nicht sogar unmoglich gemacht
hat, noch gréfere Umgebungen
zu streamen. Bei der GroRe der
Levels in der Konsolenfassung
macht es einfach keinen SpaR,
mit Diisenjéagern herumzufliegen.
EA: Aber es gibt Hubschrauber,
es gibt Boote, es gibt insgesamt
iiber 30 Fahrzeuge. Und jedes
hat mindestens zwei Positionen,
auf denen man Platz nehmen
kann. Es gibt also immer min-
destens Platz fiir einen Fahrer
und einen Schiitzen. Das gilt
iibrigens alles auch
auch fir den
Einzelspie-
ler-Mo-
dus.




Sie ist immer noch
der Star der
westlichen
Videospielwelt
und will bei
ihrer Riickkehr
alles besser
machen!

ABGESEILT Die mit viel Liebe zum Detail gestalteten ﬂ
Hintergriinde wirken atemberaubend. ﬁ‘ »
b
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T
WEICHZEICHNER Es bleibt abzuwarten,

inwieweit dieser Effekt auch ins Spiel
@ ' @ m eingebaut wird. & 3

eider konnte und Gex einen guten
der letzte Teil Ruf erarbeitet haben.
5 der Lara Croft- Seitdem warten alle
Reihe, Angel of Darkness, Fans gespannt auf das
weder Fans noch Fachpres- erste Lebenszeichen
se richtig begeistern. Vom der schonen Archio-
urspriinglichen Tomb Rai- login. Kurz vor Re- elbe it
der-Charme war so gut wie daktionsschluss war sa oy C Eddos. Die weztun;::ds:e
nichts mehr iibrig geblieben. es plotzlich so weit: Ten in der Geschich::
Nachdem der kommerzielle Eidos und Crystal
irfolg dann noch weit hinter  Dynamics gaben
den Erwartungen zuriick-  erstmals  Informa-
blieb, lief Eidos Kopfe rollen tionen zum Kkom-
und entzog dem bisherigen menden Teil preis,
twicklungsteam Core De- der offiziell Lara
sign die Kontrolle iiber die Croft Tomb Raider:
einstmals so erfolgreiche Rei-  Legend heifien soll.
he. Stattdessen wurde die Se-

rie vor etwa eineinhalb Jah- BACK TO THE

gsteam
und das Global-Brang-peay mach
chten sich

Selbst, 7
eanes Potanalyse-;gyg

on auf. a)te

i TC wir lasen
ren den Leuten von Crystal ROOTS n i : B dakteuren
Dynamics iibergeben, die sich  Schon zu Beginn
unter anderem mit der Legacy  der Entwick-

of Kain-Reihe, Pandemonium lung versuchte

erscheine,
n, abe
sein %

Ein offener Brief
an alle Tomb-Raider-Fans

Nach der ereignisreichen jiingsten Tomb-
Raider-Vergangenheit wendet sich jetzt Chip
Blundell, Vice President Brand Marketing bei Erfahrung

Eidos, direkt an alle Fans und Spieler. BALLE werden. Wir pogeny

Wi,
1lkommen Burlck, Lara croge

Chip Blunde1j

VP Br, s
VORBEREITUNGEN In der bitteren Eidos e TKeting

Kiilte sind Handschuhe sicher
eine gute Idee - bauchfrei ,
muss aber sein. 5

SCHONE LICHTEFFEKTE
Auch im Dschungel'macht
die Archdologin eine her-

E' vorragende
e
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ie Punderneuerte

Lara Groft

TOMB RAIDER: LEGEND

Kommunikator

Fernglas

Wer fiir alle Eventualititen gewappnet
sein will, muss universell einsetzbhare
Werkzeuge bei der Hand haben. Welche
neuen Utensilien Lara in ihren kommen-

9mm-Pistolen

den Abenteuern zur Verfiigung stehen,

erfahren Sie hier.

Laut Toby Gard erfiillt jedes einzelne Ausriistungsstiick von Lara einen Zweck. Um
alle Gefahren, die sie im neuen Abenteuer bewiltigen muss, heil zu iiberstehen,
wurde ein vollkommen neues Grundinventar angelegt. Dieses Iasst nur erahnen,
was auf die Abenteurerin zukommen konnte. Detaillierte Texturen machen sie
zudem noch lebendiger und ihr neues Outfit soll, so Toby Gard, durch Elemente
aktueller Designerkieidung und Abenteuerausriistung noch modischer wirken.
Ihre besser definierte Anatomie verleiht ihr dariiber hinaus einen weitaus hoheren
Grad an Realismus. Wir sind jetzt schon gespannt, wie das im Spiel aussieht.

man, nichts dem Zufall zu
iiberlassen. Man setzte sich
intensiv mit dem Phdnomen
Tomb Raider und den bisheri-
gen Spielen auseinander und
konnte den Erfinder von Lara
Croft, Toby Gard, fiir die Zu-

Technik entsprechend eben-
falls neue Wege. Sie wirkt nun
durch viele neue Details wie
realistischere Texturen und
feinere Gesichtsziige, fliissige
Bewegungsablaufe und sich
bewegende Augen deutlich le-

beit g Die
Entwickler nahmen sich die
besten Elemente der Serie vor
und setzten darauf das neue
Spiel auf. So soll sich Tomb
Raider: Legend in erster Li-
nie auf seinen starken Haupt-
charakter und den Span-
nungsaufbau wihrend des
Spiels stiitzen - ein Rezept,
das vor allem in den ersten
beiden Teilen hervorragend
funktioniert hat.

LARA RULES!
Beim Design der neuen Lara
Croft ging man dem Stand der

ger und t mit
ihrer Umgebung viel natiirli-
cher als bisher. Zudem wurde
die Ausriistung der Heroine
modernisiert. Obwohl sie auf
ihren 9mm-Pistolen zu beste-
hen scheint, wurde sie mit ei-
ner ganzen Reihe neuer Gad-
gets ausgestattet. Mehr dazu
erfahren Sie in unserem In-
fokasten ,Die runderneuerte
Lara Croft”. Ebenfalls wurde
endlich eingebaut, dass Lara
auch nass wird, wenn sie ins
Wasser geht, oder dreckig,
wenn sie sich durch staubige,
enge Ginge qualt. Diese Art

Rucksack

Magnetischer

Wurfhaken

von Realismus sorgt fiir eine
dichtere Atmosphare.

GRABRATSEL

Leider ist momentan noch
nicht sehr viel zum Gameplay
in Erfahrung zu bringen. Als
sicher gilt, dass Eidos die Rat-
seldichte deutlich erhéhen
und somit den Actionanteil
auf ein gesundes Maf zuriick-
schrauben will. Auch damit
orientiert man sich wieder am
Anfang der Serie — immerhin
hat gerade der erste Teil von
Tomb Raider einer ganzen
Generation von Action-Ad-
ventures seinen Stempel iiber-
deutlich aufgedriickt. Bis jetzt
Kklingt alles vielversprechend,
die Entwickler scheinen ihre
Hausaufgaben gemacht zu ha-
ben. Bleibt zu hoffen, dass uns
endlich wieder ein Abenteuer

erwartet, das dem urspriingli-

chen Geist von Tomb Raider

gerecht werden wird.
ALEXANDER F

VORSCHAU  TOMB RAIDER VIl

Deutsch
Unbekannt

Internet: www.tombraider.com

Termin:

Spieler:
1 Herbst

.Das erste Material zum Spiel nahrt
die Hoffnung, Lara kdnnte wieder
zu alter Stérke zuriickfinden.”

™.

N

SIE HAT SWING
dass Lara gewisse Bewegungen
auch im siebten Teil draufhat.

Grabhdhlen haben wir sell
Tomb Raider noch nicht geseh

Solche

‘\
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(_DEVIL MAY CRY 3 )

) ‘ ‘ ﬂ
Witzig, ultracool und stylisch N v
— das dritte Devil May Cry hat 3
die Erwartungen der zahlreichen Dante-Fans voll erfullt. Um das
Erscheinen dieses Action-Hammers geblihrend zu feiern, verlosen
wir in Zusammenarbeit mit Capcom richtig fette Preise.
Um an der Verlosung teilzunehmen, miissen Sie lediglich
die folgende Frage richtig beantworten:

Wie heiBt Dantes Bruder?

a) \Vargas
b) Vergil
c) Virginia

Unter allen.Teilnehmern
mit der richtigen Antwort verlosen wir:

10x Devil May Cry-Fanpaket,
bestehend aus:

e PS2-Spiel Devil May Cry 3:
Dantes Erwachen

e Devil May Cry-Giirtel

e Devil May Cry-T-Shirt

Jedes dieser Pakete wird in einer coolen
Devil May Cry-Plastiktiite ausgeliefert.

CH: 92 92 sfr 0, 70/SNIS
A: 0900 700 800; € 0,50/SMS
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TENCHU: FATAL SHADOWS

fenchu

{EataliShiatlows

Die Ninjas sind zuriick:
Lautlos und absolut todlich!

as viele Videospie-

W ler der jiingeren
L ¥ ¥ |Generation nicht
wissen: Lange bevor ein Solid
Snake oder Sam Fisher das Schlei-
chen lernte, revolutionierten die
Ninjas aus der Tenchu-Reihe
das Stealth-Adventure-Genre.
Zwar schreckte die eher mittel-
mafRige grafische Darstellung ei-
nige Spieler ab; wer den Titeln je-
doch eine Chance gab, wurde mit
einem einmaligen Videospiel-
erlebnis belohnt. Mit der span-
nenden Geschichte der Schatten-
krieger, der exzellenten Steuerung
und den dramatischen, jedoch
nicht ganz jugendfreien Stealth-
Kills fesseln die Tenchu-Spiele
noch heute und lassen einen
tagelang in die Welt der Schatten-
krieger eintauchen. Mit Tenchu:
Fatal Shadows geht die Reihe nun
mit einigen Neuerungen und
wenigen alten Schwachen in die
vierte Runde.

KRIEG DER FRAUEN

Im Mittelpunkt der Geschichte
stehen die zwei Ninja-Frauen
Ayame, die Fans der Serie bereits
aus dem dritten Teil bekannt ist,
und die etwas jiingere Rin. Beide
sind Mitglieder des Azuma-Ni
Clans und begegnen einander am
Anfang der Geschichte in einem
zerstorten Dorf. Leider trifft Rin
genau in dem Moment auf Aya-
me, als diese sich tiber Rins toten
Vater beugt, und deshalb hilt sie
Ayame fiir eine Morderin. Die
zwei Frauen gehen anschliefend
wieder getrennte Wege, jedoch
haben sie beide das gleiche Ziel:
den fiir den Tod des Vaters Ver-
antwortlichen zur Rechenschaft
zu ziehen. Sie kénnen sich nun
entscheiden, welche der beiden
Assassinen Sie spielen wollen. Die
sich daraus ergebenden beiden
Handlungsstrange unterscheiden
sich in Story und Levelaufbau,
und nur wer sowohl Rin als auch

ja-

UBERRASCHUNG Alles Gute
kommt von oben.




Ayame spielt, erféhrt die genauen
Griinde fiir das Massaker.

AUF LEISEN SOHLEN

Wer die Vorganger kennt, wird
sich sofort zurechtfinden. Vor
Beginn eines Levels packt man
ein paar niitzliche Gegenstande
wie Wurfsterne, giftige Pfeile oder
Rauchbomben in seinen Ruck-
sack (siehe Infokasten) und stu-
diert die Missionsziele. Anschlie-
RBend  blickt man  seiner
Ninja-Dame iiber die Schulter
und versucht, moglichst ungese-
hen durch die Levels zu huschen
und seine Auftrige zu erledigen.
Am linken Bildschirmrand gibt
eine Anzeige Auskunft dariiber,
ob sich Feinde in der Nihe befin-
den, wie weit diese weg sind und
ob sie unsere Heldin bemerkt ha-
ben. Ein Fragezeichen bedeutet,
dass die Gegner ahnungslos sind
und ihre Wachroute fortsetzen.
Ist unser Ninja unvorsichtig und
zieht durch laute Gerausche die
Aufmerksamkeit eines Schurken
auf sich, wird aus dem Fragezei-
chen ein Ausrufezeichen und die

AUGENSCHMAUS Die
Zwischensequenzen
sind hervorragend
inszeniert.

Without the sun, Kiku's smile is lost i‘ darkness.

AUTSCH Manche Stealth-
Kills zeigen das Geschehen
nur alizu deutlich.

Wache geht dem Storgerausch
nach. Ergreift man nun nicht
augenblicklich die Flucht, wird
man entdeckt. Die Folge sind ein
gellender ,Alarm“-Schrei, ein
offener Schwertkampf, der zu
einem erheblichen Energieverlust
fithren kann, und Punktabzug bei
der Bewertung am Ende eines
Levels. Diese ist insofern wichtig,
da eine gute Bewertung mit
neuen Ausriistungsgegenstanden
belohnt wird.

LAUTLOS UND TODLICH
Eleganter und vor allem lukrat
ver als ein offener Schlagabtausch
sind die so genannten Stealth-
Kills. Wenn man sich nahe genug
an einen ahnungslosen Wach-
mann heranschleicht, kann man
per Angriffstaste eine todliche
Attacke vom Stapel lassen. In
einer Videosequenz wird ein-
drucksvoll und auf sehr brutale
Weise das Ableben des Gegners
dargestellt. ng Angst, zartbe-
saitete Naturen konnen diese
unschénen Nahaufnahmen im
Optionsmenti ausschalten.

TENCHU: FATAL SHADOWS

INFO DIE WAFFEN EINES NINJA

VORSCHAU

Todliches Sortiment

Was wire ein Ninja ohne eine ordentliche
Auswahl an Meuchelwerkzeugen? In Tenchu:
Fatal Shadows kommen Fans von Assassinen-

Accessoires voll auf ihre Kosten!

Ninja-Caltrops: Der absolute Klassiker
unter den Ninja-Waffen! Wenn man
von vielen wiitenden Samurai verfolgt
wird, hilft meistens nur das Auswerfen
von fiesen FuBstacheln, so genannten
Caltrops. Einfach ein paar von

diesen spitzen Dingern hinter sich
gestreut und schon hort man den
Verfolger laut aufschreien.

Ninja-Rauchbombe: Auch einem laut-
losen Attentater kann einmal ein Fehler
passieren und er lauft dem Feind direkt
vor die Nase. Eine Kleine Rauchbombe
kann da helfen: Wahrend der Gegner in
der dichten Nebelsuppe nicht einmal die
Hand vor seinen Augen erkennt, sind wir
schon meilenweit entfernt.

Ninja-Giftreis: Eine Wache will partout
nicht vom Fleck weichen, Sie miissen
aber unbedingt an ihr vorbei? Da hilft
nur eine Portion Giftreis. Einmal in ihre
Néhe geworfen, stiirzen sich die hung-
rigen Schergen auf das unbekémmliche
Mahl und kriimmen sich kurz darauf vor
Schmerz. So sind sie leichte Beute und
konnen stressfrei beseitigt werden!

Ninja-Feuerwerkskdrper: Pflichtbewusst,
wie Bosewichter bei Tenchu sind, laufen
sie bei ihren Rundgéngen immer eine
bestimmte Route ab. Natiirlich rechnen
sie dann nicht damit, dass wir eine Feuer-
werkskorper-Falle genau da im Boden
verbuddelt haben, wo im néchsten
Moment ihre zarten FiilBchen sein werden.

GUMMIBARCHEN Ob
dieser Teddy wirklich
nur knuddeln will?
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TENCHU: FATAL SHADOWS

INFO  NINJAS IN DER GESCHICHTE

Mehr als nur
kalthliitige
Killep

Die Figur des mysteridsen
Ninjas wurde schon oft in
Videospielen und Filmen thematisiert.

len Assassinen und waren die Schattenkrieger im
Mittelalter wirklich in Japan aktiv? Hier ein kieiner
geschichtlicher Riickblick.

u(...) Es ist belegt, dass als Erster Fiirst Shotoku (593-622 n. Chr.)
Kundschafter eingesetzt hatte. Er beschaftigte sie aber nicht aus-
schlieBlich fiir kriegerische Zwecke, sondern ebenso zur Festigung
seiner eigenen politischen Macht.

Die ,Yamabushi* oder ,Shugenja‘ (kriegerische Bergpriester) waren
maBgeblich an der Entwicklung des Ninjutsu beteiligt. Sie schlos-
sen sich dem trantrisch-tibetischen Buddhismus und dessen Sek-
ten an, die von den damaligen Regenten nicht geduldet wurden,
denn fiir die herrschende Schicht und somit fiir ganz Japan galt
als Staatsreligion der Shintoismus, mit einer AusschlieBlichkeit,
die jede andere ,neue’ Religion und ihre Lehren von vornherein
verbot. So waren die Yamabushi gemeinsam mit tausenden von
Fliichtlingen, die aus politischen oder Glaubensgriinden von den
Regierungstruppen verfolgt wurden, gezwungen zu fliehen. Sie
zogen in die Gegend um das heutige Kyoto, bekannt auch als Iga-
und Koga-Provinzen, in denen sich schon zuvor die historischen
Ninja-Familien niedergelassen hatten, welche die ,Ji-Samurai
waren, also halb Bauern, halb Soldaten. Diese von Bergen umge-
bene Gegend bot den Fliichtlingen und den Ninja-Familien einen
einmaligen Schutz. Dort entwickelten die Yamabushi ihre Heiko
genannte Kriegskunst, deren Urspriinge aus China stammten, und
welche mit ihren esoterischen Glaubensgrundsatzen verflochten
waren. Die Ninja-Familien lieBen sich sowoh! durch diese Lehren
der Yamabushi als auch durch die geflohener chinesischer Gene-
rdle beeinflussen. Durch die Zusammenfiihrung chinesischer und
japanischer Kriegs- bzw. Kampfkunststrategien wurde ein kom-
plexes Kampfkunstsystem entwickelt; diese Kunst der Geist- und
Korperschulung wandelte sich im Laufe der Zeit zu dem, was sich
spater Ninjutsu nennen sollte.”

(Auszug aus Kostas Kankis Buch Ninjutsu. Dialis-Verlag)

lautlos  gemeuchelt
werden, hinterlassen einen
so genannten Ninja-Scroll. Hat
man eine gewisse Anzahl dieser
Scrolls gesammelt, wird man
mit neuen Techniken wie der
Fahigkeit, an der Wand ent-
langzulaufen oder mehrere
Waurfsterne zu werfen, belohnt.

de, die

IN DEN SCHATTEN

Um unerkannt zu bleiben, wurde
das Repertoire an Manévern um
ein paar neue Bewegungen erwei-
tert. Abgesehen davon, dass es
maoglich ist, sich gegen Winde zu
pressen, in geduckter Haltung zu
schleichen und sich lautlos
abzurollen, koénnen nun auch
erledigte Feinde geschultert und
in dunklen Ecken versteckt wer-
den. Dies sollte man an belebten
Ecken auch unbedingt tun, da
Tote viel Aufmerksamkeit erre-
gen. Ebenfalls neu ist die Mog-
lichkeit, in Flissen, Tampeln und
Brunnen zu schwimmen und in
Gefahrensituationen mittels eines
Luftrohres unterhalb der Was-
seroberfliche zu verharren. Na-

{UM DIEECKE Ein Blick um
tlie Ecke schiitzt vor basen
Uberraschungen.

tiirlich sollte man darauf achten,
vor dem Heranschwimmen an
eine Wache, die auf der anderen
Uferseite steht, nicht gerduschvoll
ins V

vorsichtig ins Gewasser gleitet,
bleibt hier unentdeckt. Eine wei-
tere Neuerung sind Wurftechni-
ken, die bei offenen Schwert-
kdmpfen zum Einsatz kommen.
Zwar richten diese bei richtiger
Anwendung ordentlich Schaden
an; aber leider ist die gegnerische
Seite natiirlich ebenfalls in der
Lage, Wiirfe anzuwenden. Mittels
der R1-Taste konnen diese Kno-
chenbrecher jedoch abgewehrt
werden. Fiir Langzeitmotivation
locken nach dem Beenden des
Story-Modus wie immer das
nochmalige (und vor allem per-
fekte Durchspielen der einzelnen
Levels und der neue Boss-Fight-
Modus, in welchem alle Endgeg-
ner noch einmal zum Einzelduell
herausgefordert werden konnen.

GRAUER NINJA
Die musikalische Untermalung
ist durchgehend sehr gut gelun-

PACKESEL Leichen von
Wachménnern miissen
versteckt werden.

EFFEKTIV Die Anwendung
der Wurftechniken richtet
ordentlich Schaden an.




STILVOLL Die Geschichte wird in
gezeichneten Standbildern erzahit.

gen. Von treibenden, elektroni-
schen Stiicken bis hin zu
groovigen, mit japanischen
Klanginstrumenten angereicher-
ten Songs wird dem Spieler eini-
ges geboten, wobei die Musik
jederzeit die hoch spannende
Schleich-Atmosphére  gekonnt
untermalt. Leider hat sich in
Sachen Grafik im Vergleich zum
Vorginger nicht viel geéndert.
Die Umgebung ist meistens sehr
langweilig und karg gestaltet und
die Texturen sind nicht gerade
mit Liebe zum Detail erstellt wor-
den. In einer Zeit, in der Spiele
wie Metal Gear Solid 3: Snake
Eater mit einer phinomenalen
Optik aufwarten, ist eine solche
Grafik keineswegs mehr konkur-
renzfahig. Ein weiterer k-
punkt ist die sehr storrische
Kamera: Zu oft verfingt sie sich
an Mauern und man ist gezwun-
gen, manuell nachzujustieren.
Dies ist vor allem in Kimpfen
sehr érgerlich und fiihrt zu unné-
tigem Energieverlust. Wollen wir
hoffen, dass diese Fehler bis zur
endgiiltigen Fassung ausgemerzt

FEUCHT Auch urter Wasser
kann man sich verstecken.

werden, denn abgesehen von den
grafischen Schwierigkeiten steht
mit Tenchu: Fatal Shadows ein
hochkaritiges Stealth-Spiel in den
Startlochern. Wer schon mit den
Vorgingern etwas anfangen
konnte und/oder ein Faible fiir

hat, kommt

K2 Studios
Action-Adventure
Deutsch

10+ Stunden

Internet: www.tenchu-fatal-shadows.com

Spieler: | Termin:
1 6. Mai

»Spannendes Stealth-Abenteuer,
das trotz kleiner Schwachen nicht
nur Fans der Serie begeistern dirfte.

TENCHU: FATAL SHADOWS R'LLETH LU

TREFFER Vor Bogen-
schiitzen solite man
sich in Acht nehmen.




Neid kriegst du geschenkE.
Respekt musst du dis vesrdienen.

Es ist nicht entscheidend was dw Fahesk-
sondesrn wie du Fahest.
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LLLETTTTN cOLD WINTER)

Winter

Der ehemalige MI6-Agent
Andrew Sterling geht anders
vor als Arbeitskollege Bond
— und erfrischt das Genre.

schnellen

tten nahert

der Ego-

Shooter, der b iten von
Swordfish Studios entsteht, der
ertigstellung. Die aktuelle Pre-

v, die in unserer Redaktion
eintrudelte, macht bereits ei-
nen sehr guten Eindruck, was
fiir uns Grund genug ist, [hnen
diesen interessanten Titel noch
einmal genauer vorzustellen.
Obwohl der Hauptakteur von
Cold Winter ein ehemaliger
MI6-Agent ist, gibt es so gut
wie keine Parallelen zu seinem
beriihmten Arbeitskollegen 007
— Andrew Sterling trinkt weder
Martinis noch umgibt er sich
mit hiibschen Frauen. Stattdes-

sen bekommt der Spieler von
ndi geradlinige Action mit
einigen Ritseleinlagen serviert.

STERLING ALLEIN

IN CHINA

Agent Andrew Sterling wird im
Geheimdienst Ihrer Majestdt zu
einem Auftrag nach China beor-

dert. Dort soll er eine bestimmte
Person aus einem Hochsicher-
heitsgefangnis befreien. Das
Problem ist nur, dass Sterling
von einem Doppelagenten ver-
raten und von seinen Gegnern

efangen genommen wird und
schlluBllch selbst im Gefang-
nis landet. Spétestens seit dem
Bond-Film Stirb an einem an-
deren Tag wissen wir, was MI6




CcOLD WINTER JA'[L:EYH LT

| o i
0. IT YOURSELF Mit einem selbst
stelten Dietrich’ M'lwll\sle

EINTRITT VERSCHAFFEN Wenn
mal eine Tiir versperrt ist, hilft
manchmal eine Bombe.

HINWEIS#Schit
verschlossene @

mit Agenten macht, die in Ge-
fangenschaft geraten: So wird
auch in diesem Fall Sterlings
Personalakte spurlos bei MI6
geloscht, und ohne schriftliche
Kiindigung ist der ehemalige
Top-Agent seinen Job los. Nach
sechs Monaten Gefangenschaft
kommt unverhofft die Wende
fiir den E:

gefolterten Sterling geschunden
in einer Zelle. Sie versorgt ihn
notdiirftig und verhilft ihm zur
Flucht. Bis zu seiner Genesung
kommt er im Haus eines Be-
kannten unter, zu dessen Un-
ternehmen auch Kim gehort.
Der iiberredet Andrew Sterling
kurzerhand zum Beitritt in

KONFRONTATION IM INNENHOF
Meist kann man sich gar nicht an

seiner geheimdienstahnlichen
Organisation. Dort soll er seine
hervorragenden igkeiten als
Ein-Mann-Armee wieder unter
Beweis stellen. Selbstverstind-
lich liegt es nun in Threr Ver-
antwortung, Agent Sterling heil
durch die Missionen zu fiihren.

MIT SINN UND
VERSTAND
Zwischen den einzelnen Ab-
schnitten wird Thnen die clever
konstruierte Geschichte in stim-
mungsvollen Zwischensequenzen
erzihlt. Wahrend Sie zu Beginn
noch vollkommen im Dunkeln
und lediglich brav Thre
g ausfiihren,  entwirrt
m Laufe der 15 Levels die

415

[BHYSIK{Bei der Physik-

; ot
« Gefangniswarter engine haben sich die Entwickler

maéchtig ins Zeug gelegt.




Hier konnen Sie auch

Freu(n)de hahen

Jeder Ego-Shooter, der was auf sich hélt, kommt nicht
ohne Mehrspieler-Modus daher. Wir zeigen Ihnen, was
Cold Winter diesbeziiglich zu bieten hat.

Brownin
Waffe verlassen

ABWECHSLUNGSREICH In dieser
Mission miissen Sie den
Hubschrauber vom Himmel holen.

Neben den Klassikern ,Deathmatch” und ,Capture the Flag" fanden
weitere vier Modi ihren Weg ins Spiel. In ,Herr des Hiigels* miissen
Sie verschiedene Hiigelpunkte einnehmen und kurz verteidigen, bevor
Sie fiinf Punkte erhalten und der ndchste Hiigelpunkt per Zufall fest-
gelegt wird. Ahnlich funktioniert auch ,Vorherrschaft*, bei dem Ihnen
die Zeit, in der sie Punkte eren, ieben

wird. Bei ,Bis zum 1. Mann* besitzen Sie eine vorher festgelegte
Anzahl an Leben. Haben Sie alle verbraucht, ist Ihr Spiel zu Ende. Wer
{ibrig bleibt, gewinnt. Bei ,Kofferjagd“ miissen Sie einen Koffer in Ihren
Besitz bringen und so lange wie mdglich behalten. Wer den Koffer am
Ende die langste Zeit hatte, gewinnt. Alle Spielmodi kdnnen gemeinsam

Bettler

HARMLOS Passanten sollten
Sie auf lhrem Streifzug durch
feindliches Gebiet in Ruhe lassen.

an einer PS2 oder per Netzwerk und online gespielt werden.

GETEILTE SICHT Auf dem etwas kieineren Splitscreen hat man

trotzdem eine gute Ubersicht iiber das Spielgeschehen.

komplette mysteriése, spannen-
de Story. Sie allein sorgt bereits
fiir geniigend Motivation, das
Abenteuer bis zum Ende durchzu-
spielen. Aber auch das Gameplay
bietet jede Menge Abwechslung.
Die Entwickler spendierten dem
Spiel ein paar Besonderheiten,
die Cold Winter deutlich von der
Konkurrenz wie GoldenEye: Rogue
Agent oder Time Splitters 3 abhe-
ben. Obwohl zu Beginn leicht
der Eindruck entstehen konnte,
es handle sich hier um den x-ten
Ego-Shooter, verfliegt dieses Ge-
fiihl schnell wieder, denn das iib-
liche, mitunter stupide Ausschal-
ten aller Gegner funktioniert in
Cold Winter nicht so einfach. Wer
hier riicksichtslos wie ein Panzer
durch die Abschnitte rollt, wird
bald am Ende seiner Gesundheit
sein. Wer aber sein Gehirn ein-
schaltet, hat beste Chancen auf
das Uberleben, denn Sie kénnen
und miissen Thre Umgebung, das

heiflt: die Gegenstinde um Sie
herum, ins Spiel mit einbeziehen.
Wenn Sie beispielsweise einen
Heizkorper aus der Wand reiflen,
werden Sie Thren Gegner schnell
ins Land der Tréume schicken.
Sollten Sie gerade keinen Heizkor-
per bei der Hand haben, kippen
Sie einfach einen Tisch um oder
verschieben Sie eine groe Miill-
tonne, um dahinter Deckung zu
finden. Dann kann man seine
Widersacher einen nach dem an-
deren ausschalten.

INTELLIGENTE GEGNER

Das hort sich einfacher an, als
es im Spiel umzusetzen ist. Die
Gegner tauschen namlich im
Kampf gegen Sie zum Beispiel
Munition untereinander aus,
um Engpisse zu tberbriicken,
oder verteilen sich so, dass Sie
plotzlich umzingelt sind. Als ob
das nicht genug wire, machen
sich Thre Feinde auch die Um-



ESSBUDE Hinter diesem
sollte man ein wenig vor
dem Feind in Sicherheit sein.

) gedriick

_Holztisch
schaffen

reifen
Umkippen

dies wechseln: KS3

gebung zunutze. Da werden he-
rumstehende Gasflaschen zur
Explosion gebracht, wenn Sie
gerade daneben stehen, oder
ein unbenutztes MG besetzt
und gegen Sie eingesetzt. Aber
keine Panik - was die kénnen,
kénnen Sie natiirlich schon
lange. All diese Moglichkeiten
stehen IThnen in Cold Winter
ebenfalls zur Verfiigung.

VON SAMMLERN

UND JAGERN

Damit Sie jederzeit Thren Geg-
nern Paroli bieten kénnen, soll-
ten Sie IThre Umgebung nach
griinen und gelben Kisten ab-
suchen. Diese enthalten zum
Beispiel Munition und Kkugelsi-
chere Westen. Sollten Sie iiber
Granaten stolpern, empfiehlt es
sich ebenfalls, sich zu biicken.
Rauchgranaten verschaffen Th-
nen unter Umstanden wertvolle
Sekunden und Splittergranaten
rdumen lastige Widersacher aus
dem Weg. Zudem sollten Sie die
ausgeschalteten Gegner immer
durchsuchen, meist kann man
deren kugelsichere Weste selbst
verwerten oder man findet ei-
nen Missior 1d, der

ziel erfiillen und zum Ausgang
des Abschnitts vordringen. Die
Himmelsrichtung wird Thnen
zwar praktischerweise durch
einen Pfeil am Bildschirm an-
gezeigt, es gibt aber nur sel-
ten einen direkten Weg zum
Ausgang. Erst wenn Sie die
Hindernisse umgangen oder
iiberwunden haben, winkt
das Ziel. GrofBziigig verteilte
Checkpoints verhindern Frust-
momente, falls Sie einmal Ihr
virtuelles Leben verlieren. Die
professionelle Synchronisation
wird vor allem von Martin
KeBler, der schon Sam Fisher
seine markante Stimme gelie-
hen hat, und Franziska Pigulla
(Scully aus Akte X) getragen.
In Verbindung mit der bereits
jetzt guten technischen Umset-
zung ldsst uns diese Preview auf
einen kurzweiligen und dufierst

spannenden Shooter hoffen.
ALEXANDER FUNKE

VORSCHAU ' COLD WINTER

fiir der Abschluss der Mission
absolut wichtig ist. Sollten Th-
nen hin und wieder verschlos-
sene Truhen unter die Augen
kommen, lassen sich die auch
mit einem Dietrich bequem
offnen, den Sie sich allerdings
aus bestimmten Items vorher
zusammenbasteln miissen.

AUF DER ZIELGERADEN
Gut geriistet miissen Sie jetzt
nur noch sicher Thr Missions-

Hersteller:  Vivendi Universal
Entwickler: Swordfish Studios
Genre: Ego-Shooter
Sprache: Deutsch

Umfan, 15 Missionen

Internet: www.vugames.de

Spieler: Termin:
1-4 3. Juni

,Cold Winter bietet kurzweilige
Action, eine spannende Story und
frische Gameplay-ldeen.”

VORSCHAU

CUTSCENES Zwischen

den Abschnitten wird die
Geschichte in coolen Film-
sequenzen weitergefiihrt.

-

BRENNPUNKT OSTEN

Ein gut gezielter Schuss
auf die Gasflasche
erspart die Granate.

erleichtert sich so manche Situation.
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onster Hunter

GroBe Mehrspieler-Offensive: Capcom ldsst auch die
europdischen Zocker endlich online spielen.
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rofle  Online-Of-
G fensive bei Cap-
com. Nachdem

europiische Spieler auf den On-
line-Modus von Resident Evil Out-
break verzichten mussten, will
man nun endlich auch in Europa
so richtig durchstarten. Der zwei-
te Outbreak-Titel wird deswegen
auch hierzulande definitiv online
spielbar sein. Wenn Sie von Zom-
bies nicht viel halten, sollten Sie
einen Blick auf diese attraktive
Alternative werfen: In Monster
Hunter tun Sie sich mit bis zu drei
Spielern zusammen und gehen
~ wie der Titel schon vermuten
lasst — auf Monsterjagd.

JURASSIC ONLINE-PARK

Bevor Sie ein paar von den prd-
historisch anmutenden Wesen
grillen konnen, miissen Sie aber
erst einmal ein "virtuelles Al-
ter Ego entwerfen. Sowohl fiir
Miénnlein als auch fiir Weiblein
konnen Sie aus 24 verschiedenen
Gesichts- und 10 verschiedenen
Frisurentypen wihlen. Den letz-
ten Feinschliff erhalt Ihr Avatar
durch die passende Haarfarbe
und eine von zehn Stimmen.

lenkt ein Spieler

hrend andere im
fgllev) stellen.

3

First-aid Med.
-

i,
Dann kann es losgehen. Von
Mitbiirgern erhalten Sie im Spiel
Aufgaben, die Sie erledigen sol-
len. Diese bestehen entweder aus
dem Sammeln von Items oder
aus dem Erlegen beziehungswei-
se Einfangen von Monstern. Fir
jeden erfolgreich erledigten Job

Kieine Waffenkunde

Im Online-Modus ist eine ausgewogene Gruppe
das A und 0. Die Kimpferklasse richtet sich nach
der Waffe, die ein Charakter trigt.

Schwerter

Schwerter haben eine hohe Angriffsgeschwindigkeit. Mit einem gezogenen
Schwert bleiben Charaktere dariiber hinaus mobil. Fiir den Kampf mit schnel-
len Monstern eignen sich normale Schwerter deswegen mit am besten.

Beidhandige Schwertfiihrung

Mit zwei Schwertern sind Angriffe schneller auszufiihren. Wechselt man in
den Spezial-Modus, sind sogar schwindelerregende Combos ausfiihrbar.
Allerdings lasst in diesem Modus die Ausdauer schnell nach.

GroBschwerter

Ihre GroBe und ihr Gewicht verleiht diesen Schwertern mehr Angriffsstér-
ke. Dieses Gewicht verzogert aber auch die Angriffszeit. Mit einem gezo-
genen GroBschwert kann man nicht laufen, sondern nur langsam gehen.

Lanzen
Lanzen &hneln Schwertern — mit dem Unterschied, dass man lediglich

erhalten Sie eine in
Form von Geld und Items. Wie
viel von beidem Sie bekommen,
hangt vom Schwierigkeitsgrad der
Mission ab. Das Geld investieren
Sie anschliefend in neue Ausriis-
tungsgegenstinde, Items kénnen
Sie Gewinn bringend verkaufen,
miteinander kombinieren, um
neue Gegenstiande zu erschaffen,
oder bei einem Schmied zur Auf-
wertung Threr aktuellen Ausris-
tungsgegenstinde einsetzen. So
arbeiten Sie sich Schritt fiir Schritt
vom Anfinger, der bestenfalls ein
paar Krauter sammeln kann, zum
Vollprofi hoch, der selbst vor
gigantischen Drachenwesen kei-
ne Angst zu haben braucht.

SOLO ODER IM TEAM?

All das kénnen Sie natiirlich
auch alleine in einem Offline-
Modus spielen. Zu Beginn Threr

ausfiihren kann. Dank ordentlicher Angriffsstérke sind sie
somit besonders auf mittlerer Reichweite sehr gut zu gebrauchen.

Hammer

Hammer besitzen das groBte Angriffsrepertoire. Mit der R1-Taste kann
man diese Waffe aufladen und somit weitere Angriffsvariationen
ausfiihren. Allerdings kann man mit einem Hammer nicht blocken.

Armbriiste

Ohne Munition sind Armbriiste nutzlos. Verschiedene Arten von Muni-
tion kann man kaufen oder durch das Kombinieren von Items selbst
herstellen. Mit einem Fernrohr kann man die Zielgenauigkeit erhdhen.

Fallen
Auch Fallen kannen Sie kaufen oder durch Kombination von
Items selbst herstellen. Beispielsweise erhalten Sie verschie-
dene Arten von Bomben oder kdnnen Monster in Gruben
oder Netze locken.

VORSCHAU
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Jagerkarriere bietet sich das sogar
an. So koénnen Sie namlich erst
einmal das Gameplay erlernen
und Thren Charakter ordentlich
ausriisten, bevor Sie sich mit
ihm in die Online-Jagd stiirzen.
Dann sind aber natiirlich ande-
te Strategien gefragt. Wahrend
Sie im Einzelspieler-Modus nach
Gutdiinken vorgehen, ist online
die richtige Arbeitsteilung der
Schliissel zum Erfolg. Besonders
auch deswegen, weil die Monster
hier starker sind! Wenn Sie ei-
nen Drachen einfangen wollen,
reicht es also nicht mehr aus, ihn
mit ein paar Leuct zu

die tiber das Digikreuz funktio-
niert. Schnelle Orientierung ist
zwar durch das Zentrieren der
Kamera hinter dem Charakter
moglich, eroffnet aber nicht im-
mer den nétigen Durchblick. Da
es zudem keine Lock-on-Funk-
tion wihrend der Kampfe gibt,
passiert es schon mal, dass man
erst gar nicht sieht, was man at-
tackiert - bis einem der vermeint-
lich geschlachtete Dino plotzlich
in den Riicken springt. Der On-
line-Modus wird durch die Még-
lichkeit, aufeinander abgestimmt
zu agieren, hoffentlich besser

iert sein und sehr viel

blenden und mit einem grofen
Schwert zu bearbeiten. Vielmehr
sollten zwei Spieler den Drachen
beispielsweise ablenken, wiih-
rend ein anderer heimlich eine
Falle stellt, in die das Ungetiim
dann gelockt werden kann. Da
das Headset leider nicht unter-
stiitzt wird, wird eine Tastatur
unumgénglich fiir die Absprache
solcher Strategien sein. Das war
es dann aber auch schon, was
Sie an anfallenden Extrakosten
beachten miissen. Denn fiir das
Spielen selbst wird keine monat-
liche Grundgebiihr anfallen.

NONSTOP

So weit, so vielversprechend. Al-
lerdings hat Monster Hunter auch
ein paar Schonheitsfehler. So
konnte man die uns vorliegende,
fast fertige Version zu keinem
Zeitpunkt pausieren. Das ist fiir
ein Online-Spiel zwar verstind-
lich, im Offline-Modus kann
das aber unter Umstinden ganz
schon nervig sein. Genauso wie
die

ige K:

mehr Spaf machen als Allein-
gange. In einem umfangreichen
Online-Test werden wir das Spiel
demnéchst unter diesem Aspekt
noch einmal genauer unter die
Lupe nehmen. Wir setzen trotz
Kleiner Méngel grofe Hoffnun-
gen in die Monsterjagd.

CHRISTIAN SCHONLEIN

VORSCHAU 'MONSTER HUNTER

Herstelier:  Capcom
Entwickler: Capcom
Genre: Action-RPG
Sprache: Deutsche Texte
Umfang: Entfallt

Internet: www.capcom-europe.com

Termin:
27. Mai

Spieler:
1-4 (online)

,Offline etwas veraltet, aber dank
Online-Modus hat Monster Hunter
das Zeug zum Mehrspielerhit."

GROSSE AUSWAHL Im Editor erstellen Sie vor Spielbegi
,,, 'ﬂ' § . gy
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Ihren Monsterjager
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VORSCHAU

— Star!
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STAR WARS EPISODE Iii: DIE RACHE DER SITH

ars Episod

ftr— A

iy <

Wehe dem, der
ein Star Wars-
entwi-

verliecbten Fans wendet sich
mit Grausen ab. Was Episode
HI: Die Rache der Sith betrifft,
konnen wir alle Verehrer von
Darth Vader & Co. beruhigen:
Wie wir Anfang April

& auf einer Prisen-
tation in Ham-

burg  selber

sahen, diirfte
das Spiel zum
gleichnami-
gen Film ein
cuer Inbegriff fiir Authen-
werden. Entwickler
'lﬂu Collective arbeitet nam-
rn;h direkt mit der Filmcrew

zusammen
/

"N\ Endiich schlieBt sich der Kreis: Fiihren Sie
Anakin und Obi-Wan ihrem Schicksal entgegen!

(siche Interview mit Produ-
zent Justin Lambros). Wer
nun meint, die komplette
Handlung des Films im Spiel
wiederzufinden, den miissen
wir enttiauschen: Die umfang-
reiche Geschichte der Vorlage
samt allen Wendungen und
Geheimnissen wollte man be-
wusst nicht in ein Spiel zwin-
gen: Mit Anakin Skywalker
und Obi-Wan Kenobi kon-
zentriert man sich auf die
beiden  Hauptakteure
und den wachsenden
Konflikt  zwischen
beiden Jedi-Rittern.
Nichtsdestotrotz
werden iiber
zehn Minuten
Originalsze-

/0
e
ENTWICKLUNG Der Spieler kann aktiv beobachten, wie sich
Anakin auch dem Bdsen




nen aus dem Film zu schen
sein, noch bevor dieser am 19.
Mai in den Kinos anlauft.

ERST VERBUNDE
DANN VERFEINI
Der Spielablauf erinnert ein
wenig an EAs Herr der Rin-
ge-Actiontitel: Sie rennen a
la Die Riickkehr des Konigs in
Third-Person-Ansicht  durch
insgesamt 16 Levels des Story-
Modus, um stindig neuen Geg-
nerformationen  gegeniiber-
zustehen - je nach Abschnitt
abwechselnd mit Anakin oder
Obi-Wan. Erst wenn alle Fein-
de besiegt sind, geht es weiter.
Zu Beginn des Spiels sind vor-
nehmlich Droiden der Separa-
tisten Ihre Feinde, mit der Zeit
treffen Sie aber auch auf be-
sonders harte Bossgegner wie
den mit vier Laserschwertern
kidmpfenden Robotergeneral
Grievous. Dem Spiel wurden
sogar Einheiten spendiert, die
so nicht im Film vorkommen:
Beispiclsweise kann cine ab-
gewandelte Form des Super-
kampdroiden Obi-Wan und
Anakin mit seinen Klauen
fassen und zu Boden werfen.
Nur wenn er seine Pranken
fallen ldsst, ist er fiir Attacken
empfindlich. Die Optionen,
selber auszuteilen, sind zahl-
reich: In Episode I11: Die Rache
der Sith bietet ein umfangrei-
ches Kampfssystem eine gro-
e Auswahl an Einzelattacken
und Combos, die durch die

STAR WARS EPISODE I11: DIE RACHE DER SITH A'LLiEH V1)

Die Rache der Sith

geschmeidigen Animationen
rasch Kinofeeling aufkommen
lassen. Unter anderem kann
man sein Schwert wie eine
Art Bumerang Richtung Feind
werfen. Defensive Aktionen
sind ebenfalls verfiigbar: Ne-
ben dem normalen Block ist
besonders das wirbelnde La-
serschwert sehr effektiv. Da-
mit wird eine Art Facher auf-
gebaut, der Laserschiisse zum
Absender zuriickschickt. Wie
das fliegende Lichtschwert
zehrt auch dieses Schild an
den Machtvorriten von Obi-
Wan und Anakin, der sich
aber mit der Zeit regeneriert.

BEREIT FUR DIE
NACHSTE STUFE
Je weniger Treffer man ein-
steckt und je mehr Gegner
besiegt werden, desto besser
stehen die Chancen fiir ein
iippiges Upgrade des cigenen
Charakters: Je nach Konnen
diirfen Sie nimlich am Ende
eines Levels unterschiedlich
viele Fertigkeitspunkte auf
Kampffihigkeiten und Macht-
krifte verteilen. Diese gleichen
sich bei den beiden Charakte-
ren umso weniger, je weiter der
Spieler im Spiel vorankommt:
Da Obi-Wan der guten Seite
der Macht verhaftet ist, wird
man bei ihm besonders At-
tacken finden, die den Feind
lihmen oder verwirren — ganz
im Gegensatz zum jungen Sky-
walker: Mit ihm lernt man im

Spielverlauf die dunkle und
bose Seite der Macht kennen.
Attacken im Nahkampf sind
bei ihm weit aggressiver an-
gelegt, Machtangriffe auf Zer-
storung aus. Wer sich an Darth
Vaders Vorliebe fiir Wiirge-
attacken erinnert, kann sich
ausmalen, in welche Richtung
diese Techniken gehen wer-
den. Ganz und gar nichts mit
Kampf haben Machtaktionen
an Schliisselstellen im Spiel zu
tun: Beispielsweise miissen Sie
dann durch das Anheben eines
Raumschiffs einen Weg frei-
raumen oder v achtsprung
auf einen hoher gelegenen
Vorsprung gelangen.

WIEDERSPIELWERT
Neben dem eigentlic
Modus gibt es zwei
rianten, mit Die Rache der Sith
ziinftige Jedi-Gefechte auszu-
tragen. Zum einen kann man
sich im Koop-Modus gemein-
sam durch die Abschnitte der
Einzelspielermissionen schla-
gen. Auflerdem kann
im Duell-Modus in einer von
zehn unterschiedlichen Are-
nen gegen die eigenen Freunde
und deren Kampfer antreten.
Welche Einheiten Sie dabei
schlie8lich auswihlen diirfen,
hingt ganz davon ab, wie weit
Sie bereits im Einzelspieler-
Modus gekommen sind. Yoda
ist fiir uns er der ganz hei-
Ren Anwirter fiir die Position
eines Extra-Charakters — dass

man

man schlielich auch Darth
Vader steuern darf, konnen
wir nur hoffen. Prasentations-
technisch diirfte Episode III:
Die Rache der Sith auf jeden
Fall das Herz eines jeden Star
Wars-Fans hoher schlagen las-
sen: Die beiden Hauptcharak-
tere besitzen cinen hohen Wie-
dererkennungswert und geben
sich in zum Spielgeschehen
passenden Dialogen regelma-
Big Kontra. Weiterhin sorgen
stimmungsvolle Zwischense-
quenzen und die passende Mu-
sik fiir die richtige Atmosphire
- die idealen Voraussetzungen,
um die Vorfreude auf den Ki-
nostart des Films zusitzlich
mit einem packenden Spiel-
erlebnis anzuh

n.

NICO LINDNER

VORSCHAU STAR WARS EP. Ill

LucasArts
i The Collective
Action

715-%3'.“"65"

Internet: www.lucasarts.com

Termin:
5. Mai

Spieler:
1-2

+Episode Il wird ein Muss fiir
Fans der Star-Wars-Reihe und
gekonnt inszenierter Action.”

Nl
|

| i 7 N
i i SRt
o[l [
il ]
i [
v
IR
&

N

"tlaiﬂcn VORBE! Diese afmen
X

hiE

erlen‘haben nicht den’ Iﬂnﬁglnem Chance.
74 3

N
o

e
LRL
L
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VORSCHAU

STAR WARS EPISODE IlI: DIE RACHE DER SITH

Wir-liefern-ein-authentisches Spielerlebnis:"

Die Macht ist mit ihnen: Justin Lambros und das Studio The Collective
werkeln am Game zum Star-Wars-Epos Episode Ill: Die Rache der Sith.

PLAYZONE: Welchem Teil des
Entwicklungsprozesses habt
ihr die meiste Zeit gewidmet?
Justin Lambros: [UTSERITNIS
che Intelligenz war ein gutes
Stiick Arbeit, lange haben wir
auch am Duell-Modus gefeilt
und zusammen zahlreiche
Testkampfe ausgefochten.

/as man dabei aber nicht
vergessen darf: Uns bereitete
das auch eine ganze Menge
SpaB. Viel Zeit nahmen auch
die Levelumgebungen sowie
lht‘ Ausarbeitung des Kampf-
in Anspruch. Letz-
teres macht schlieRlich den
Kern des Spiels aus.

PLAYZO!
ell-Modu:
einander k:

Wird man im Du-
ich online gegen-
mpfen konnen?

=

Justin Lambros: Nein, das wird

nur offline méglich sein. Wir
planen auch nicht, online neue
Inhalte zum Download bereit-
zustellen. Dafiir blieb uns auch
einfach nicht geniigend Zeit:
Unser Hauptfokus lag auf dem
Story-Modus, in dem gezeigt
wird, wie sich der Konflikt
zwischen Obi-Wan und Ana-
Kkin weiterentwickelt.

PLAYZONE: Entwickler dieses
Spiels ist The Collective — wa-
rum habt ihr euch gerade fiir
dieses Team entschieden?

Justin Lambros: ENIRGITNE TS
dendsten war sicher, dass wir
vorher bereits mit The Collec-
tive zusammengearbeitet hat-
ten und die Leute daher sehr

umfangreichen Kampfsystem.
In Indiana Jones und die Legen-
de der Kaisergruft wurden da-
mit bereits zahlreiche Angriffs-
techniken ermoglicht. Buffy:
The Vampire Slayer bedeutete
dann die nichste Stufe, Episo-
de III die bislang letzte Stufe
der Weiterentwicklung.

PLAYZONE: Wie sah denn die
Unterstiitzung durch das Film-
team von Episode III aus? Gab
es tiberhaupt welche, zum Bei-
spiel durch die Schauspieler?

Absolut - von
Beginn der Spielentwicklung
an fanden wir in der Crew
hinter Episode IIl groRartige
Helfer. So bekamen wir haut-
nah mit, wie der Film Stiick
fiir Stiick Zwei aus

gut  einschiitzen
Schliefflich musste die Dead-
line der Entwicklungsphase
exakt eingehalten werden! The
ollective besaf} auflerdem be-
its Erfahrungen mit einem

k. WIE DURCH BUTTER Droiden dieser

GroBe smﬂ keine wirklichen Gegnar.

unserem Team durften sogar
beim Dreh des grofen La-
serschwertduells zwischen
Obi-Wan Kenobi und Anakin
ywalker dabei sein. Man
ab uns kompletten Zugriff
auf jegliches Material, das fiir
die Gestaltung von Rache der
Sith benutzt wurde, damit wir
es fiir unser Projekt einsetzen
Konnten. Bei den Zwischense-
quenzen des Spiels halfen uns
jene Spe ten, die auch im
Film fiir die Sequenzen verant-
wortlich sind. Nick (mll.ml
Stunt Coordinator von
sode I bis III, war ebenfalls
aktiv._ mit eingebunden: Er
zeigte unseren Animationsex-

perten ganz genau, wie welche
Blocks, Angriffe und speziellen
Techniken der einzelnen Je
auszusehen hatten - etwa die
von Anakin Skywalker, dessen
Darsteller Hayden Christen-
sen uns wiederum seine cha-
rakteristischen  Bewegungen
demonstrierte. Wir liefern ein
authentisches Spielerlebnis.

PLAYZONE: Anders als frii-
her werden Spiele heutzutage
kaum noch komplett durchge-
spielt. Was wird Spieler davon
abhalten, das bei Episode I
genauso zu machen?

Sie wiirden
vor allem die Chance verpas-
sen, en Vorgeschmack auf
den Film und die Beziehung
zwischen Obi-Wan und Anakin
S| Iker zu bekommen. Wer
das Spiel nur kurz anzockt,
wird auch nicht viel vom Du-
ell-Modus sehen. Zahlreiche
xtras wie etwa besondere
Charaktere kann nur der Spie-
ler freischalten, der Episode I11:
Rache der Sith auch lost.

PLAYZONE: Hand aufs Herz:
Welchen der Filme magst du
am liebsten?

Mein Favo-
rit ist ganz klar Episode III.
Hier bekomme ich endlich zu
schen, wie alles zusammen-
hiingt. Das Puzzle, jenes grofe
Ganze hinter allem, fiigt sich
zusammen.
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CRUISE IN DEN BEGEHRTESTEN ECHTEN SUVS,
TUNERN, MUSCLE CARS, CHOPPERN, STREET BIKES
UND LIMOUSINEN UND FORDERE DEINE GEGNER
ZU RASANTEN KOPF-AN-KOPF-RENNEN HERAUS.

SUCHE DEINEN EIGENEN WEG ZUM
SIEG IN DEN PULSIERENDEN, FREI
BEFAHRBAREN STRASSEN VON
ATLANTA, SAN DIEGO UND DETROIT.

g PlayStation.c el i -

STYLE UND TUNE DEIN FAHRZEUG
GANZ INDIVIDUELL UND STELL DICH IN
VERSCHIEDENEN ONLINE-SPIEL-MODI
BIS ZU SIEBEN HERAUSFORDERERN
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Weltweiter Anti-Terror-Kampf statt

- 7 |idnapping, terro-
K " ristische Aktio-
X nen, Kriminelle,
die zu allem entschlos-
sen sind - solch einer
Herausforderung  miis-
sen sich die Veteranen
aus  Conflict: Desert
Storm nun im neuesten
Teil der Serie Conflict:
Global Terror stellen.
Das Bose heifdt
diesmal
nicht

Saddam Hussein, sondern
March 33: Diese Gruppe
rechtsradikaler Extremisten

will immer mehr der un-
ter ihre Fuchtel bekommen,
um schlieBlich eine faschis-
tische Weltordnung zu el
blicren. Klar, dass Sie das
nicht zulassen konnen.
meinsam mit Thren Mannen
Foley, Bradley, Jones
Connors sollen Sie diese Trup-
pe ein fiir alle Mal dingfest
machen. Die Schauplitze der
Verbrecherjagd sind weltweit
angesiedelt: Neben Kolumbi-
en, Kaschmir und der Ukrai-
ne treffen Sie in Nordafrika
und auf den Philippinen auf
die Rechtsradikalen.

A-

Ge-

und

Golfkrieg im Irak: Das Dreamteam aus
Conflict: Desert Storm hat eine neueg'f\mshion.

ACTION MIT VI
FRISCHEN IDEEN

Wie im Vorginger steuert der
Spieler immer einen der vier
listen in Third-Person-
withrend der Rest
Multitalente selbststin-
dig agiert oder einen Ihrer
Befehle ausfiihrt. AuB3er frei-
en Feuerbefehl zu erteilen
und das Kommando ,Folgt
mir!“ zu geben, kann man
seine Alliierten auch auf ein
bestimmtes Ziel ansetzen.
Entwickler Pivotal hat fir
Conflict: Global Terror nicht
cinfach nur das Spiclgeriist
der Vorginger itbernommen:
Dic Engine ist cine komplet-
te Neuentwicklung, welche

der

TALENTIERT Neben dem Scharfschiitzen sind Fachménner fiir

Explosives, schwere MGs und Sturmgewehre Teil des Teams.



CONFLICT

BAL TERROR

5 “;37;

DETAILLIERT Selbst aus der Nihe sehen die Texturen noch sehr gut aus.

besonders die Grafik enorm
aufwertet. Beim ersten An-
spielen wihrend einer Pri-
sentation in London konn-
ten wir etwa hochdetaillierte
Einheiten, realistische Schat-
tenwiirfe und geschmeidige
Animationen bewundern
- Letztere fielen besonders
dann ins Auge, wenn ein
weiteres neues Feature in
Aktion trat: Statt namlich
streng linear vorbestimmte
Wege zu gehen, schwingen
sich Freund sowie Feind nun
durchaus auch iiber Briistun-
gen und andere Hindernisse,
um zum Ziel zu gelangen.

INTERVIEW | MIT ALEX

Wihrenddessen sind sie au-
Berdem in der Lage, nicht
nur in die eigene Laufrich-
tung zu schiefen, sondern
sich auch auf andere Ziele zu
konzentrieren.

KEINE ZIELHILFEN MEHR
Die Auto-Aiming-Funktion
entfillt ab sofort, sodass der
Spieler noch mehr auf seine
Zielsicherheit  angewiesen
ist. Einarbeitung ist ohne-
hin ein Muss, da die kiinst-
liche Intelligenz ebenfalls
verbessert wurde: Anders als
in Conflict: Desert Storm II
rennen feindliche Einheiten

INTELLIGENT Ohne Ihr Zutun geben sich das Team gegenseitig Deckung.

beispielsweise nicht mehr
plump auf den Spieler zu.
Sie verschanzen sich, atta-
ckieren aus zwei Richtun-
gen und kénnen abschit-
zen, wann Teile Thres Teams
besonders angreifbar sind.
Conflict: Global Terror ist
auBerdem der erste Ableger
der Serie, der sowohl auf PC
als auch auf Xbox und PS2
online spielbar sein wird.
Als Modus steht bislang
eine Koop-Variante fest, die
mit maximal vier menschli-
chen Kameraden bestritten
werden kann.

NICO LINDNER

| Mehr Strategie-Elemente und Spieltiefe™

Ein Mann der ersten Stunde - seit Conflict: Desert Storm
arbeitet Alex McLean an der Conflict-Serie mit.

PLAYZONE: Conflict: Global
Terror ist mittlerweile der
vierte Ableger der Conflict-
Serie — warum seid ihr euch
sicher, damit nicht nur Fans
anzusprechen

Alex McLean: Einerseits wol-
len wir natiirlich die Spieler
bei der Stange halten, die
unsere Action-Spiele bereits
kennen. Es sollen aber auch
neue dazukommen — wir den-
ken, dass wir das bei Conflict:
Global Terror gerade mit der
hohen Zuginglichkeit errei-
chen. Genauso werden aber
auch Kenner der Serie fiindig,
die nach mehr Strategie-Ele-
menten und Spieltiefe ver-
langen - diese sind ebenfalls
enthalten.

PLAYZONE: Gibt es zwischen
den Versionen fiir P box
und PS2 Unterschiede?
Alex McLean: Was die Spiel-
Elemente angeht, nein. Kon-
trollmoglichkeiten, Grafik und
Effekte unterscheiden sich na-
tiirlich schon. Fiir jede Platt-
form gibt es ein eigenes Team.
Intern befinden sich diese sogar
in einer Art Wettstreit — jeder
will schlieflich das technisch
irgebnis erreichen. Wenn
Mannschaft beispiels-
weise ein neues Feature vor-
stellt, will die PS2-Truppe dies
auch verwirklichen: Sagt die
y, schaut mal,
kte wir darstel-
len kénnen!, spornt das wie-
derum die Xbox-Leute an. Das

fiihrt zu besseren Ergebnissen,
als wenn es diese Einteilur
nicht geben wiirde.

PLAYZONE: Du bist seit Teil
1 mit von der Partie — wie
schaffst du es, immer 100 Pro-
zent zu geben?

Alex McLean; Fir mich ist
diese Arbeit noch immer mehr
ein Hobby als nur ein Job - das
macht wohl jeden Programmie-
rer aus, der schon langer bei so
etwas mitarbeitet. Man verliert
nicht die Lust, neue Sachen zu
lernen und herauszufinden. Es
gibt immer etwas, was man bes-
ser machen kénnte — die Liste
der Dinge, die einem einfallen,
ist eigentlich endlos.

Habt ihr auch
Vorschlidge von Spielern mit
beriicksichtigt?

VORSCHAU CONFLICT: 6. T.

SCi/Ubisoft

Pivotal Games |
Taktik-Shooter
Nicht bekannt
20+ Stunden

Internet: www.sci.co.uk

Spieler: Termin

1-4 Herbst 2005

zellenkur: Global
r beste Teil der
verden.

,Gelungene Fris
Te pricht ¢
Conflict-Serie z

Alex McLean: Ja, sogar meh-
rere — beispielsweise braucht
man nicht mehr extra ins In-
ventar zu gehen, wenn man
eines seiner Teammitglieder
heilen will. Das passiert nun
durch einen einzigen Knopf-
druck, wenn man mit dem
Fadenkreuz tiber die verwun-
dete Einheit fihrt. Auferdem
wollten ein paar Spieler gerne
welche ihrer

immer wissen,
Einheiten denn gerade vor ih-
nen steht. Auch das wird nun
kurz eingeblendet - sehr gute
Ideen, die nur wenig Program-
mieraufwand kosteten.



AL LETH AN TOTAL OVERDOSE

Action im mexikanischen
Stil: Aushilfspolizist

Ramiro lasst
Feinde ta

seine
nzen!

Total

Overdose

7 amiro. ist wahr-

3 R lich zu bemitlei-
den: Der

kanische Kleinkriminelle

muss ausgerechnet sei-
nem Zwillingsbruder Tom-
my aus der Patsche helfen, der
nach einem etwas hitzigeren

mex

Einsatz als Drogenfahnder erst
einmal das Krankenbett hiitet
Dass der heifSbliitige Ram dabei
iberhaupt mitmacht, hat fami-
lidre Griinde: Scheinbar steckt
hinter dem Tod des gemeinsa-
men Vaters Ernesto Cruz nam-
lich keine Uberdosis Rauschgift,
sondern ein widerlicher Dro-
genboss — kiinftig ist der Spieler
genau diesem in Gber 50 span-
nenden Missionen

auf der Spur, um

den verhass-

ten Kopf

hinter

allem schlieflich komplett aus
dem Verkehr zu ziehen.

Zum

verdonnert, will Ram wenigs-
tens bei der Wahl seiner Mittel
Spafl haben: Anfangs lediglich
mit normalen Pistolen ausge-
lasst der Hitzkopf rasch
Maschinenpistolen und noch
Kaliber wie Raketen-
werfer in sein Arsenal wandern.
Hinzu kommen diverse Nah-
kampf-Moves und Extrawaffen,
die das Angriffsrepertoire auf
weit iiber 60 Attacken auswei-
ten. Selbst herumstehende Wa-
gen kann der Spieler als Waffe
benutzen
lasst Ramiro etwa den
gekaperten LKW auf Knopf-
druck mitten ins Feindeslager

riiste

groBere

linmal am

rauschen - nicht, ohne sich
vorher mit einer coolen Rolle
in Sicherheit zu bringen. Nur
duferst ballerfreudige Control-
ler-Akrobaten werden mit dem
Total Overdose-Sahnehdubchen
belohnt: Hat man nédmlich eine
ganze Reihe von Kontrahen-
ten kurz hintereinander ausge-
schaltet, regnet es Style-Punkte,
mit deren Hilfe man wiederum
die so genannten ,Loco Moves”
(siehe Inf sten) ergattert.
MEHR ALS NUR

EINE CHANCE

Die Gegner waren wieder ein-
mal zu stark? Dann ‘nicht ver-
zweifeln und schnell zurtick an
den Controller! Dank einer Re-
play-Funktion darf der Spieler
das Spielgeschehen nédmlich a
la Prince of Persia ein Stiickchen
zuriickdrehen und einen neuen

IM FLUG ... erwischen wir gleich zwei Gangster auf einen Streich.



TOTAL OVERDOSE R'[iL:iE{H, V11

INFO LOCO MOVES

Belohnung fiir Fans
von Dauerfeuer

Stealth-Aktionen sind bei Entwickler Deadline Games
verpdnt - hier ist Action pur angesagt!

Wer seinen Feinden gerne dauerhaft einen heiBen Hintern beschert, darf
sich freuen. Ei i lassen sich in
Total Overdose so namlich die besonderen, herrlich abgedrehten ,Loco
Moves* freischalten. Mit der Golden Gun etwa bringt man gleich vier Geg-
ner nacheinander mit nur einem Schuss zur Strecke. Die Tornado-Attacke
ist das adéquate Mittel, um gleich einen ganzen Raum von samtlichen
Widerstandsnestern zu sdubern — Held Ramiro dreht sich dabei wild schie-
Bend um die eigene Achse und méht alles nieder.

Versuch starten - ein Feature,
von dem die Entwickler beteu-
ern, dass sie es lange vor den
Ubisoft-Jungs in ihr Spielkon-
zept eingeplant haben. Zusitz-
lich ldsst sich bei Angriffen die
Zeit verlangsamen, wodurch
besonders gut gezielt werden

gen mit schnellen Tracks fiir
die passende musikalische Un-
termalung.

NICO LINDNER

VORSCHAU TOTAL OVERDOSE

kann: Granaten, di de auf Hersteller:  SCi/Ubisoft
ann: s ranaten, fE gerade au Entwickler: Deadline Games
den Gegner zufliegen, kann
- Genre: Action
man dann zum Beispiel durch Shrathe: Nicht bekannt
Beschuss noch in der Luft ex- o L3 'e 'ann
Umfan, 50+ Missionen

plodieren lassen. Wer will,
kann wihrend einer solchen
Aktion sogar einen Sombrero
mit dem Kopf auffangen, den
er einem Gegner vorher vom
Haupt geschossen hat. Neben
dem Kampfsystem soll auch
der Soundtrack dazu beitragen,
dass Total Overdose reichlich
abgedreht riiberkommt: Diver-
se Bands wie die mexikanische
Punkrock-Band Molotow

Internet: www.gringo-loco.com

Termin:

Spieler:
1 Sommer 2005

,Laut, explosiv und dazu ein
Spritzer Tequila: Total Overdose
wird herrlich abgedrehte Actionkost.”|

sor-

=i = e .

COOL Derart stylisch schieBt es sich gleich viel leichter.

Pomas
SEHR NETT Unser erster Auftraggeber schlachtet selber.

HALLO MUTTI! Mit dieser Frau ist nicht zu spaBen.




[ E{H PUN DTM RACE DRIVER 3

Mit neuen Klassen und mehr Umfang will der Touren
wagenkonig alle potenziellen Thronfolger hinter sich lassen.

SCHADENSMODELL Wenn man so in die
Fahrbahnbegrenzung rauscht, lemt man das
detaillierte Schadensmodell genauer kennen.

[ T |achdem DT™M

N Race  Driver 2

um ein Haar der

orbehalten  geblieben

re, macht Codemasters schon

im frithen Entwicklungsstadium
des Nachfolgers reinen Ti:

DTM Race Driver 3 kommt defi-

nitiv fiir die PS2 und zeitgleich

zur Xbox-Fassung, im Idealfall

wie letztes Mal im Vergleich zur

Microsoft-Variante nur unwe-

h technisch abgespeckt.

Gliick gehabt, PS2-Rennspiel-

freunde kénnen sich so Monate
der Ungewissheit sparen.

KARRIERE HOCH DREI

Das besondere Merkmal der
Rennspielserie war der Karriere-
Modus, in dem Sie einen Fahrer
auf seinem Weg zum Rennhel-
den begleiten durften. Durch
die vorgerenderten Zwischense-
quenzen, die die Story weiterer-
zihlen, kam zudem fesselnde At-
mosphire auf. Selbstverstandlich

verzichtet Codemasters auch im
kommenden Teil nicht auf die-
ses Feature. Wieder bekommen
Sie Gelegenheit, einen Under-
dog zum Konig aller Rennklz
sen aufzubauen. Dariiber hinaus
konnen Sie auf weitere Arten
eine Karriere durchleben. Im Pro-
Career-Modus miissen Sie sich in
erster Linie in anspruchsvolleren
Serien wie Oval- und Rallye-
Rennen, den beliebten GT- und
Offroad-KI; in den
Kénigsdisziplinen

und schlieflich der DTM bewei-
sen. Wer sich stattdessen auf den
Aufstieg in einer speziellen Serie
konzentrieren will, kann auch
das tun. Beispielsweise setzt
der Podestplatz in der Formel 1
einen Einstieg im Kartsport vo-
raus. Durch stetige Erfolge kann
man spiter vom BMW-Wil-
liams-Team (und aufgrund ei-
nes Lizenzabkommens zwischen
Codemasters und BMW-Wil-
liams nur in diesem Team) als




reguldrer Fahrer aufgenommen
werden und seinen Anspruch
auf die Formel-1-Weltmeister-
schaft geltend machen.

NOCH ETWAS HUBSCHER
Allen Zweiflern zum Trotz wur-
de beim Vorganger die Xbox-
Fassung verbliiffend gut auf die
PS2 konvertiert. So gehort DTM
Race Driver 2 trotz hochkariti-
ger Genre-Konkurrenz wie GT 4
noch immer zum Besten, was
Sonys Spielemaschine zu bie-
ten hat. Mit dem aktuellen Teil
der Serie wollen die Entwickler
noch einmal eine Schippe drauf-
legen und alles aus der Konsole
rausholen. Dafiir wurde die
Grafik-Engine ein weiteres Mal
verbessert, um wesentlich mehr
Details bei konstant hoher
Framerate zu realisieren.

WENIGER ARCADE,

MEHR SIMULATION

Erneut treibt Codemasters die
Ambition, eine ernsthafte Simu-
lation zu schaffen. Nun muss der
Spieler wihrend des Rennens auf
weitere Faktoren achten. So ha-
ben die Temperatur von Reifen
und Motor sowie die Spritmen-
ge und der Verbrauch direkten
Einfluss auf das Fahrverhalten
der Wagen. Wer riicksichtslos ge-
geniiber Mitfahrern und Material
in der ersten Runde an die Spitze
prescht, wird Schwierigkeiten be-
kommen, seine Position im Lau-
fe eines Rennens zu verteidigen.
Dann bieten die Reifen unter
Umstanden nicht mehr genug
Haftung auf dem StraRenbelag
oder man lauft Gefahr, dass ei-
nem der Motor um die Ohren
fliegt. Dariiber hinaus bietet
DTM Race Driver 3 alle bekann-
ten Schadensmoglichkeiten der

VORSCHAU

Daten auf dem neuesten Stand

Zum ersten Mal in der Geschichte der Spielereihe wurden alle Daten und
Strecken der aktuellen Saison der DTM in das Spiel integriert.

Wenn das Spiel veroffentlicht wird, werden Sie schon wissen, wer die aktuelle DTM-
Saison fiir sich entscheiden und wie sich der Sympathietrager Mika Hakkinen in seinem
ersten Jahr behaupten konnte. Wenn Sie in die Rolle Ihres Lieblingsfahrers schiiipfen
und die Saison zu seinen Gunsten entscheiden oder den Triumph Ihres Helden nacher-
leben mdchten, kinnen Sie das Dank der 2005er-Saisondaten auch tun. Mit der DTM-
Lizenz stehen Ihnen nicht nur die aktuellen Fahrer und die detailgetreuen Strecken zur
Verfiigung, sondern auch die exakte Reihenfolge und Termine der Rennen.

RUCKKEHR In DTM Race Driver 3 kinnen Sie mit Publikumsliebling
Mika Hakkinen Ihr Konnen in einem Mercedes beweisen.

Vorganger. Eine kleine Ubersicht OLDTIMER Selbstversténdlich
am Bildschirmrand informiert kann man auch wieder mit
nach wie vor tiber den ,Gesund- Kiassikern Rennen fahren.
heitszustand” des Autos. Wenn
Codemasters alle Versprechun-
gen hilt, steht uns gegen Ende
des Jahres ein weiteres Rennspiel-
Highlight ins Haus.

ALEXANDER FUNKE

VORSCHAU ' DTM RACE DRIVER 3

Hersteller: Codemasters
Entwickler: Codemasters

Gen Rennspiel

Sprache: Deutsch

Umfang: GroBer als DTM 2
Internet: www.codemasters.de/dtm3
Spieler:  Termin:

1-2 Spieler  Winter

.Die Chancen stehen gut, dass Code- e ,
masters selbst den grandiosen auch Rallye-Serien
zweiten Teil iibertreffen wird.“ [bestreiten muss, ist Colin McRae kein Bestandteil des Spiels.

INFO  FASZINATION DTM

Der neue Zuschauermagnet im Motorsport

Wihrend die Formel 1 seit Jahren iiber riicklaufige Zuschauer-
zahlen kilagt, werden die DTM-Fans immer zahireicher.

Nach dem Ende der Deutschen Tourenwagenmeisterschaft im Jahre 1995 dauerte es

fiinf Jahre, bis 2000 durch eine Initiative von Opel und Mercedes die neue DTM, jetzt in
Deutsche Tourenwagen Masters umbenannt, ins Rollen kam. Ein kostengiinstiges Regle-
ment machte es dann auch fiir Audi interessant, in diese Klasse einzusteigen. Ehemalige
Formel-1-Piloten wie Jean Alesi oder Heinz-Harald Frentzen, die sich jetzt in der DTM tum-
meln, trugen weiter zur steigenden Popularitdt bei. 2004 brachte die groBten Erfolge fiir
die noch junge Rennsportserie. So wurde zum ersten Mal ein Rennen auBerhalb Europas
durchgefilhrt, das die Teams nach Shanghai zu einem gut besuchten und erfolgreichen

filhrte. Der

'm riss auch in D nicht ab: Insgesamt

besuchten etwa 769.000 Menschen die zehn europaischen Rennveranstaltungen. Diese RENNATMOSPHARE Die Boliden von Audi und Mercedes
Saison beteiligt sich mit Rover ein weiterer Autohersteller mit Wagen an der Serie. werden wohl auch diese Saison die Messlatte seizen.




INFO-CENTER

Enthusia Professional Racing
Medal of Honor European Assault

Nach unseren groBen Berichten zu Hitman: Blood
Money, Area 51 und Midnight Club 3 DUB Edition
kommen die Einstiege in die Most-Wanted-Charts
wenig iiberraschend.

Quelle: PZ-Zeugnisauswertung
und gewsinnen Sie!

Und 3o ki Sie gewinnen:

ebingssieecder venam sohnsichigton ervartetn Tk
Senden i s o SMS e TxtPZLC Nammer
mse,mcls’,mmsihwmm

die ost-Wantad-Charts:
hres Favorten” BeiselSchreben Sie PZ AW
iz vem Most-Wanted-Trel . 1)

D: 82098, €0,49"/SMS Alle Netze!
(* VF-D2-Anteil € 0,12)
CH: 9292, sfr 0,70/SMS

i
18 Need for Speed Undergr. 2
19 PoP: Warrior Within

2 Shadow of Rome

23 Spiinter Cell P Tomorrow
24 Spiinter Cell Chaos Theory
25 Star Wars Batflefront

26 Sulkoden IV

27 TimeSplitters Future Perfect

Il
17 Soul Calibur

S A e i 5% Tony Hawics Undorground 2 ler-Modus integrieren und warf das Spiel von DICE mit einem Ego-Shooter von EA UK
IpTaens By zusammen. Lesen Sie unsere aktuellen Spieleindriicke ab Seite 28!

MOST WANTED

DIE KOMMENDEN HITS
Sie wollen wissen, welche Spiele-Knaller in Zukunft erscheinen? Auf
diesen Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht

iiber die am sehnlichsten erwarteten PlayStation-2-Spiele.

Midway scheint sich endiiltig zu mausern: Dieser Ego-

Shooter um eine Alien-Invasion dilrfte ein weiterer Titel in

einer Reihe von wirklich guten Spielen werden.

[ Hersteller:
Termi
Genre:

Curse of Darkness setzt da an, wo das untertitellose erste
PS2-Castlevania aufgehdrt hat: Jede Menge Action mit Rol-
lenspiel-Elementen, wobei Letztere wichtiger werden sollen.

Konami

Hersteller:

Action/Jump & Run

Hersteller: Electronic Arts

Urspriinglich sollte die Konsolen-Version des PC-Multiplayer-Megahits Battiefield
schon letztes Jahr kommen. Electronic Arts wolite aber doch noch einen Einzelspie-

Genre:

Ego-Shooter
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COLD WINTER

Bei diesem Ego-Shooter geht es ziemlich hart zur Sache. Spatestens zur E3-Messe Mitte Mai erwarten wir jede Dieser witzige Titel von Pandemic/THQ und versetzt Sie in

Doch ist es mit Ballern allein nicht getan, zahireiche Menge neue Infos und Bilder zu Electronic Arts’ ambitio- die Rolle eines garstigen AuBerirdischen, der die Erde ero-
wollen clever genutzt werden. nierter Hit-Hoffnung. Ob es der Voriage gerecht wird? bern will. Mehr dazu in unserem 16-seitigen Sonderheft!
Hersteller: Vivendi Universal Interactive | | Hersteller: Electronic Arts | [ Hersteller: THO |

3. Juni

Herhst
Action-Adventure

Ego-Shooter

Leider gibt es derzeit noch keinen offizieller

n Europa-Termin

Kein Jahr ohne neue Updates von Codemasters’ Rennspiel- Wann genau das neue Hitman-Spiel nun erscheint, ist noch

Serien. Die ersten Bilder vom neuen DTM Race Driver fiir Final Fantasy Xil. SquareEnix Europe rechnet aber damit, unklar. Der alte Juni-Termin ist jedenfalls Geschichte und
machen definitiv Appetit auf mehr! das Spiel gegen Ende des Jahres 2005 zu verdffentlichen. der neue (3. Quartal) bisher noch relativ ungenau.
| [ Hersteller: | | Hersteller: Eidos |

Hersteller: Codemasters

Winter Termin: Ende 2005
Gen Rollenspiel

THQ hat sich von Acclaim die Rechte an Juiced gesichert,
will das Spiel aber vor dem Release noch verbessern. Nun
erscheint es sogar noch spater: Erst Mitte Juni ist's so weit.

| Hersteller: THQ |
Termin: Mitte Juni
Genre: Rennspiel

. )
i e
/ /] Terminankiindigung fiir das neue Medal of Honor angeht.
Nachdem Pierce Brosnan als Bond-Darsteller in Rente geht, hat sich EA nach einem Bereits am 9. Juni soll das Spiel in den Laden stehen!
noch erfahreneren Star fiir ihr nachstes Bond-Spiel umgeschaut. Niemand anderes s I Hersteller: Electronic Arts |
als Sean Connery spieft nun die Hauptrole in dem Spiel 2um Film-Klassiker Lisbes- | Termin: __Herbst Torm o

griiBe aus Moskau — mehr dazu in unserer Vorschau auf den Seiten 20 bis 23! Genre:  Action

Gen Ego-Shooter
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PRINCE OF PERSIA 3

In dieser PLAYZONE enthilllen wir exklusiv das neue
Prinzen-Abenteuer. Blattern Sie gleich zur Seite 16 zum
vierseitigen Vorschaubericht samt Entwickler-Interview!

Ubisoft

4. Quartal

Action

Noch steht nicht fest, wann das dritte SOCOM-Spiel den
Weg nach Deutschland findet. Fir die nachste Ausgabe
planen wir aber eine groBere Vorschau dazu!
Hersteller: Sony
Nicht bekannt
Taktik-Shooter

Gleich zwei Namco-Priigelspiele erscheinen dieses Jahr
exklusiv fiir die PlayStation 2. Um genug Abstand zu Soul
Calibur lll 2u haben, bringt Sony Tekken 5 schon im Juni!

Leider erreichte uns fi diese Ausgabe eine Testfassung
Wer schon am 6. Mai zuschlagen will, der findet aber ab
Seite 36 unsere Eindriicke zur Vorschau-Version
Hersteller:

Termin:

Genre:

e - = | =0
Wie befiirchtet: Das neue Rainbow Six hat den Termin Ende

Marz verpasst und wurde von Ubisoft offiziell aufs zweite
Quartal des Jahres verschoben. Ob sich das Warten lohnt

Hersteller:

Wenn Sie diese Zeilen lesen, ist die GameCube-Version von
Resident Evil 4 auch in Deutschland erhéttlich. Im Laufe des
Jahres folgt die mit Spannung erwartete PS2-Umsetzung

Termin:
Genre:

SOUL CALIBUR Il

S T
.

=
- W, .
Nachdem Sou/ Calibur nur fiir Segas Dreamcast und der
Nachfolger gleich fiir drei Systeme erschien, wird der
neueste Soul-Blade-Nachfolger wieder Sony-exklusiv!
Namco/Sony
Herbst/Winter
Beat ‘em Up

Noch vor dem Kinostart der dritten Star Wars-Episode
erscheint LucasArts' Spiel zum Film. Lesen Sie dazu
unseren Vorschau-Bericht auf den Seiten 50-52!

Hersteller: LucasArts

. Mai
Genre: Action

gl - N\

Hersteller: Eidos
Termin:  Herbst

Comeback des Jahres oder doch nur ein verzweifeiter Versuch, eine alte lkone wie-
der nach oben zu bringen? Die ersten Bilder des neuen, erstmals von Crystal Dyna-
mics entwickeiten Tomb Raider-Spiels machen jedenfalls einen vielversprechenden
Eindruck! Erste Infos zu Laras neuem Abenteuer finden Sie auf den Seiten 32 bis 34.

Genre:  Action-Adventure
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TULETZT ERSCHIENEN

/ A Genre: Action

PL °2‘ Wertung: 61%

#F 1 Mittelprachtige Nevaufiage
eines lragwuvdlgen Sega-
Klassikers"

e Choroa |
Genre: Rennspiel
q Wertung: -

Manch einer erinnert sich
vielleicht noch an die
H PSone-Vorgénger.

_¥ Devil May Cry 3: ...
Genre: Action
Wertung: 90%

.. Dantes Erwachen. Dante
legt ein beeindruckendes

Comeback hin.

oo | EyeToy AntiGrav
Genre: Entertainment
Wertung: 79%

Die EyeToy-Kamera mal

anders angewandt — der

Test steht auf Seite 95!

o502 B EyeToy Monkey ...
@W Genre: Entertainment
v Wertung: 83%
...Mania. Verriickt-witzige
Partyspiala mit Sonys Ape

Escape-Affenbande.

Fire for Effect
Genre: Ego-Shooter
Wertung:
Den Test dieses Ego-
Shooters finden Sie in der
Rl nichsten Ausgabe.

Gallop Racer 2
Genre: Pferderennen
Wertung: —

gibt es da welche?

=4 La Pucelle Tactics
Genre: Strategie
Wertung: 82%
Nach Disgaea und Phantom
Bl Brave ein weiteres tolles
g Strategie-Spiel von Koel.

Masters of the ...

Genre: Action

@I inFo-CENTER

TERMINE

4 Midnight Club 3 ...
Genre: Rennspiel
Wertung: 90%

.. DUB Edition. Es st tat-
sdchlich besser als Need
for Speed Underground!

_ Red Ninja:

* Genre: Action
Wertung: —

... End of Honour. Der Test
folgt in der kommenden

@ . — Ausgabevon PLAYZONE.

H

Genre: Action-Adventure
. Wertung: 72%
Ehev auf ein jiingeres
Publikum

APRIL

Ghost in the Shell: Stand Alone Complex 21. April

Filmumsetzung

Splinter Cell Chaos ...
Yieadd Genre: Action-Adventure
Wertung: 92%

77lsary ‘Sam Fisher geht

lerin greifen wir lieber znm
Original - Splinter Cell.

Tak 2: Der Stab ...
Genre: Jump & Run

: 82%

Ml - der Tréume. Liebevoll auf-
F gemachtes, kindertaugliches

Jump&Run-Abenteuer

w The Bard's Tale
TNE
-

Genre: Rollenspiel

Wertung: 79%
Witziges Action-Rollenspiel
basierend auf der Dark-
Alliance-Engine

-4 TimeSplitters ...
Genre: Ego-Shooter
. Wertung: 90%

Future Perfect. Im Einzel-
jie im Multiplayer-Modus
AuBerst fesselnd.

Viewtiful Joe 2

Genre: Action

Wertung: 89%
Ebenso genial wie der
Vorganger, aber leider
diesmal zum Vollpreis

Haunting Ground 29. Apri
Kessen I 29, April
Lego Star Wars: Das Videospiel 29, Aprl
MXvs. ATV Unleashed 29, Apil
SNK vs. Capoom 25, April
Spion & Spion 21, April
MAI
Allen Hominid 27 Mal
Animaniacs: The Great Edgar Hunt 16. Mai
Areas1 19, Mai
BloodRayne 2 27. Mai
Raci 4. Mai
Full Spectrum Warrior Mitte Mai
Monster Hunter 27.Mai
MotoGP 4 Mai
Rapala Pro Fishing 13. Mai
Sniper Elte 30.Mai
SRS~ Street Racing Syndicate 5.Mai

Star Wars Episode Il: Die Rache der Sith 5. Mai

Super Morikey Ball Deluxe Mai
Tenchu: Fatal Shadows 6. Mai
JUNI/2. QUARTAL

Bomberman Hardoall 2. Quartal
Brave: The Search for Spirt Dancer 2. Quartal
Cold Winter 3, duni
Delta Force Black Hawk Down 16. Joni
Destroy All Humans! Ende Juni
Dynasty Warriors 5 25 Juni
Football Generation 2, Quartal
Juiced Mitte Juni
Medal of Honor: European Assault 9 Juni
Pariah 28, Juni
Powerdrome 2. Quartal
Rainbow Six Lockdown 2. Quartal
Real World Golf Juni

Roland Garros 2005 Smash Court Tennis 2. Quartal

Saint Selya 30. Juni
‘Samurai Shodown V. 30. Juni
Tekken 5 Juni

s~ The Ark Of Napishtim 2. Quartal

Yu Yu Hakusho Dark Tournament Juni

3. QUARTAL / SOMMER

187 Ride or Die 3, Quartal
America’s Amy: Rise of a Soldler 3, Quartal
Beat Down: Fists of Vengeance 3. Quartal
Brian Lara Intermational Cricket 2005 Sommer
Commandos Strike Force 3. Quartal
Digimon World 4 1. September
Fahrenheit 8, September
Fantastic Four: The Movie Sommer
Far Cry Instincts 3. Quartal
Formel Eins 2005 3. Quartal

Getting Up: Contents under Pressure  September

Hitman; Blood Money 3. Quartal
LA Rush 3 Quartal
Madagascar Sommer
Mortal Kombat: Shaolin Monks 3. Quartal

Resident Evil Outbreak File #2 2. September

Scarface 3. Quartal
SingStar: The Dome 3. Quartal
Spartan: Total Warrior ‘September
The Suffering: Tes That Bind 3. Quartal
Without Warming 3. Quartal
Worms 4: Mayhem Sommer
2005/2006

4 Quartal
Batiefield 2: Modem Combat Herbst
BOFL Manager 2006 Herbst
Brothers in Arms (neuss Kaptel) 4. Quartal
Gastlevania: Curse of Darkness Herbst
Crime Life: Gang Wars Herbst
Der Pate Herbst
DTM Race Driver 3 Winter
Fear and Respect 4. Quartal
Final Fantasy XI Ende 2005
Gauntiet: Seven Sorrows 4 Quartal
Ghost Recon 3 4. Quartal
James Bond 007: LiebesgriiBe aus Moskau Herbst
Kingdom Hearts I Ende 2005
Midway Arcade Treasures 3 4. Quartal
NARC 2005
Okami 2005
Peter Jackson's King Kong 4. Quartal
Prince of Persia 3 4.Quartal
Resident Evil 4 2005
Shaman King: Power of Spiit 2005
Soul Calibur I Herbst/Winter
Splinter Cell 4 1. Quartal 2006
StarCraft: Ghost 2005
The Incredibles 2 November
The Movies 2005
“The Nightmare Before Christmas Oktober
The Regiment 2005
The Warriors 2005
Tomb Raider: Legend Herbst
True Crime 2 2005
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8. DIE BESTEN SPIELE

> Nach Disgaea ein weiteres gelungenes
NEU [Gran Turismo 4

a = Strategie-RPG mit Oldschool-Grafik . EYETOY MONKEY MANIA
[EX 12U Metal Gear Solid 3: Snake Eater 1 Die Ape Escape-Affen sind los und sor-
A NEU IMercenaries 1 STRATEGE £ gen fiir SpaB vor der EyeToy-Kamera.
Il we (Eial Fantae X2 4 Disgaea: Hour of Darkness EA 88% MUSII(SPIELE
A NEU Splinter Cell Chaos Theory. | FuBball Manager 2005 Electronic s~ 86% HERSTELLER WERTUNG
IEA WE [Prince of Persia: Wattior Within 2 Eindics, Lucasrts B3% SmgSlar/ Singstar Party Sony 88%
" - Ring of Red Konami 85% Amplitude e 86%

Phantom Brave Koei 83% EyeToy Play 2 Sony 85%
IEN NEU (Devil May Cry 3: Dantes Erwachen 1 BDFL Manager 2005 Codemasters 83% Sega Superstars Sega 85%
I HEU Champions of Norrath 1 DENKSPIEL/PUZZLE U-Move Supersports Konami 85%
Das war absehbar: Nach der Spielefiut im Marz e, HERSTELLER  WERTUNG | Frequency Sony 85%
présentieren sich die Lesercharts zum groBen o EyeToy Monkey Mania Sony 83%

: Kuri Kuri Mix Empire 79%

Teil ausgetauscht. Nuv"Grand Theft Auto San Bombastic Capcom 75% Space Channel 5 Part 2 Sega 83%
Andreas bleibt unumstdBlich auf Platz 1 Worms Blast Ubisoft 72% Dancing Stage MegaMix/Fusion  Konami 82%
Quelle: PLAYZONE-Zeugnisauswertung Super Bust-A-Move 2 Acclaim 1% Space Channel 5 Sega 82%

RENNSPIELE [l KAMPFSPORT

FIGHT NIGHT ROUND 2

EAs Boxsimulation geht in die zweite

&, mammnsos S
===4  GRAN TURISMO 4 Runde — und l4uft zur Hochform auf!
- 735 Fahrzeuge, 52 Strecken, lber 140
h Rennevents und jede Menge Spa! BEAT ’EM UP ‘30!

Il NEU (Gran Turismo 4 RENNSPIELE Virtua Fighter 4 Evolution ~~ Sega 93%
[ NEU Splinter Cell Chos Theory. 1 [mEL__________HERSTELLER __ WERTUNG Soul Calibur I Namco 87%
Gran Turismo 4 Sony 93% Tekken 4 Namco 87%
X NEU et Gt Solkt 35Stk Eatef =1 Burnout 3: Takedown Flectionic Ats  93% Dead or Alive 2 Todito 7%
I NEU [FIFASHes 1 DTM Race Driver 2 Codemasters 90% Mortal Kombat Deception. ~ Midway 86%
IE NEU Devil May Cry 3: Dantes Erwachen 1 Colin McRae Rally 2005 Codemasters 89%% Def Jam: Fight for N.Y. Electronic At 86%
” Need for Speed Underground 2. Electronic Arts 88%
I NEU [Biothiers i Arms: Boad 10 Hil 30:7527 Midnight Club I Take 2 88% BEA'[ JEM UP KLASS|SCH
1 Grand Theft Auto'San Andreas 6 DM Race Driver Codemasters 86%
I NEU Champions: Retum 1o Arms 1 Gumy Gear X2 Sammy 85%
o metorsesueonmzmmss  FUNRACER/ACTION Ay sy D o
The King of Fighters 2001/2002 SNK Playmore~~ 83%
I NEU MimeSpliters Future Perfect 1 Crazy Taxi Acclaim/Sega 88%
Bei den Lesercharts hat's (noch) nicht Shox Electronic Arts 87% WRESTLING/BOXEN
geklappt, in Sachen aktuelle Verkaufe musste Stuntman Atari 86%
San Andreas aber die Spitzenposition rumen Rumble Racing Electronic Arts 86% WWESmackDown!vs.Raw  THQ 7%
Kein Wunder bei satten acht Neueinsteigern! ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 85% Fight Night Round 2 Electronic Arts 86%

ouete: T WipEout Fusion Sony 84% Rocky Lagends Ubisat et
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ABENTEUER

. DEVIL MAY CRY 3

Bombastische Pré-
sentation, umwer-
fende Grafik und ein
unheimlich motivierendes Gameplay
verhelfen Teil 3 zu altem Glanz.

ACTION
aprr [
% SPLINTER CELL CHAOS THEORY Grand Theft Auto San Andreas Rockstar/Take 2 95%
Technisch und spielerisch generaliiberholt: Chaos Theurylsl Star Wars Battlefront LucasArts 9%
£ das beste Splinter Cell seit bestehen der Serie. Grand Theft Auto Vice City (dt. Fassung) Rockstar/Take 2 91%
GTA Il Rockstar/Take 2 91%
ACTION-ADVENTURE Devil May Cry 3 Capcom 0%
Viewtiul Joe 2 Capoom 89%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami %% Ace Combat: Squadron Leader Namco/Sony - 87%
Splinter Cell Chaos Theory Ubisoft 92% EGO_SHOOTER
B S i Ke 2
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft 91% Killzone Sony 90%
Splinter Cell Ubisoft 91% Brothersin Ammis. Ubisoft 90%
it 3 Dot Sloge St yi% TimeSplitiers Future Perfect Eidos 90%
SHGUHINL oo oot Renam e Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 89%
Beyond »Guod & Evil Ubisoft 90% Project: Snowblind Eidos 88%
Silent Hill 3 Konami 90% Red Faction Il THO 88%
Legacy of Kain: Defiance Eidos 90%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90% LIGHTGUN-SHOOTER
Onimusha 2 - Samurai's Destiny Capcom 89% TITEL HERSTELLER WERTUNG
Time Crisis 3 Namco 84%
JUMP & RUNIGESCHlCKLICHKElT Vampire Night Namco 83%
Time Crisi I Namco 83%
Ramhet &Clank 3 Sony 93% Crisis Zone Namco 82%
Jak 3 Sony 92%
Jak Il - Renegade Sony 91%,
Jak and Daxter: The Precursor Legacy Sony 90%
Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft 90%
Ratchet & Clank Sony 90%
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 88%
Ape Escape 2 Sony 88%
Sly 2: Band of Thieves Sony 85%
Maximo vs. Army of Zin Capcom 85%

EAs neues Streetball-
Spiel ist noch besser
als der zweite Teil!

FUSSBALL
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Pro Evolution Soccer 4 Konami 93%
FIFA Football 2004 Electronic Arts 86%
UEFA Champions League 2004-2005 Electronic Arts 85%
TITEL HERSTELLER WERTUNG
ESPN NFL 2K5 Sega 92%
Madden NFL 2005 Electronic Arts 92%
i S 5 ESPN NHL 2K5. Take 2/Sega 89%
iy NBA Street V3 Electronic Arts 89%
*% CHAMPIONS: RETURN TO ARMS NHL 2005 FadtiiE Al 8%
So muss ein Nachfolger aussehen: Der Umfang wurde fast ESPN NBA 2K5 Sega 85%
verdoppelt und viele frei anwahlbare Levels fesseln dauerhaft. TRENDSPORT
HOLI.ENS LE RUNDENBASIER
'WERTUNG Tony Hawk's Underground Activision 9%
Aggressive Inline Acclaim 90%
S E 89%
F'"a' Fa"“sy w2 AUATEEIN Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%
Final Fantasy X Square 89% oo it i o
Arc: Twilight of the Spirits Sony 86% Freekstyle Electronic Arts 87%
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter Electronic Arts 85% ( Wakeboarding Unleashed ‘Activision 85%
Star Ocean: Till the End of Time Square-Enix 85% Kelly Slater's Pro Surfer Activision 85%
AcTION ROLLENSPIELE o T SONSTIGE SPORTARTEN
TITEL HERSTELLER WERTUNG
c"“““’"’“s- Return to Arms U’J‘S“" %k Tiger Woods PGA Tour 2005 Electronic Arts 87%
Baldur's Gate: Dark Alliance Il Interplay/Acclaim 89% Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85%
Baldur’s Gate: Dark Alliance Interplay/Virgin 88% Virtua Tennis 2 z Sega 83%
Dark Chronicle Sony 87% Swing Away Golf Electronic Arts 81%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% Disney Golf Capcom 80%
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Sascha Schmitz, 22

An dieser Stelle wollen wir unseren
Praktikanten Sascha vorstellen,

der sich ganz auf das Alien-Epos
Destroy All Humans! eingestelit hat
und allméahlich Cryptos Charakter-
ziige annimmt. Er murmelt immer
irgendetwas von Weltherrschaft und
menschlichem Abschaum ...

Was muss man denn verbrochen
haben, um Praktikant im Computec-
Verlag zu werden?

Das ist ein tief verwurzeltes, psycho-
logisches Problem: Sascha ist namlich
Student. Momentan studiert er Medien-
wissenschaft, Neuere Deutsche Literatur
und Japanologie an der Universitat Bonn.
Da er sich schon seit seiner Kindheit

mit Videospielen beschaftigt hatte und
an mehreren Online-Projekten beteiligt
war, dachte er sich: ,Sascha, bewirb
dich doch einfach mal bei der Computec
Media AG und werde Praktikant!“

Was macht Sascha denn in seiner

WOLFGANG

IPPISCH _ PRUCHNICKI FISCHER
3" 34, Redaktionsdirektor W2z, etence Rt 33, Leftender Redakteur
Splelt dorzeit: Spett derzeit: " spieht dorzeit:
1 tinter ll haos Teory Ape Escape (PSP) | B Enthusia Pofessional Racing

nutzte das schone Wetter fiir ausgie-
bige Grillpartys — und freut sich schon
machtig auf den Wonnemonat Mai

— Urlaub, E3, Freibad ...

... wird angesichts der unzahligen Konzerte
im Frilhjahr arm: Spock’s Beard, Fates War-
ning, Pain of Salvation, Porcupine Tree, Bill
Bruford’s Earthworks, Pat Metheny — Hilfe!

... ist derzeit furchtbar im Umzugsstress
und hat sich ganz fest vorgenommen, aus
seiner neuen Wohnung nie wieder auszu-
ziehen. NIE WIEDER!

UWE

HONIG

31, Redakteur

Splett derzeit:

Midnight Ciub 3: DUB Edition

NICO
LINDNER

28, Freler Mitarbelter
Splelt derzeit:
Mercenarles

schreibt gerade an seinem ersten auto-
biografischen Eméhrungsberater: ,Pizza,
Nudeln & Weizenpops — das Geheimnis
einer ausgewogenen Emahrung*.

ist dem Tuning-Fieber verfallen und
mochte Ideen aus Midnight Club 3an seinem
Jubi-GTI ausprobieren. Leider kosten die ver-
goldeten 20-Zoll-Felgen ein Vermégen!

... hatam 1. April (kein Scherz) einen
neuen Job im heimatlichen Niedersachsen
angetreten, bleibt PLAYZONE aber weiter-
hin als freier Mitarbeiter erhalten.

HEINRICH
| , Nordameria-Korrespondent |

Splelt derzeit:
Metal Gear Acid (PSP)

THOMAS |
EDER

27, Tipps&Tricks-Redakteur

0

- Spieit derzeit:
g Widnight Club 3: DUB Edition

STEF.
SCHETTER
27, DVD-Redakteurin

Spielt derzeit:
Midnight Club 3: DUB Edition

... hat seinen ersten 4%-Stunden-Flug mit
seiner PSP ohne Batteriekrise liberstanden
~ Kopfhérereinsatz und Nachladegeniig-

samkeit von Lumines sei Dank.

strampelt momentan auf dem Mountain-
bike durch die frénkische Pampa. Hoffentiich
hat er noch die Energie, Sie in der nachsten
PLAYZONE mit Tipps & Tricks zu versorgen.

stellt in ihrer Freizeit die Wohnung
auf den Kopf und hofft, dass sie nachher
gemiitlicher aussieht als vorher. Braucht
Jjemand einen Esstisch?

knapp

Momentan bilffelt er neben dem Prakti-
kum fiir eine Zwischenpriifung und denkt
unentwegt an seine Freundin Cathrin im
fernen Nordrhein-Westfalen. Ansonsten
rifft er sich mit seinen Kollegen zu einer
gepflegten Runde Mario Power Tennis.

Moment, was macht man denn als
Praktikant bei Computec? Sascha

MATTHIAS |
i SCHOFFEL

39, Designer

‘Spielt derzelt:
Desrtroy all Humans!

25, Junior Designerin

Spielt derzeit:
Suikoden IV

... versucht seinen Mini (das Original, nicht
die Kopie aus Bayern), der seit Jahren
eingemottet in der Garage steht, wieder
fahrtiichtig zu machen. Das

... hat bald TUV mit ihrem alten Auto und
s ihre Bedenken, dass die Karre durch-
kommt. Alternativen waren ein Orginal-
Mini oder ein weiBer VW Golf.

DAVID
MOLA

24, Azubi Mediendesigner

... hat seinen 8 Kilogramm Winterspeck
den Krieg erkldrt und strampelt sich nun
wieder regelmaBig im Fitnessstudio die
Seele aus dem rundlichen Leib.

muss doch bestimmt ganz aufgequol
lene Hande vom Spiilen und Brandbla-
sen vom Kaffeekochen haben!

Weit gefehit! Sascha schreibt tatséchlich
Artikel! In erster Linie fiir die N-ZONE,
aber auch fiir PLAYZONE und XBOX-ZONE
verfasst er Tests und Previews, DVD-
Beitrdge und sogar eine Komplettiosung.
Er soll ja auch einen maglichst umfas-
senden Einblick in den Alitag eines Spie-
leredakteurs gewinnen. Dafiir hat er jetzt
wunde Fingerkuppen vom Tippen.

DIE ICONS

Wertung von mehr
als 85 % erhalten
diesen Hit-Stempel.

Spiele mit einer

Vorsich! Dieses Spiel
wurde von der USK
mit einem ,Ab 18"

ol | Pradikat versehen.

Zu diesem Spiel

finden Sie auf der
DVD eine interes-
sante Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir iiberra-

L ~ schende Handlungs-

wendungen.

Spiel, dessen Multi-
player-Part eine
Wertung von mehr

als 85 % verdient

2 Besser als erwartet!
TIPp' Diesen Titel hatte
niemand auf der

Recfinung
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TEST DES MONATS: MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

0Ob Midnight Club 3: DUB Edition den unglaublichen
Erfolg von Need for Speed Underground 2 wieder-
holen kann? Uns hat das neueste Street-Racing-
Spektakel aus dem Hause Rockstar jedenfalls einen
Tick besser gefallen als der direkte Konkurrent von
Electronic Arts. Neben DUB-kompatiblem Tuning und
heiBen Karren gibt es auch noch ultracoole Bikes und
einen in Rock, Hip-Hop, Techno, Drum & Bass und
Dancehall unterteilten Soundtrack, der einfach alle
Geschmcker befriedigt. TEST AB SEITE 70

setzt auf Survival-Horror mit hohem
Panik-Faktor. Ein kleines Méadchen
durchstreift mit seinem Hund ein
altes Herrenhaus und I0st Rétsel
am laufenden Band. Treffen sie auf
Monster, helfen nur die Flucht und
die Suche nach einem guten
Versteck. TEST AB SEITE 86

Hersteller: Capcom
April Preis: Ca. € 60,-

In der Versoftung der Anime-Se-
rie steuern Sie die agile Motoko
Kusanagi, die mit akrobatischen
Spriingen dem Kugelhagel der
Gegner ausweicht, und den
kraftigen Soldaten Batou, der auf
den Einsatz von Waffen setzt.
Beide kénnen sich auBerdem in
die Hirme von Gegnern hacken und
kurzzeitig die Steuerung dieser
iibernehmen. Zusétzlich gibt es
einen Multiplayer-Modus, in dem
bis zu vier Spieler gegeneinander
im Deathmatch antreten. Der Titel
spielt sich wie eine Light-Ver-
sion von Devil May Cry und ist
deswegen hauptsachlich Fans der
Anime-Vorlage zu empfehlen.

Hersteller: Atari

GRAFIK | SOUND | MULTI : :
0,
81% | 78% | —% 3“/0

GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX

Passend zum Animationsfilm
Robots beschert uns Vivendi das

adaquate Spiel: Als Roboter Rodney

wollen Sie eigentlich nur eine
kurze Stippvisite in die Metropole
Robot City machen — Minuten
spater sind Sie aber schon dabei,
eine Verschworung aufzudecken.
Kiinftig klettern und springen Sie
durch eine schon prasentierte
Welt, um regelméig feindlichen
Einheiten eins auf die Glocke zu
geben. Schade nur, dass sich die
Spiel-Elemente recht schnell wie-
derholen. Aufgrund des niedrigen
Schwierigkeitsgrads ist dieser Titel
aber besonders fir jiingere Fans
des Kinofilms interessant.

Hersteller: Vivendi Universal

GRAFIK | SOUND | MULTI Ba‘n/l
62 | 59% | B5% 0

GRAFIK | SOUND | MULTI S :
o 12%

Mit Lego Star Wars wird das
Science-Fiction-Universum auch jiin-
geren Spielern zuganglich gemacht.
In diesem simplen Action-Jump&Run
spielen diese die Episoden /bis ///
nach. Besonders viel SpaB macht
dies im Kooperations-Modus.

TEST AB SEITE 90

Hersteller: Eidos
Termin: 29. April Preis: Ca. € 45,-

s 1 1900




SPION & SPION

Die Kultfiguren aus den MAD-
Comics hauen sich in diesem Titel
wie schon zu seligen C64-Zeiten
nach allen Regeln der Kunst

die Riibe ein. Im Repertoire:
allerlei Fallen sowie Nah- und
Fernkampfwaffen! Neben einem
Story- und einem Classic-Modus
stehen weitaus kurzweiligere
Mehrspieler-Begegnungen auf
dem Plan, auch iiber LAN oder
online. Fans freuen sich zwar tiber
diese originalgetreue Versoftung.
Mit der Langzeitmotivation ist's
aber gerade im Einspieler-Modus
nicht weit her — bei knapp 20 Euro
werden das aber gerade Verehrer
der Comics verschmerzen konnen.

Hersteller: Global Star Software/Take 2

Termin: 21, April  Preis: Ca. € 20,

SUPER MONKEY

.. Ball Deluxe: Ein Remake der
ersten beiden Teile des Geschicklich-
keitsklassikers. Mit einem Affen in
einer Kugel rollen Sie durch 300 ver-
trackte Labyrinthe und Hindernispar-
cours. Mehrspieler-Fans kommen
mit 12 witzigen Minigames auf Ihre
Kosten. TEST AUF SEITE 96

Hersteller: Sega

Termin: Mai Preis: Ca. €40,

i T8%

MX VS. ATV ...

GRAFIK | SOUND EINZEL

.. Unleashed: Die eingéngige
Steuerung und der groBe Umfang des
Titels mitsamt seinen witzigen Boni
sind die groBten Pluspunkte dieses
Offroad-Spektakels. Dank des fairen
Preises kinnen auch Motorradmuffel
mal eine Probefahrt wagen.

TEST AUF SEITE 94

Hersteller: THQ

Termin: 29. April Preis: Ca. € 40,-

GRAFIK | SOUND

sz 82% s

GRAFIK | SOUND

ENTHUSIA ...

.. Professional Racing. Anfangs
enttauscht das mangelnde Ge-
schwindigkeitsgefiihl, doch hat man
aber schnellere Autos freigespielt,
offenbart Enthusia eine tolle Spiel-
barkeit und spannende Duelle mit
famoser Optik und riesigem Umfang.
TEST AB SEITE 76

Hersteller: Konami

EYE TOY ANTIGRAV

Der futuristische Trendsport-Titel
wird nicht mit dem Controller,
sondern durch puren Korpereinsatz
gesteuert. Ansonsten hat EyeToy
AntiGrav mit den bisher erschie-
nenen Minispiel-Kollektionen
erfrischenderweise nicht viel
gemeinsam. TEST AUF SEITE 95

Hersteller: Sony

Erhaltlich Preis: Ca. € 40,-

GRAFIK | SOUND | MULTI

76% | —%
MIDNIGHT CLUB 3: ...

70%

... DUB Edition: Rennspielbegeisterte
und Pimp My Ride-Fans diirften
sich in den StraBen von Midnight
Club 3 wie zu Hause filhlen. Starke
Tuningmaglichkeiten, eine fantas-
tische Spielbarkeit und coole Bikes
machen das Game zum Uberhit.
TEST AB SEITE 70

Hersteller: Take 2/Rockstar

Termin: 4. Mai_ Preis: Ca. € 60,-
SOUND | MuLTI

88% | 72% | 81% 83%

FULL SPECTRUM ...

GRAFIK

. Warrior. Das neuartige Spiel-
prinzip begeistert hier ebenso wie
die realistische Aufmachung und

die Der

Termin: Erhéltlich Preis: Ca. € 60,-

0%

GRAFIK

83%

SOUND

80%

muLT

88%

bietet Fantasy-! Strategen Rollen-
spielkost vom Feinsten. Taktische
Kampfe, dber 100 Stunden Spiel-

zeit, Charaktere und

groBe Knackpunkt der PS2-Version
ist die standig ruckelnde Grafik in
Kombination mit der hektischen
Kamera. TEST AB SEITE 82

Hersteller: THQ

eine gute Story fesseln tagelang
an den Bildschirm. Leider ist die
Grafik ungefahr auf PSone-Niveau.
TEST AUF SEITE 97

Hersteller: Koei/THQ

Termin: Mitte Mai Preis: Ca. € 60,-

GRAFIK

T7%

SOUND

81%

muLTi

. 88%

Termin: Erhdltiich Preis: Ca. € 6h.~_

GRAFIK

53%

SOUND | MULTI

80% |-

« 82%



SFT . SPIELE FILITIE TELHILIIK

EMNTERTAHINITIEL
HOCHTDREI

DIGITAL FOTO & VIDEO | HANDY | HEIMKINO | PC | MP3 | PDA | SPIELE | DVD | KINO /

kompl le'tter

SPIELFILM

SPIELFILM: /
DIE PROPHEZEIUNG 4

v it | PC-SPIEL:
EF P TL I-WAR 2

i
DIE JETZT
PK&HEZE G ) i Bl neEu
PAMNMHM&MM:%;’IDWMVS ¥ nm KI“EK
+ KOMPLETTES PC-SPIEL I FLIR NUuUR
MAC M T

I-WAR 2 — o= gy €

‘sich wie Han Solo im Millennium Falcon.” 3
o VO-TESTS ... UBER 35 TECHNIK-TESTS




LAl MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

Elition

Rockstar San Diego iiberholt die Tuning-Konkurrenz
aus Kanada und gewinnt mit haarscharfem Vorsprung.

_



ans der beliebten
MTV-Show Pimp
My Ride sind
in Sachen Midnight Club 3 ver-
mutlich  bestens informiert.
Schlieflich ist der aktuelle
Werbepartner dieser Show kein
Geringerer als das MC3-Entwick-
lerstudio Rockstar und regelmi-
Rige Trailer sollten die Haupt-
zielgruppe schon mal so richtig
heifl gemacht haben. Ein intelli-
genter Schachzug, denn die
Popularitat der Sendung geht
weit iiber die der eingeschwore-
nen Tuning-Kreise hinaus. Jahr-
lich wandern weltweit 20 Milli-
arden Dollar tiber die Theken der
Tuning-Tempel und Fahrzeug-
veredler. Dieses Geld stammt
nicht ausschlieRlich von den
US-Hip-Hop-Stars, die bekann-
termafen auf kostspielige Modi-
fikationen mit viel Chrom
und Gold abfahren. Nein, selbst
Otto Normalverbraucher stehen
gediegenen  Verschonerungen
wie Leichtmetallfelgen und einer
kleinen Tieferlegung nicht mehr
skeptisch gegentiber.

MOTORKULT FUR ALLE!
Es ist einfach total in, das eigene
Fortbewegungsmittel zu indivi-
dualisieren, um aus der Masse
herauszustechen. Auf der Strale
wird dann stolz gezeigt, was man
hat, und nicht selten entwickeln
sich sogar illegale Wettbewerbe
um Geld und Respekt. Da Street
Races vornehmlich nachts statt-
finden, ist die ganze Sache
zudem extrem gefahrlich und
die Versicherung wird bei einem
Crash sicher nicht bereitwillig
fiir den entstandenen Schaden
aufkommen.  Gliicklicherweise
verzichten die meisten Auto-
und Motorrad-Enthusiasten auf
solche direkten Rennen in un-
gesicherten Stadtpassagen und
leben den Speed-Kick offensicht-
lich an der Konsole aus. Wie
sonst lasst sich der unglaubliche
Erfolg von EAs Need for Speed Un-
derground 2 erklaren?

VOM TUNEN

UND PIMPEN

»Was EA kann, das konnen wir
auch!”, dachte sich Rockstar San
Diego, entwickelte konsequent
an dem Midnight Club-Konzept
weiter und verbesserte an der

POWERHAUS Der Edel-Tuner
Gemballa riickte‘llle nz fiir
einen fetten Turbo-Rorsche raus.

.

YN\12
X
Serie so ziemlich alles, was es zu
verbessern gab. Ein bedeutender
Kritikpunkt von Midnight Club IT
waren die schwer zu handha-
benden Motorréder. Bike-Fanati-
ker diirfen nun aufatmen, jetzt
ist die Steuerung der Motorréder
ein Traum. Die Kollision mit
einem Laternenpfahl beispiels-
weise schmeifit den Fahrer nicht
mehr vom Sattel. Erst heftige
Einschlige oder Unfélle mit an-
deren Fahrzeugen bewirken
einen Sturz. Zudem sind die
schicken Zweirdder um mehrere
Chopper-Varianten angewach-
sen, darunter einige auferge-
wohnliche Modelle der amerika-
nischen Edelmarke West Coast
Choppers. Ducati, Kawasaki oder
Aprilla sind ebenfalls vertreten
und dhnlich wie bei den vierrad-

LUXUSKLASSE Mehrere nobl

(MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION BT

rigen Kollegen diirfen auch die
Feuerstithle auf Teufel komm
raus gepimpt werden. Warum
eigentlich gepimpt? Tja, ein Zu-
hélter wird in Amerika Pimp ge-
nannt. Und da Zuhilter die am
scharfsten aufgemotzten Karren
fahren, hat sich in den Staaten
dieser Begriff auch als Synonym
fiir duRerst auffalliges Tuning
eingebiirgert. Durch Pimp My
Ride ist die Bezeichnung inzwi-
schen sogar in unseren Gefilden
bekannt und wird auch schon
ausgiebig angewendet.

AUTONARREN
AUFGEHORCHT

Weit iiber 60 Vehikel diirfen Sie
in Midnight Club 3 erstehen. Die
virtuellen ~ Preise der teils
auBergewohnlichen  Karossen

L
Karossen von Mercedes Benz sorg

b beilAutof

g fiir leuchtendegAugen.

entsprechen dabei ungefihr dem
Realwert und auch im Spiel muss
man eine ganze Weile ackern
und fleiRig Rennen gewinnen,
um endlich das Kleingeld fiir
einen der beiden enthaltenen
Lamborghinis zusammenzukrat-
zen. Deutsche Autofans freuen
sich iiber mehrere Mercedes,
Volkswagen und einen fetten
Gemballa. Dabei handelt es sich
um einen Porsche-Tuner, der
mit seinem aggressiven Twin-
Turbo ein ganz heifles Teil im
Angebot hat. Ansonsten gibt es
natiirlich eine ganze Reihe ame-
rikanischer ~ Fahrzeuge
einige japanische Schmuckstii-
cke. Alle Tuningmafnahmen
sind an den edlen Schlitten deut-
lich zu erkennen, und wer sich
auch nur ein bisschen fiir Auto-

sowie
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verschénerungen begeistern
kann, wird alleine in der Garage
viele, viele Stunden verbringen.
Die Teileliste umfasst bekannte
Hersteller und bietet so ziemlich
alles, was das Herz begehrt:
Unglaublich  grofRe, blitzende
Felgen, Verspoilerungen aller
Art, Vinyl sowie verschiedenste
Lackierungen sorgen fiir einen
spektakular coolen Look und fiir
den Geschwindigkeitskick gibt
es eine umfangreiche Motortu-
ning-Sektion.

CRUISEN IST ANGESAGT
Im Karriere-Modus diirfen Sie
sich frei in den drei Stadten San
Diego, Atlanta und Detroit bewe-
gen und konnen auf der Karte
aufer lhrer Garage auch mit
> E Symbolen markierte Herausfor-
VORTRIEB! Beiunserem getunten % 3 derungen erkennen. Dabei wird
Nissan 3502 wurde soeben der 4 zwischen vier Renntypen unter-
I e I g schieden: Cruisende Racer sind
in der Stadt unterwegs und
kénnen durch Betdtigen der
Lichthupe zum Kriftemessen
aufgefordert werden. Die optio-
nalen Stadtrennen sind Einzel-
Events und eignen sich gut, um
schnelles Geld zu verdienen.
Zu den Club-Rennen sind nur
bestimmte Fahrzeugklassen zu-
gelassen. Sitzt man in einem pas-
senden Auto, werden diese
Events als goldener Stern auf der
Karte angezeigt. Zu guter Letzt
gibt es noch Turniere, bei denen
mehrere Rennen hintereinander
gefahren und Punkte verteilt
werden. Sieger wird logischer-
S = weise derjenige mit den meisten
'GERANGEL Die Gegner sind hart : . : Punkten am Ende des Turniers.
im Nehmen und drangeln, was das . Stetiges Abarbeiten der Heraus-
Zeug halt. i i g forderungen bringt nicht nur
1 Geld, es werden auch weitere
Rennen, Fahrzeuge, Tuningteile
und Stadte freigeschaltet. Es gibt
also einiges zu tun, bis Sie ausge-
hend von San Diego auch Atlan-
ta und Detroit bereisen diirfen.
Spiter ist es tibrigens problemlos
moglich, wieder in eine der
anderen Metropolen zuriickzu-
kehren, um etwa mit einem
neu erstandenen Vehikel noch
fehlende Rennen abzugrasen.

PERFEKTES GAMEPLAY

Rockstar ~ schafft es wieder
einmal, den Spieler regelrecht in
eine stylische Welt voller Edel-
tuning und Traumautos zu




3 &
-
ORIGINALZUSTAND So sieh_l'y

Hummer H2 aus, wenn Sie ihn beim
virtuellen Autohzndler erstehen.

versetzen. Dazu kommt eine
unglaublich coole Musikaus-
wahl, die alle Geschmécker von
Rock tiber Hip-Hop bis Drum &
Bass befriedigt. Die fabelhafte
Steuerung tut ihr Ubriges und
lasst jederzeit kontrollierte Drifts
zu. Natiirlich hat das Fahrzeug-
handling nichts mit der Realitat
zu tun, diesen Anspruch hat

nicht. Es geht einzig und allein
um den puren Spaffaktor, der
durch ein angepasstes Strafen-
netz der US-Stadte in ungeahn-
te Hohen getrieben wird. Ein
hunderte Meter weiter Sprung
bei Hochstgeschwindigkeit lasst
regelrechte Achterbahngefiihle
aufkommen. Diverse Abkiirzun-
gen, beispielsweise mitten durch

Einkaufspassage,
nur eindrucksvoll aus, sie sind
auch effektiv. Aber auch ohne

(mipNiGHT cLuB 3: puB EDITION XL S

INFO_TUNING AUF AMERIKANISCH
At 5
Die Pimp-Bibel

Der Zusatz DUB Edition hat einen triftigen Grund,

namlich die Kooperation mit Amerikas beliebtes-
tem Tuning-Magazin.

In Amerika hat sich die Tuning-Szene in eine andere Richtung entwickelt
als bei uns in Europa. Gigantische Chromfelgen jenseits der 20 Zoll zieren
bereits heute im Land der unbegrenzten Mdglichkeiten einen GroBteil der
edel getunten Boliden. Uberhaupt ist Chrom und neuerdings auch Gold
eines der wichtigsten Materialien, um den meist sowieso schon noblen
Schlitten eine spektakulédre Optik zu verleihen. Das DUB-Magazin wird
den US-Trends absolut gerecht und stellt regelméBig
die getunten Fahrzeuge diverser Rap-
Stars wie 50 Cent oder dmx in
Hochglanzoptik vor. Bei
Midnight Club 3:

DUB Edition gibt es
demnach samtliche
angesagten Tuningteile
und Felgen, die auch im
Magazin standig gezeigt
werden. Sogar Spinning
Rims (stindhaft teure Fel-
gen mit selbstdrehendem
Chromaufsatz) stehen im Spiel
zur Verfiigung, allerdings sind
diese Dinger auch virtuell kaum
erschwinglich.

TRENDSETTER Im DUB-Magazin
findet der Tuning-Freund alle
Objekte der Begierde.

sehen nicht Hauptsache, am Ende des
Rennens haben Sie die Nase
vorn, was sich mit mehreren

zum Teil neuen Fahrmanévern

weitreichende  Kenntnis  der
Geheimginge sind die Rennen
zu schaffen. Oftmals fiihren
mehrere Routen zum néchsten
Checkpoint, durch das offene
Konzept der Stadte ist Ihnen
vollig freigestellt, wie Sie den

geschickt bewerkstelligen lasst.
Beispielsweise ~ konnen  Sie
einen so genannten Agro-Trick
ausfiithren, der Sie fiir kurze Zeit
unverwundbar  macht  und
entgegenkommendem Verkehr

Midnight Club 3 aber auch gar die splitternde Glasfront einer ndchsten Punkt erreichen. den Schrecken nimmt.

FEURSTUHL Die Motdfrider sind
im Vergleich zum Vorganger

Wesentlich besser zu steygrm
4 4
4/

¥
hrzeuge lassen sich zu
lich kontrollieren.

].
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INFO ABWECHSLUNGSREICHER SPASS i
ALLES GLANZT

H H H Mit den spiter freigeschalteten
Ie a“ Fege“ s e“ e Ilsple el'- u I Fahrzeugen oder beim Ge-

brauch des Windschattenturbos

- Rockstar ldsst sich auch bei der Auswahl der Multiplayer-Modi nicht lumpen. und des Nitros flitzen Sie nur so
- . . . tiber den Bildschirm. Das Ge-
Bereits in Midnight Club I wurden zahlreiche witzige bei einem Ego-Shooter in Teams mit zwei Basen und schwindigkeitsgefiihl ist gran-
f : Mod tier die fiir zwei Flaggen einzuteilen. Ansphheﬂend kénnen Sie dios, trotzdem bleibt meist
Online-SpielspaB sorgen. Midnight Club 3 packt noch Punkte ergattern, wenn Sie die feindliche Flagge erha- geniigend Zeit und Platz, um
einen drauf und bietet neben den bekannten Heraus- schen und damit schnellstmdglich zur eigenen Basis B "

4 e y g dem Gegenverkehr auszuwei-
forderungen ganze fiinf brandneue Modi fiir alle Freun-  rasen. Fiir echte Adrenalinschiibe sorgt der ebenfalls chieh. Solite trotden i Crash
de des heiBen Reifens. Am interessantesten sind die neue Rocket-Modus. Hier bekommen Sie automatisch 1 ¢ ':t ‘1 51 §
neuen Variationen im Capture-the-Flag-Modus. Neben alle 15 Sekunden einen Nitro-Boost spendiert, der sich P?;Slgrer{, r:j £ a§ g ‘i:%““*
der klassischen Spielweise mit lediglich einem Flag- auch noch selbststéndig auslost. Ziel ist es, so viele 5‘& 2 .emmo ell in Aktion.

und einem gibt es Checkpoints wie moglich abzugrasen, ohne in einen Schleifspuren, Dell‘en 2O
nun auch die Méglichkeit die Onli wie Unfall verwickelt zu werden. abstehende Kofferraumdeckel

und Motorhauben sind die
héaufigsten Auswirkungen eines
Unfalls. Komplett zerstoren
lassen sich die Vehikel nicht,
aber viele Karambolagen fiillen
eine rote Leiste, was letztend-
lich zu ein paar Sekunden Zeit-
verlust fiihrt. Das flotte Spekta-
kel lauft meist flissig und

/' s diverse Verwischeffekte garnie-
FAHNENFLUCHT Schnappen Sie sich die Flagge ~ GESCHWINDIGKEITSRAUSCH Im Rocket-Modus ren den Einsatz der Zeitlupen-
und dann nichts wie nach Hause. gibt’s alle 15 Sekunden Nitro-Power! oder Turbo-Tricks. Die wunder-
hiibschen Fahrzeuge und einige
der Umgebungstexturen konn-
ten einen Tick hoher aufgelost

RAMMBOCK Dieser

aufladbare Spezial- sein, aber in Anbetracht der
trick ermdglicht kurz- groflen, belebten Stddte sind
zeitig hemmungsiose diese kleinen Kompromisse
Crashfahrien, ohne locker zu verschmerzen. Wie
Riicksicht auf der Vorgéinger unterstiitzt auch
entgegenkommenden Midnight Club 3 aufregende
Verkehr nehmen Mehrspielerduelle via Internet.

zu miissen. Da wir mangels verfligbarer

Online-Spieler — unser Test fand
noch vor dem eigentlichen Ver-
offentlichungstermin des Spiels
statt — keine aussagekraftige
Proberunde drehen konnten,
reichen wir die entsprechende
Wertung in der nichsten
Ausgabe nach. Das Multiplayer-
Potenzial ist Dbereits im
Splitscreen unheimlich hoch.

ZWEIRADDUELL Bei
den zahireichen

Rennveranstaltungen Viele witzige Spielmodi wie
darf auch deftige Capture the Flag oder reines
Feuerstuhl-Action zu Cruisen, um bei den Buddys mit
néchtlicher Stunde den getunten Boliden ordent-
nicht fehlen. lich Eindruck zu schinden, sor-

gen fiir ausgiebige Mehrspieler-
partien. Alles in allem ist
Rockstar San Diego ein hervorra-
.gender Street-Racing-Knaller ge-
lungen, an dem es kaum etwas
auszusetzen  gibt.  Autofans,
Nachwuchstuner und Motorrad-
Freunde, die auf Funracer abfah-
ren, miissen einfach zugreifen!

- UWE HONIG
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DETAIL-CHECK | MIDNIGHT GLUB 3: DUB EDITIO

F““.nacing a“' allephﬁchslem Ni vea“ MEIN FAZIT SUPER

Die Vorteile reichen aus, um die direkte Konkurrenz Need for Speed Underground 2
vom Tuning-Referenzplatz zu schubsen. Perfektes Handling, starke Musik und geniale
Karren sowie Motorrader zum Aufmotzen lassen jeden Pimp My Ride-Fan jubeln!

o = y

Uwe
Honig

driftet durch

die Nacht.

Wow, Midnight Club 3 wurde im
Vergleich zum Vorganger in nahezu
allen Belangen weiterentwickett.

Das perfekte Handling samtlicher
Vehikel hat mir dermaBen SpaB
gemacht, dass ich nur schwer von der
Nachtraserei wieder losgekommen
bin. Das offene Konzept der Stadte

& X = Kt 4 a . ist der Hit und samtliche Rennen sind
— = - = spatestens nach dem Ausbaldowern
NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 | MIDNIGHT CLUB If einér passenden Route prima 2u
UMFANG e pese
Spielmod: Karriere-Modus, Autocross, Track,  Spielmodi; Karriere-Modus, Quick-Race, Spielmod: Karriere- Modus, Rundkursrenmen, meister. Tuning-Fans kommen dank
Capture the Flag, Paint, Cruise, Rocket, Fix- 2-Spieler-Splitscreen, Oniine, Tunen, Freie Fahrt, Capture the Fiag, Detonate, DUB-kompatiblem Zubehtr ebenfalls
Strecke, Rundenrennen, Tag, Variable Strecke. Profil-Manager, Optionen. Online, Optionen. voll auf ihre Kosten.
Strecken: Drel Stidte, dank Editor mit Strecken: 100 (33 dieser Streckensind auch  Strecken: Drei Stadte und Editor, dadurch
unendiich vielen Rennveranstaltungen. riickwarts befahrbar). unendlich viele Strecken mdglich.
Fahrzeuge: Fahrzeuge: 29 Fahrzeuge: 32
Online-Unterstiitzung: Ja. Online-Unterstiitzung: Ja. Online-Unterstiitzung: Ja TEST MIDNIGHT CLUB 3
Fahrzeuge aufriistbar: Ja, es stehen superbe Fahrzeuge aufriistbar: Ja, s gibt jede Fahrzeuge aufriistbar: Nein.
Tuningmoglichkeiten zur Verfiigung. Menge toler Tuningmoglichkeiten. Hersteller: Take 2
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler. Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler. Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler. Entwickler: Rockstar San Diego
BOOIPUI Pennsplel |
Steuerung: Fantastische Steuerung mit Steuerung: Sefir gute Steuerung. Das Steuerung: Die Fahrzeuge reagieren auBerst Sprache: Deutsch
exzellentem dasaufpuren  Fahrverhalten wurde diesmal deutlich simula-  direkt, das Fahrvernalten wirkdt dadurch wenig Vide 4:3,16:9
SpaB getrimmt wurde. tionslastiger gestalet glaubwirdig. :
Streckendesign: Ein angepasstes StraBennetz i und ign: Die Stadte sehen nicht Au Dolby Pro Logic Il
bietet immer neue Strecken mit teils sehr teilweise sehr anspruchsvolle Kurse bieten fir schlecht aus. Die Kurse sind abgesteckte Umfani 3 Stadte
anspruchsvollen Passagen. jeden Geschmack genau das Richtige. Passagen innerhalb der Metropolen.
Schwierigkeitsstufen: Nicht einstellbar. Tells jerigkei Drei untersch jerigkei Nicht einstelloar und Internet: www.midnightclub3.de
herausfordernde Rennen. Stufen, die jederzeit einstelloar sind anfangs recht schwer. : :
Kiinstiiche Intelligenz: Die Gegner agieren Kilnstiiche Intelligenz: Ebenfalls gut gelun- Kiinstiiche Intelligenz: Die Fahrer kennen Spieler: Te”f_""i
geschickt und verwenden samtliche Tricks, gen! Die Gegner sind dem eigenen Niveau die Strecken meist besser als der Spieler und 1-2 (bis 8 online) Erhaltlich

machen aber auch mal Fehler. angepasst, fair und machen auch Fehler. kémpfen um jede Position. USK-Freigabe: Preis:

Ab 6 Jahren Ca. €60,~

© Frei befahrbare Stadte

© Hervorragende Steuerung

© Gelungenes Schadensmodell
© Cooler Soundtrack

INTROLLER-CHECK STANDARD

Lt [R1:
Lastveriagerung ||| Handbremse

[12: N hiten [z wirowing-

X
Grafik: 30 Bilder pro Sekunde sind vallig Grafik: Die Engine lauft mit 30 Bildern pro Grafik: 30 Bilder pro Sekunde lassen ein
ausreichend, da bei Midnight Club 3 viel mit Sekunde, die nur bei hohem ordentliches
Verwisch-Effekten gearbeitet wird und ein ‘men unterschritten werden. Geschickt und aufkommen. Auf den StraBen sind auch
herrliches Geschwindigkeitsgefinl erreicht exzessiv verwendete Licht- und Verwisch- andere Verkehrsteiinehmer unterwegs.
wird. Ruckler gibt's nur, wenn alle Gegner Effekte lassen den Titel trotzdem beeindru- Zudem kreuzen FuBganger die Fahrbahn [Skoosres
vor einem fahren. ckend erscheinen. die aber nicht erfasst werden konnen |Msiorycravaikare
Sound: Die Motoren Klingen absolut Sound: Die Motoren klingen satt und kréftig. Sound: Durch die Bank gelungene Motoren-
ilberragend, vor allem in Dolby Pro Logic I, Dolby Pro Logic Il wird ebenfals unterstitzt sounds und gute Effekte: ot Eeme Wi ot
Musik: Tracks vom Feinsten (Rock, Hip Hop, Musik: Die Auswahl an Musikstiicken passt Musik: Rock und Hip-Hop. Ausgesprochen |als auch Anfanger zurecht.
Techno, Drum & Bass und Dancehall). perfekt zu dem néchtlichen Treiben. gute Trackauswahl.

Prasentation: Das Hauptmenii mit schnellen Prasentation: Die Stadt als groBes Menil ist Préasentation: Sehr stylische Mends,
Kamerafahrten ist unheimlich cool. famos, lange Lade- und Speicherzeiten. eigenwillige Zwischensequenzen.
Besonderheiten: Grandioses DUB-Ti Besonderheiten: Typische Fast and the Besonderheiten: Es gibt drei Motorrader,
mit speziellen Teilen moglich Furios-Fahrzeuge die aber schwer 2u bandigen sind.

GRAFIK | SOUND | MULTI }9“01
|

83 90 88% JU /0

,Die konsequenten Verbesserungen

hieven Midnight Club 3 an die
Spitze der Tuning-Racer.”
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M IIISHEG Dank leistungsarmer
Autos gestalten sich die ersten
Fahrpriifungen relativ einfach.




s gibt eigentlich
kaum ein Gen-
re, das die Alt-
meister von Konami nicht mit
mindestens einem (sehr gu-
ten) Spiel bedienen. Egal ob
Metal Gear Solid 3 (Action-
Adventure), Pro  Evolution
Soccer 4 (Sport), Suikoden IV
(Rollenspiel) oder Dancing
Stage Fever (Musikspiel) - Ko-
nami ist nahezu uberall ver-
treten. Nur beim Thema
Rennspiele hielten sich die
emsigen Japaner bisher de-
zent zurtick. Das 4ndert sich
jetzt. Mit Enthusia Professional
Racing wollen sie den von
Sonys Gran Turismo-Serie do-
minierten Markt fir realisti-
sche Rennspiele erobern.
Dazu engagierte man den in
der Rennspielszene @uferst
bekannten Japaner Manabu
Akita. Er ist als Producer und
Designer mafgeblich fiir die

Entwicklung des ambitionier-
ten Projekts verantwortlich
und soll seine langjahrige Er-
fahrung in das Spiel einflie-
Ren lassen.

FAHREN WILL

GELERNT SEIN

Ein Hauptbestandteil von En-
thusia Professional Racing ist
der Spielmodus Driving Revo-
lution. Dabei handelt es sich
um einen umfangreichen
Fahrschule-Modus. Hier lernt
der Spieler in 72 Veranstal-
tungen (aufgeteilt in insge-
samt 18 Levels, die sich im
Schwierigkeitsgrad voneinan-
der unterscheiden) das ABC
des Rennsports. Aufgabe ist
es, unterschiedlich groRe Tore
zu durchfahren, die jeweils
auf der Ideallinie der Strecke
aufgestellt sind. Die Tore zei-
gen zusatzlich an, mit welcher
Geschwindigkeit der Spieler

FLUGEINLAGE\Im Driving-Revolution-

Modus lem| man auch den Umgang

WIEDERHOLUNG

PAJERD EVOLUTION (Rally Car)

(ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING R SN

hohe Geschwindigkeiten simulieren.

sie passieren muss. Je nach-
dem wie exakt er die Vorga-
ben befolgt, sinkt oder steigt
sein Punktestand, was letzt-
endlich auch die Abschluss-
wertung beeinflusst. Bei sehr
guten Bewertungen winken
dem Spieler nach den Priifun-
gen Bonusautos — wenn das
mal kein Anreiz ist.

KEIN AUTO GLEICHT
DEM ANDEREN

Wihrend man bei den ersten
Events vor allem die elemen-
taren Fihigkeiten wie richti-
ges Gasgeben, Bremsen oder
Lenken erlernt, werden einem
spater die Eigenheiten der
verschiedenen Autos naher
gebracht. Da es Konamis An-
spruch ist, mit Enthusia Pro-
fessional Racing eines, wenn
nicht sogar das realistischste
Rennspiel iiberhaupt auf den
Markt zu bringen, ist es fast

VENGE KISTE Im Replaysehen
wir noch mal die spannemlslen
llherholnganhver an.

WIEDERHOLUNG

RUNDE }

PO

N .
||u|l‘ ATy

schon selbstverstiandlich, dass
sich die einzelnen Fahrzeuge
sehr unterschiedlich mané-
vrieren lassen. Je nach Ge-
wicht, Antriebsart (Front-,
Hinterrad-, Vierradantrieb)
und Motorleistung legen die
Boliden teilweise komplett
andere Fahreigenschaften an
den Tag, auf die der Spieler
eingehen muss.

REALISTISCHES
FAHRVERHALTEN
Insgesamt betrachtet ist das
Fahrverhalten der Wagen in
Enthusia Professional Racing
sehr gut gelungen. Mithilfe
der ganzlich analog ausgeleg-
ten Steuerung lassen sich die
Autos gefiihlvoll und punkt-
genau iiber die Kurse heizen.
Besonders cool ist das wirk-
lichkeitsnahe Ausbrechen der
Fahrzeuge, wenn man das
Gaspedal lupft: Sie bewegen

RUNDE 1
BESTE RUNDE




TEST

ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING

HECKSCHLEUDER Der nagelneue Ford GT40
Impmllert nicht nur mit 540 PS, sondern
auch mit einem nervisen Heck.

MAL WAS ANDERES Die Wiistenkurse
variieren nach dem Zufallsprinzip:

Das sorgt fiir Abwechslung.

ERHOHTE VORSICHT Einige
Rennen werden auch bei
jacl gelah@.
|

ENTHU PKT.

von Enthusia Professional Racing
= sind iiberzeugend.

LU LS I/G
BESTE RUNDE

T F' 1 7;552

1'ac

SEHR HUBSCH Einige
Hintergrundgrafiken
sehen sensationell aus.
- sogar besser als bei
Gran Turismo 4!

ar D

E9P TOR

sich dann mit einem leichten
Drift zum KurvenduBeren -
sehr realistisch! Allerdings nei-
gen einige Autos dazu, iiber-
trieben stark zu untersteuern.
Gerade die PS-starken Boliden
mit Allradfunktion (zum Bei-
spiel Audi RS6, Subaru Impre-
za WRX etc.) treiben bereits
bei niedrigen Geschwindigkei-
ten zu stark zum KurveniufRe-
ren. Hitten die Programmierer
nur eine Testfahrt mit jenen
Autos gemacht, wiissten Sie,
dass sie hier deutlich iibertrie-
ben haben.

WITZIG, ABER

UNNUTZ: DAS VGS

Mehr ein netter Gag als ein
wertvolles Feature ist das von
Konami groff angepriesene
Virtual Gravity System (kurz
VGS genannt). Die Idee da-
hinter ist, die wihrend des
Rennens entstehenden Gravi-
tationskrafte optisch darzu-
stellen. In einem am unteren
Bildschirmrand angebrachten
Display bewegt sich ein gelber

Punkt in verschiedene Rich-
tungen und zeigt dem Fahrer,
wie die G-Krifte gerade wir-
ken. Zusitzlich werden die
Krifte angezeigt, die auf die
vier Reifen des Fahrzeuges
wirken. Anfangs nett anzuse-
hen, merkt man ziemlich
schnell, dass die dadurch ge-
wonnenen Informationen
sparlich  verwertbar  sind.
Denn man hat kaum die Mog-
lichkeit, dagegen zu wirken!
Wenn zum Beispiel in einer
Rechtskurve die rifte stark
nach links wirken und der
rechte Vorder- und Hinterrei-
fen Grip verlieren, dann ist
das eben so — was soll man
dagegen machen?

ENTHUSIA FOR LIFE

Hat man sich erst mal mit
dem Fahrverhalten der Autos
vertraut gemacht und die ers-
ten Fahrprifungen hinter
sich, kann man sich dem um-
fangreichen Enthusia-Life-
Modus widmen. Dabei han-
delt es sich um einen

WIE IN ECHT Beim Uber-Benz
SLR kiappt beim Bremsen
der Bremsspoiler hoch.




INFO DAS INTERFACE
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Informationsiiberfluss

Neben den von anderen Rennspielen bekannten Anzeigen bietet Enthusia Professional Racing auch das neuartige
Virtual Gravity System. Anhand eines Screenshots wollen wir Ihnen samtliche Anzeigen beschreiben:

Positionsanzeige: Zeigt, auf
welcher Position sich der Fahrer
gerade befindet

Minimap: Zeigt den aktuellen Kurs

—-—.ﬂ 4

in einer lginen UDErSIChISKAME  wpmg

Abstandsanzeige: Zeigt an, wie
viele Sekunden der Fahrer zum
Zweitplatzierten Vorsprung hat e

Lenkeinschlag: Zeigt an, wie star-k’//‘.

der Fahrer gerade lenkt. Hier:
Der Fahrer lenkt 100 % nach links.

Virtual Gravity System: Der gelbe
Punkt zeigt an, in welche Richtung
die G-Krafte gerade wirken. Hier:
Der Wagen befindet sich in einer
schnellen Linkskurve und die

G-Kréfte wirken deswegen stark nach rechts.

Die grauen Balken bei den Reifen zeigen an, wie stark die
Krafte auf die Reifen wirken. Hier: Der linke Vorderreifen hat
sein Griplimit iiberschritten und blinkt deswegen rot. Die

anderen drei Reifen sind nahe am Limit.

Karriere-Modus, bei dem es
das langfristige Ziel ist, Platz 1
der Rangliste einzunehmen.
Dazu muss man an verschie-
denen Rennveranstaltungen
teilnehmen und dort mog-
lichst viele Rennpunkte sam-
meln. Wie viele Punkte man
fiir seine Platzierung im Ren-
nen bekommt, hidngt von
zwei Faktoren ab: Wie stark
sind die Fahrzeuge der Kon-

DETAILLIERT Die Autos wurden
fantastisch nachmodelliert. Selbst

die Auspuffrohre sind ausgearbeitet.

—
RUNBE 2 7

2 Runden- und Zeitanzeige: Zeigt
an, in welcher Runde sich der Fah-
rer befindet und wie seine aktuellen
Zeiten sind. Dabei erhélt er auch
immer Informationen Giber einzelne

" Streckenabschnitte. Damit kann er
seine gefahrenen Zeiten besser

itei ichen. Zusétzlich

wird die beste Runde angezeigt.

Drehzahimesser und Geschwin-
p digkeitsanzeige: Zeigt an,

wie hoch der Motor gerade dreht

und wie viel km/h der Wagen

gerade fahrt.

(Ganganzeige: Zeigt an, welcher
Gang eingelegt ist. Hier: D (= Auto-
matikgetriebe).

kurrenten und wie stark ist
das eigene Auto. Aus dieser
Kombination ergibt sich ein
Multiplikator, der nach der
Veranstaltung mit in das
Gesamtergebnis eingerechnet
wird. Es bringt also nichts,
mit einem sehr starken Auto
bei einem einfachen Event
teilzunehmen und die Gegner
in Grund und Boden zu fah-
ren (GT 4 ldsst griifen).

Zeigt an, wie
stark gerade gebremst wird.
Sehr wichtig: Vollbremsungen
soliten vermieden werden!
Hier: Es wird nicht gebremst.

Zeigt an, wie stark gerade
beschleunigt wird.
Hier: Der Fahrer steht voll
auf dem Gaspedal.

ENTSCHEIDUNGEN

SIND ZU TREFFEN

Eine weitere Besonderheit
von Enthusia Professional Ra-
cing sind die so genannten
Enthu- und Skill-Punkte. Die
Enthu-Punkte konnte man
am besten als Lebensenergie
beschreiben, wie es sie zum
Beispiel bei Actionspielen
gibt: Je mehr man davon be-
sitzt, desto besser. Durch Kol-

F Zeigt
an, welche Fahrhilfen momentan
aktiv sind. Hier: Sowohl das ESP als
auch das TCS (Traction-Controll-
System) sind aktiv.

lisionen, Berithrungen der
Bande oder Abkommen von
der Strecke verliert man
Enthu-Punkte. Hat man gar
alle verloren, darf man nicht
an der nachsten Veranstal-
tung teilnehmen und muss
pausieren, was gleichzeitig
ein Abrutschen in der Rang-
liste mit sich bringt. Ein sau-
beres und faires Fahren wird
auch fiur (moglichst) viele

KULY TRIFFT KULT Mit dem legendaren

DeLorean DMC 12 sind wir auf dem
Niirburgring unterwegs.

ks

e
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INFO DAS PUNKTESYSTEM

Punkte, die die Welt hedeuten

Wer bei Enthusia Professional Racing wirklich erfolgreich unterwegs sein will,
sollte einen geméBigten Fahrstil praktizieren.

Eine Besonderheit von Enthusia Professional Racing
sind die Enthu- und Skill-Punkte, die der Spieler immer
im Auge haben solite. Mit denen verhalt es sich genau
anders als mit den im wahren Leben unbeliebten
Punkten beim Verkehrszentralregister in Flensburg: Je
mehr man davon hat, desto besser. Wahrend sich die
Enthu-Punkte nach jedem Rennen automatisch zu

SKILL-PUNKTE

| GRUND-PUNKTE
__ BEFAHRENE DISTANZ
| PLATZIERUNG

| SCHNELLSTE RUNDE

| VOM KuRs
KOLLISION

+ KOLLISION (FAHRZEUG)
GESAMT

[RAGRZEVG]

ABGEKOMMEN
(BEGRENZUNG)

186 pkr

ABE Pkt

U PAMRER

GEWICHT

[MAX. ENTHU-PUNKTE

ERHOLUNGSRATE (NACH RENNEN)
["ERHOLUNGSRATE (FAHRZEUGWECHSEL)
[ZERHOLUNBSRATE (AUSRUHEN)

Sie haben oi

ERRE PKT |

LEISTUNG REIFEN
-

n Level erreicht!

ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING

einem gewissen Teil selbst regenerieren, muss man
die Skill-Punkte bei den Events erfahren.

Skill-Punkte (siehe Punkt 1):

Sie werden nach jedem Rennen neu berechnet. Wie
Sie am Screenshot sehen kénnen, wird die Anzahl der
Skill-Punkte von folgenden Kriterien beeinflusst:

Die Anzahl der héngt von
den aktivierten Fahrhilfen ab. Je weniger Fahrhilfen
(ESP, TCS, Automatikgetriebe) der Spieler wahrend
des Rennens aktiviert hat, desto mehr Grundpunkte
bekommt er.

Gefahrene Distanz: Je langer ein Rennen dauert, desto
mehr Punkte erhélt der Spieler. Sechs-Runden-Rennen
bringen folglich mehr Punkte als Zwei-Runden-Rennen.

Platzierung: Wie bei jedem Rennspiel: Je besser die
Platzierung, desto hoher die Punkte. Fiir den Sieg gibt
es zehn Punkte.

Schnellste Runde: Auch fiir die schnellste Runde gibt
es Punkte. Man solite das Rennen also nicht zu gemiit-
lich angehen.

Vom Kurs abgekommen: Bei Rennen mit Auslauffié-
chen (zum Beispiel offizielle Rennkurse) bekommt man
Punktabzug, wenn man von der Strecke abkommt.

Kollision (Begrenzung): Beriihrungen mit der Bande
sorgen fiir Punktabzug und sollten daher tunlichst ver-
mieden werden.

Kollision (Fahrzeug): Kollisionen mit anderen Fahrzeu-
gen bringen den grBten Punktabzug mit sich. Arger-
lich: Auch wenn die anderen Fahrer Sie beriihren, gibt
es Punktabzug!

Die Skill-Punkte werden anschlieBend den Fahrzeug- und
F ichen zugeteilt. Beim U i i
Punktegrenzen gibt es dort dann Levels-ups.

Fahrzeug-Level-ups (siehe Punkt 2):

Hier werden die Fahrzeuge in den drei Bereichen Gewicht,
Leistung und Reifen getunt. Die Auswirkungen des
Tunings spiirt man auf der Rennstrecke, Auswirkungen
auf die Optik hat das Tuning leider nicht. Jedes Auto kann
nur insgesamt neumal (drei Tuningstufen pro Bereich)
getunt werden.

Fahrer-Level-up (siehe Punkt 3):

Hier verbessern sich die Fahigkeiten des Fahrers in den
Bereichen maximale Enthu-Punkte und Erholungsrate
(untergliedert in jeweils drei Bereiche). Auswirkungen auf die
eigentlichen Fahrleistungen hat das Fahrer-Level-up nicht.

Skill-Punkte benotigt. Sam-
melt man geniigend Skill-
Punkte, erhéhen sich sowohl
das Fahrer- als auch das Tu-
ning-Niveau. Wie genau sich
die Skill-Punkte berechnen
und welche Auswirkungen
Level-ups mit sich bringen,
konnen Sie in unserem Extra- .
kasten nachlesen. Was die
Programmierer mit der Ein-
fithrung der zwei Punkteska-
len erreichen wollen, liegt auf
der Hand: Der Spieler muss
standig abwagen, wie angriffs-
lustig er agieren will. Will er
unbedingt das Rennen gewin-
nen und nimmt dafiir die eine
oder andere Karambolage in
Kauf oder begniigt er sich not-
falls auch mit einem zweiten
oder dritten Platz, fahrt dafiir
aber ohne nennenswerte Be-
rilhrungen das Rennen zu
Ende? Wirklich revolutionar
ist dieses System natiirlich
nicht, es bringt aber durchaus
taktische Elemente ins Spiel
und verhindert eine allzu ra-
biate Fahrweise.

GRAFISCHER
HOCHGENUSS
Erfreulicherweise iiberzeugt Ko-
namis Erstlingswerk nicht nur
hinsichtlich der Spielbarkeit
und der netten Innovationen,
es bietet auch eine hervorragen-
de Technik. Die Hintergrund-
grafik besticht mit vielen Poly-
gonen, scharfen Texturen und
satten Farben. Gerade die Um-
gebungsgrafik der Fantasiekurse
sieht exzellent aus und muss
sich vor der groRen Konkurrenz
aus dem Hause Sony nicht ver-
stecken. Uberhaupt glinzt En-
thusia Professional Racing mit
einem tollen Leveldesign: Bei
den meisten Kursen schaffen
die Programmierer den perfek-
ten Spagat zwischen herausfor-
dernden Kurven- und Vollgas-
passagen. Die optisch sehr
hiibschen Offroad-Strecken sor-
gen zudem fiir Abwechslung.
Da die Wagenmodelle ebenfalls
gut aussehen und das Gesche-
hen stets mit bombenfesten 60
Bildern pro Sekunde lduft, ver-
dient Konami ein grofies Lob.
Einzige nennenswerte Kritik-
punkte sind das zu geringe
Geschwindigkeitsgefiihl aus der
AuRenperspektive und die nerv-
totende Japano-Musik. Wer
wirkliches Rennfeeling genie-
Ben will, muss die Innenansicht
benutzen und sollte die Musik
ausstellen!

OLIVER BECK
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ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING
GAMEPLAY

Sehr realistisches Rennspiel mit anspruchsvol-
lem, aber logischem Fahrverhalten. Dank

GAMEPLAY A A A K
Gran Turismo 4 prasentiert sich noch simulati-
onslastiger als seine Vorganger und ist

sehr

abwechslungsreich.
Steuerung: Damit sind die Fahrzeuge prazise
lenkbar. Nur wer gefiihivoll mit Gas und
Bremse umgeht, wird Erfolg haben,
Unterschiedliches Fahrzeughandling.
Streckendesign: Die frei erfundenen Kurse

als DTM 2, nicht aber als
Enthusia Professional Racing.
Stewerung: Per Gamepad spielt sich Gran
Turismo schon hervorragend, doch mit einem
richtigen Lenkrad spiirt man fast den Asphalt
und genieft die volle Kontrolle.
treckend w : Die neuen Strecken mgen
1 nahtios d ein—

liberzeugen mit einem
und interessanten Design. Die echten Kurse
wurden akkurat umgesetzt.

Fahrphysik: Das Fahrverhalten ist insgesamt
schon sehr realistisch. Je nach Antriebsart
und Fahrzeugeigenschaften fahren sich die
Autos sehr unterschiedich. Leider unter-
baw. iibersteuern einige Autos zu stark und
besitzen zu wenig Grip.

Schadensmodell: Nicht vorhanden. Es gibt
nur Enthu-Punkte zu verlieren (eine Art
Lebensenergie fir den Fahrer),
Schwierigkeitsgrad: Ordentliche Lernkurve,

jeder Kurs ist ein fahrerischer Genuss. Vor allem
die Nordschleife ist dberragend umgesetzt
Fahrphysik: GT 4 fahrt sich anspruchsvoller
als die Vorganger und bietet mehr Tiefe als die
Konkurrenz. Die Rallye-E sind besser als

Die Jagd auf den PS-Thron ist erdffnet

Auch wenn Enthusia Professional Racing ein sehr gutes Rennspiel ist, an der
starken Konkurrenz aus dem Hause Sony und Codemasters kommt es nicht vorbei.
Gran Turismo und DTM Race Driver 2 sorgen einfach fiir etwas mehr FahrspaB.

DTM RACE DRIVER 2

[E Kk k ok
Der Spagat zwischen Arcade-Renner und
‘Simulation ist noch nie zuvor so gut gelungen.
Vor allem die iiberragende Simulation der
Federung ist cool,

Steuerung: Ob analog, digital oder mit Lenk-
rad: DTM 2ist perfekt steuerbar. Tolle Sache:
Das Logitech DrivingForce Pro wird mitsamt
des Lenkwinkels von 900° unterstiitzt.
Streckendesign: Fantasiekurse wechseln
sich mit authentisch nachgebildeten Strecken
aus dem internationalen Rennsport ab.
Qualitativ hochwertig.

Fahrphysik: Alle Fahrzeuge verhalten
sich glaubwiirdig, bleiben aber auch in
beherrschbar. Lediglich

in DTM 2, aber kein Vergleich zu Colin McRae.
Dafir verhalten sich die Autos auf den
Schotterpisten einfach zu unrealistisch.
Schadensmodell: Nicht vorhanden.

Schwnengkensgraﬂ Anfangs geniigt c\everes

Trotzdem bedarf es einer
bis man vorsichtig und schnell unterwegs ist!
Kilnstliche Intelligenz: Die Gegner verhalten
sich intelligent, fahren aber zu héufg Idealie.

UMFANG & MOTIVATION # % * &
Beide Hauptspielmodi sind auBerst umfang-
reich gestaltet. Zudem gibt es sehr viele Autos
und viele abwechslungsreiche Strecken.
Autos: 200+

Strecken: 55

Ladezeiten: Die ca. 15 Sekunden Ladezeit
vor den Rennen sind okay. In den Menis geht
alles ziemlich fix.

splitscreen: Stets flissig. Es dirfen zwei
Spieler gleichzeitig antreten. Leider ohne
Computergegner.

Online-Spiel: Wie bei GT 4 gibt es beim
Konami-Racer keinen Online-Modus, nur
einen Splitscreen-Modus, auch keinen
Netzwerk-Modus.

GRAFIK & SOUND ok Aok
Die Autos sehen qut aus, die Spiegelungen
sind okay, die Hintergrinde fantastisch.
Sehr abwechslungsreich!

Darstellung: Absolut konstante 50 Bilder
pro Sekunde. Keine Ruckler.
60-Hz-Modus: Nein.

16:9-Modus: Nein.

Perspektiven: 2

‘Sound: Die Fahrzeugsound hort sich qut an.
Die japanische Popmusik ist dagegen sehr
gewdhnungsbedirftig,

Im Vergleich zur Konkurrenz besitzt Enthusia den
roBten Realititsanspruch. Leider auch leicht
iibertriebenes Untersteuem einzelner Autos.

GESAMTWERTUNG

Tuning, um den
hoheren Rennklassen bedarf es auch Knnnen
Kiinstiiche Intelligenz: Besser als in Teil 3,
aber noch ein Stilck von der Konkurrenz entfert.

UMFANG & MOTIVATION o 4 & A %

Die magischen 100 % sieft man (wenn
iberhaupt) erst nach Wochen und hat in der
2wischenzeit reichlich Abwechslung gehabt.
Autos: 735

Strecken: 52

Ladezeiten: Generell dauert kein Ladevorgang
langer als fiinf Sekunden. In der Masse etwas
nervig, da es viele Untermends gibt.
Splitscreen: Fiiissig wie im Solo-Modus,
doch mit sichtbar weniger Details und

ohne Computergegner.

Online-Spiel: Trotz Ankiindigung kann Gran
Turismo 4 nur im lokalen Netzwerk und per
Splitscreen gespielt werden. Geriichten
aufolge kommt bald eine Onlineversion

GRAFIK & SOUND ok ko ok
Durch den Verzicht auf ein Schadensmodell
und viele andere Tricks zaubern die Entwickler
edelste Grafik auf den Bildschirm.
Darstellung: Superfiiissige 50 Bilder pro
Sekunde. Keine Ruckler.

60-Hz-Modus: Nein.

16:9-Modus: Ja.

Perspektiven: 3

Sound: Die Fahrzeuge Kiingen allesamt
absolut authentisch und hervorragend.

Die klare Referenz des Genres!

Jager und Sammler kommen auch um den vier-
ten Teil von Gran Turismo nicht herum. Kein
‘anderes Rennspiel bietet einen soichen Umfang.

de Rallye-Wagen wirken schwammig und
unglaubwirdig. Ser guter Mix aus Arcade
und Simulation.

Schadensmodell: Sehr gut. Spoiler,
Matorhauben, Tiren und ganze Rader fliegen
bei Crashs in hohem Bogen davon.
Schwierigkeitsgrad: Ausgewogen. Die Lem-
kurve steigt sachte an, spatere Rennen erfordem
Prazision, Geduld und fahrerisches Talent,

Kilnstliche Intelligenz: Klasse! Die Gegner
rangeln, machen regelmaBig selbst Fehler.

Der Karriere-Modus beschaftigt lange genug,
danach drften Online-Rennen auch auf
lange Sicht SpaB machen.

Autos: 35

Strecken: 49

Ladezeiten: 15 Sekunden sind ertraglich.
direkte Neustarts kommen ohne Ladepause
aus. Insgesamt akzeptabel.

Splitscreen: Nur noch halb so fliissig wie
Solo, dafiir dilrfen bis zu vier Computergegner
zugeschaltet werden

Online-Spiel: Bei DTM Race Driver 2 dirfen
bis zu acht Spieler online gemeinsam auf die
Strecke. Computergegner konnen dabei nicht
zugeschaltet werden

GRAFIK & SOUND ok ok

‘Auf den ersten Blick sieht Gran Turismo 4 scho~
ner aus, doch DTM 2 hat dafilr wesentlich mehr
Autos auf der Strecke. Bis zu 20 Konkurrenten!
Darstellung: Superfiissige 50 Bilder pro
Sekunde. Keine Ruckler.

60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Nein

Perspektiven: 4

Sound: Die Fahrzeugsounds Kiingen kraftig
und die Kollision macht akustisch ordentlich
was her, Kaum Hintergrundmusik.

Wer spannenden Motorsport und Online-
Rennen mag, der greift zu DTM Race Driver 2
Vor allem auch online ein MordsspaB,

ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING Ri31}

MEIN FAZIT SEHR GUT

Oliver
Beck

filhit die G-Kréifte

Anfangs war ich von Enthusia
Professional Racing enttauscht.
Das Geschwindigkeitsgefiihl
schien mir unzureichend und

das heftige Untersteuern meiner
ersten Autos gefiel mir gar nicht.
Erst spéter, als ich bessere Autos
freigeschaltet und mich mit der
Innenansicht angefreundet hatte,
war ich begeistert. Dann offenbart
Enthusia Professional Racing
namlich eine tolle Spielbarkeit
und spannende Duelle.

An der famosen Optik und dem
riesigen Umfang gibt es unterdes-
sen nichts auszusetzen. Einzig die
Musik nervt: Das vollig unpassen-
de Gedudel erinnert an Rennspiele
aus den friihen 90ern und vermit-
telt alles, nur kein Rennfeeling!

TEST ENTHUSIA PROF. RACING

Hersteller:  Konami
Entwickler: Konami
Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch
4:3
Dolby Pro Logic Il
55 Strecken

Internet: www.konami.de

Spieler: Termin:
1-2 4. Mai
USK-Freigabe:

Ohne Beschrankung ca i 60,-

© Tolles Streckendesign

© GroBer Umfang

© Gute Steuerung

© Tauschendes Geschwindigkeitsgefiihl

CONTROLLER-CHECK STANDARD

m!
-

[Kamerawechsel

O:

(Analogstick R:
Gas/Bremse

[Rt:
[Hancpremse

g|kS

Steverkreuz: | [Analogstick L:
i Lenken

Die Steverung it rei konfigurier-
bar. Dank inr konnen e Autos sehr
GRAFIK muLT!

prézise mandvriert werden.*
0/
88% [ 72%81% 83

,.Anfangs zahes Rennspiel mit
riesigem Umfang. Optisch und
spielerisch insgesamt sehr gut.”

SOUND
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Full Speclrum

ﬁ n"'t' a Eo |uni 2004: Anstatt
M R' l wie im wahren
3 Leben zu versu-

M w\“’ neallsm“s pur chen, im Nachkriegs-Irak die

Lage in den Griff zu bekommen,
haben es die Vereinigten Staa-
ten und ihre Verbiindeten in
THQs neuestem Actionspiel mit
einem etwas anderen Problem
zu tun: Unter der Fithrung des
fiktiven Diktators Al

| LR'“” { ein Knegssplel das

ey g
Afad, auch ,Der
e .
y Lowe von Khy-
b ber” genannt,

hat sich der
kleine, eben-
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Warpior

falls frei erfundene Wiistenstaat
Zekistan zu einem Eldorado fiir
geflohene Taliban-Kdmpfer und
ehemalige irakische Soldaten
gemausert. Zu Tausenden strém-
ten die Extremisten nach dem
Irak- und Afghanistankrieg tiber
die Grenzen und fanden in
kistan ein neues Zuhause. Wie
von einer solchen Randgruppe
nicht anders zu erwarten, streb-
ten sie dabei jedoch keinen
gemiitlichen Lebensabend an.
Vielmehr machten sie sich so-
fort an die Arbeit, Ausbildungs-
stitten fiir Terroristen aufzu-

ICH HEFTIG Auf dem vbllig
isteten Flughafengeldnde
der Ausnahmezustand.

bauen, von denen aus neue
Anschlage geplant werden soll-
ten. Der westlichen Welt gefiel
das natiirlich gar nicht und so
beschloss die NATO, militarisch
gegen Zekistan vorzugehen.

DIE INVASION KANN
BEGINNEN

Nachdem die alliierten Streit-
krifte mit mehr als tausend
Luftangriffen Panzer, Bunker,
feindliche Lager und Kasernen
ausgeschaltet haben, erfolgt nun
eine Invasion des Landes durch
die Infanterie und Panzertrup-

ichit Bewachen.

pen. Als Kommandeur miissen
Sie zwei jeweils vierkopfige Ein-
satztruppen durch die StraRen
von Zafarra, der Hauptstadt von
Zekistan, navigieren und diverse
Auftrage erfiillen. Diese Auftrage
bestehen zum Beispiel darin,
StraBensperren zu durchbre-
chen, Waffendepots zu zersto-
ren oder Luftabwehrstellungen
zu vernichten. Die Action erlebt
der Spieler dabei nicht aus der
bekannten Ego- oder Third-Per-
son-Perspektive: Wie bei einem
Echtzeit-Strategiespiel ist die Ka-
mera etwas oberhalb des Spiel-
geschehens platziert, um Ihnen
als Chef-Strategen den nétigen
Uberblick zu verschaffen. Alle
von den Soldaten auszufiihren-
den Aktionen werden demnach
per Befehl erteilt, wozu verschie-
dene Cursor zum Einsatz kom-
men. Bis auf das Werfen von
Granaten und das Schieen von
Gewehrgranaten gibt der Spieler
selbst wihrend des gesamten
Spiels keinen Schuss auf die
Feinde ab!

NEUE DIMENSION

VON REALISMUS

Da das Spiel auf einer Trainings-
software basiert, die exklusiv

BLIND? Diese Szene erinnert '
an den Film Die nackte Kanone,
Aus drei Metern Entfernung

treffen wir den Gegner nicht.

INFO MULTIPLAYER

Perfekter

Kooperativ-Motus

Zu zweit macht's
genauso viel SpaB!

Per Online-Modus diirfen zwei
menschliche Spieler gleichzeitig die
Einsétze bestreiten. Dabei ibernimmt
jeder Spieler ein Team. Ganz wichtig
fiir das Gelingen einer Mission ist die
perfekte Kommunikation zwischen
den Teams. Nur wer sich iiber das
Headset mit seinem Kollegen
abspricht und taktisch vorgeht, wird
die Einsatze meistern. Leider gibt es
neben dem Kooperativ-Modus keine
weiteren Spielmodi. Vom Nachfolger
erhoffen wir uns etwas mehr Umfang.

TEAMWORK Das Bravo-Team deckt
den Bereich ab, das Alpha-Team
riickt geschlossen vor.




TN FuLL SPECTRUM WARRIOR )

fiirs amerikanische Militdr ent-
wickelt wurde, um Soldaten im
Héuserkampf zu schulen, ver-
wundert es nicht, dass Full
Spectrum  Warrior das wohl
realistischste PlayStation-2-

Kriegsspiel aller Zeiten ist. So
gibt es etwa — wie im wahren
Leben - keine Energieanzeige
bei den Spielfiguren. Wird ein
Soldat getroffen,

kann eben

WICHTIG Spéter im Spiel slnd‘
die Rauchgranaten iiberle-
benswichtige Utensilien. Sie
erleichtern das Vorriicken.

KONZENTRATION Die riesigen Paléste

" sind aufgrund ihres mehrstockigen .
* Aufbaus sehr schwer zu meistern.

schon der erste Treffer todlich
sein. Auch in der Néhe stattfin-
dende Explosionen bedeuten
meistens den sofortigen Tod.
Der Spieler muss deswegen im-
mer taktisch vorgehen und
stets zwei elementare Grund-
sdtze beachten. Zum einen ist
das stindige Hin- und Her-
wechseln zwischen den zwei
Teams ein Muss. Nur wenn

sich die Soldaten gegenseitig
Feuerschutz geben und zum
Beispiel die eine Gruppe einen
bestimmten Korridor abdeckt,
darf das andere Team in den
neuen Bereich. vorriicken. An-
sonsten besteht immer die Ge-
fahr, dass man von feindlichen
Extremisten tiberrascht wird,
die die ungeschiitzten Soldaten
auf einen Schlag ausschalten.

——
draugigam

Die zweite wichtige Regel in
Full Spectrum Warrior ist, dass
man niemals ungeschiitzt
durch die Straflen oder tiber of-
fene Plitze lauft. Vielmehr
muss man sich Meter fiir Meter
vorarbeiten und im Gelande
stets Schutz suchen. Ob er sei-
ne Truppe hinter einem abge-
stellten Auto verschanzt, einen
ausrangierten Container als

Revolutionares Replay

Der erste interaktive Spielstand der Welt!

Das Replay bei Full Spectrum Warrior hat wenig mit einer normalen
Wiederholung zu tun, wie Sie sie beispielsweise aus Rennspielen
kennen. Sie kdnnen es namlich nicht nur einfach abspielen und
ansehen, sondern auch zu jeder Zeit des Ablaufs wieder ins Spiel
einsteigen. Dadurch ist es mdglich, fehlgeschlagene Einsdtze exakt
an der Stelle weiterzuspielen, an der Sie mochten.

Z\]
3]
3

1\»\'

;!

GEFAHRLICH Das war knapp:
Die gegnerische Panzerfaust
verfehlt uns nur knapp.

WENIGER IST MANCHMAL MEHR Das Replay-Menii ist zwar
etwas spartanisch ausgefallen, erfiillt aber seinen Zweck.




Deckung benutzt oder sich ein-
fach nur hinter einer Héuser-
ecke abschirmt, bleibt dem
Spieler iiberlassen. Er muss nur
stets bedenken, dass die Ge-
genstinde unterschiedliche E
genschaften haben. Wahrend
eine Hiuserwand unbegrenzt
viel feindlichen Beschuss aus-
hilt, explodiert ein Auto nach
einer gewissen Zeit und die
umbherfliegenden Teile kénnen
alle in der Nihe stehenden
Personen verletzen.

EXZELLENTE
STEUERUNG UND KI

Dank der intuitiven und gleich-
zeitig sehr komfortablen Steue-
rung von Full Spectrum Warrior
lassen sich die taktischen Vor-
gaben ohne Miihe erfiillen und
der Spieler kann sich ganz auf
die vielfiltigen Aktionsmog-
lichkeiten ~ seiner  Soldaten
konzentrieren. Neben dem ein-
fachen Fortbewegen und Ab-
decken von Bereichen konnen
die Gls auch Sperrfeuer geben,
das so genannte Bounding
(gleichzeitiges Laufen und De-
cken) ausfiihren und Granaten
werfen. Die kiinstliche Intelli-
genz der eigenen Soldaten ist
bemerkenswert. Haben Sie ih-
nen einmal einen Befehl erteilt,
so erfiillen die virtuellen Unter-
gebenen ihre Aufgabe meistens
mit Bravour. Nur ganz selten
gibt es Situationen, in denen
die Soldaten Fehler machen -
was leider oft mit dem Tod ei-
nes Kollegen endet.

HUBSCHE ABER
UNKONSTANTE OPTIK
Auf technischer Seite {iberzeugt
Full Spectrum Warrior nicht
ganz. Wihrend die Umgebun-
gen und die Spielfiguren detail-
liert ausgearbeitet sind und mit
netten Lichteffekten verscho-
nert werden, nervt die absolut
unkonstante Framerate. An-
scheinend ist die PlayStation 2
mit der Xbox-Umsetzung des
Spiels vollig tiberfordert — an-
ders lisst sich das nervige Dau-
erruckeln nicht erklaren. An ei-
nigen Stellen im Spiel sinkt die
Bildwiederholungsrate sogar in
den einstelligen Bereich und er-
schwert das Vorgehen enorm.
Dieses Riesenmanko konnen
auch die fantastische Hinter-
grundmusik, die direkt aus dem
Film Black Hawk Down stam-
men konnte, und die witzigen
Dialoge der Charaktere nicht
wieder ausgleichen.

e OLIVER BECK

DETAIL-CHECK

(ruLL sPECTRUM WARRIOR LI I

FULL SPECTRUM WARRIOR

Wer hietet die hessere Team-Action?

FULL SPECTRUM WARRIOR

STEUERUNG
Die Steuerung st bei FSW nahezu perfekt.

Kamera zieht beim Bewegungs-Cursor
schlecht nach.

Zuganglichkeit: Nicht einfach, in den
fiinf Tutorial-Levels wird sie dem Spieler
aber Schrit fir Schrit beigebracht
Komplexitat: Sehr komplex. Sefr viele
Befehle maglich

TEAM-ASPEKT Aok k ok ok
Maximale TeamgroBe: 3 Teams a4 Leute
Befehlsvielfalt: Fortbewegen, SchieBen,
Decken, Streufeuer, Granaten werfen,
Bounding, Flichten, Leute retten.
Kiinstliche Intelligenz: Sefir gut.
Mehrspielermaps: 11

Versus-Modus: Nein.
Kooperativ-Modus:
Online-Modus: Ja.

Bis zum ersten Durchspielen vergehen ca.
zehn bis 15 Stunden, je nach taktischem
Versténdnis des Spielers. Die sehr coole:
Replay-Funktion vermeidet Frust.
Anzahl Missionen: 11

issi ign: Etwa

Wihrend die Freiheitskampfer in Freedom Fighters
Amerika aus den Fingen der bisen Russen befrei-
en, arbeiten die Soldaten in Full Spectrum Warrior
an der Befreiung Zekistans.

Sehr intelligente Tastenbelegung. Einzig die

FREEDOM FIGHTERS

Herrlich komfortabel, unkompliziert und
+leicht zu erlenen. Vor allem die Steuerung
der Kameraden ist sefir einfach (wenn auch

eschrankt).

Zuganglichkeit: Aufgrund weniger Team-
befehle innerhalb kirzester Zeit erlernbar.

Komplexitdt: Gering, vor allem wegen der
wenigen Befehle.

Maximale TeamgroBe: 3 Teams a 4 Leute
Befehlsvielfalt: Fortbewegen, Schiefien,
Decken, Streufeuer, Granaten werfen,
Bounding, Fiiichten, Leute retten.
Kiinstliche Intelligenz: Sehr gut.
Mehrspielermaps: 11

Versus-Modus: Nein.

Kooperativ-Modus: Ja.

Online-Modus: Ja.

Etwas zehn Stunden solite man als durch-
schnittficher Spieler fiirs erste Durchspielen
einplanen. Zahireiche Savepoints erleich-
tem das Durchspielen.

Anzahl Missionen: 19

Viele Maps sehen ziemlich gleich aus.

GRAFIK & SOUND Kk kA A
Sehr realistische Grafik mit vielen kleinen
Details. Hiibsche Lichteffekie und gelunge-
ne Rauchdarstellung.

Framerate: ~ 25 Fps (meistens deutich
darunter!)

Soundeffekte: Sehr coole, realistisch
Klingende Wafeneffekte. Witzige und sehr
passende Unterhaltungen der Soldaten auf
Englisch.

Musik: Fantastische Musikuntermalung im
Stil von Black Hawk Down. Passt sich der
Situation an.

Sehr
Viele unterschiedliche Einsatzorte.

(Gute Darstellung des vollig zerstorten Ame-
rika. Ordentliche Texturen, nette Lichteffek-
te. Wirkt aber etwas altbacken.

Framerate: 25 Fps (relativ konstant und
ruckeffrei)

Soundeffekte: Die Soundeffekte klingen
etwas schwachbriistig. Die Konversationen
sind durchwegs langweilig, technisch aber
tadellos.

Musik: Der Sound (meistens vom Orches-
ter eingespielt) passt sehr gut zum Ambien-
te des Spiels.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Oliver
Beck

gibt die Befehle.

Ich weiB nicht, wann mich ein
Spiel zum letzten Mal so in seinen
Bann gezogen hat. Es ist nicht nur
das neuartige Spielprinzip, das
begeistert. Auch die realistische
Aufmachung und die fantastischen
Soundeffekte sorgen fiir eine fan-
tastische Atmosphare. Der groBe
Knackpunkt der PlayStation-2-Ver-
sion ist allerdings die grauenhafte
Bildwiederholungsrate. Full Spect-
rum Warrior ruckelt praktisch
immer. Zusammen mit der ohnehin
hektischen Kamera setzt es beim
Spieler einen wirklich starken
Magen voraus — sonst droht der
gesundheitliche Knock-out!

TEST FULL SPECTRUM WARRIOR

THQ
Entwickler: Pande:
Genr Strategie
Sprache Deutsch
] 43
Dolby Pro Lot

Ca. 10 Stunden
Internet: www.thq.de

Spieler: Termin:
1-2 Spieler Mai
USK-Freigabe: - Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. €60,~

© Gelungene Steuerung
© Tolle Atmosphire

© Eintdniges Leveldesign
© Sténdiges Ruckeln

ROLLER-CHECK STANDARD
L R1: Sichtweite
Zoom ] bontrotiersn [} [{schusspereicn
2 frz:
Funkspriche |25 auinten

Die Steuerung ist intelligent aufge- FRTZNEAUN
baut. Dadurch lassen sich die vielen
[Befehle sehr gut umsetzen.* (i

GRAFIK

SOUND | MULTI

81%82
Innovatives Spielprinzip mit
gelungener Steuerung und guter KI.
Technisch mit groBen Mangeln.*




- ; a2

LRI HAUNTING GROUND

- =
RIESENBABY ‘Bei S0 einew Flefstfiierg ist Flucht das beste




SICHERHEIT Unter einem Bett warten wir, bis die Luft rein ist.

etrachtet man
das Genre des
rvival-Horrors,
fallt einem unweigerlich auf,
dass die meisten Vertreter eines
gemeinsam haben: Um sich der
schaurigen Gegner zu erweh-
ren, vertrauen die Helden der
Grusel-Abenteuer auf Waffen
in allen Grofen und Formen.
Da werden Monster mit Pis-
tolen durchlochert, Untote
mit Schrotflinten gestoppt und
Geister mit Raketenwerfern per-
foriert. Dabei kommen Ratsel
meistens zu kurz oder werden
nur am Rande durch die iibli-
chen ,Finde den Schl 1 zu
schlossenen Tiir“-Kno-
vertreten. Capcom will
nun mit Haunting Ground wie-
der zuriick zum guten, alten Ad-
venture und verzichtet ganzlich
auf den Einsatz von Waffen.

PANIK IST TRUMPF

Die Story des Abenteuers ist
schnell erzahlt: Mit heftigen
Kopfschmerzen und wenig
Stoff am Leib erwacht die klei-

mal...

ne Fiona im Keller eines Her-
renhauses. Sie kann sich nur
noch schemenhaft an einen
Ausflug mit ihren Eltern und
an einen iiblen Autounfall e
innern. Als sie sich umblickt,
sieht sich Fiona von Leichen-
len umgeben. Panisch rennt
sie ins Freie und muss von di
sem Zeitpunkt an die Geheim-
nisse des Hauses losen. Leider
haben es eine Hand voll Psy-
chopaten auf die Kleine abge-
sehen. Wird Fiona von einem
irren Fleischklops oder einer
messerschwingenden Wahn-
sinnigen verfolgt, so muss sie
schnell ein Versteck wie einen
Schrank oder einen Vorhang
finden oder sich geduckt in
schattigen ken verbergen.
Wenn nach ein paar Sekunden
die Luft wieder rein ist, kann
sie mit der Erkundung der Um-
gebung fortfahren. Leider ist
dies einfacher gesagt als getan:
Wenn die Protagonistin von
einem Gegner iiberrascht oder
getroffen wird, verfallt si
einen Zustand der Panik,

Hier ist ein

HAUNTING GROUND

GELUNGEN

Die Schattenwiirfe
wirken sehr
realistisch.

TEST

s
BRAVES HUNDI Unser Begleiter braucht
manchmal Streicheleinheiten.

BETTVORLEGER XXL Ein Mammut an der Wand
- das ist wirklich ausgefallen.




LI HAUNTING GROUND

sich in hektischem Stolpern
bei der Flucht, einer verwa-
schenen Schwarz-Weil-Optik
und einem hektischen Sound

dufert. Dies erschwert

das

Wegrennen deutlich und er-
zeugt sogar beim Spieler selbst

panische Angst.

HELFER MIT
VIER PFOTEN

Erleichtert wird die permanente
Flucht zwar durch diverse Hilfs-
gegenstinde wie beruhigende
Kréuter, heilende Pillen oder
Chemikalien, welche die Ver-
folger fiir kurze Zeit stoppen;
eine wirkliche Hilfe wird Fiona
jedoch auf andere Weise zuteil:
Nach ein paar Minuten Spiel-
zeit gesellt sich ein Hund na-
mens Hewie an ihre Seite. Mit-
tels des rechten Analogsticks
konnen dem Vierbeiner einfa-
che Befehle wie ,Fass“, ,Unter-
suche die Umgebung”, ,Sitz"
oder ,Bei FuR“ gegeben werden.
So kann Hewie einerseits zum
Losen diverser Rétsel und ande-
rerseits zum Aufhalten der Geg-
ner eingesetzt werden. Der klei-
ne Flohfinger kommt nimlich

durch die Kleinsten

Locher

durch, kann sehr hoch springen
und hat auRerdem noch einen

ordentlichen Biss. Um den

Hel-

fer bei Laune zu halten, muss
man ihn nur ab und an strei-
cheln oder ihn mit leckeren

Hunde-Snacks verwohnen.

RATSELKOST ,LIGHT*

Abgesehen von den Fluchtmo-

menten macht das Losen

von

Ritseln den Hauptteil des Spiels
aus. Diese sind zwar zahlreich,
aber leider nicht unbedingt an-
spruchsvoll; es werden Kisten

verschoben, Gegenstinde

8ge-

sammelt und Wortfetzen kom-
biniert. Was die Prasentation
betrifft, kann Haunting Ground
jedoch iiberzeugen: Die Riume
in dem Haus sind atmosphi-
risch gestaltet und protzen mit

detailreichen  Texturen
schummrigen

und

Beleuchtungen.

Sehr gut gelungen sind auch die
Lichteffekte und die Schatten-

wiirfe, welche &uferst

realis-

tisch programmiert sind. Dazu
kommen gelungene Animatio-

nen der irren Bewohner
des treuen Begleiters

und

Hewie.

Auch musikalisch wird solide

Kost serviert — vor allem in
panischen
treiben  duBerst
Industrialsounds
fast in den Wahnsinn.

den

Fluchtmomenten
abgefahrene
den Spieler

WINFRIED RUDROF

Wafenlos gruseln

In der Welt der Sui

al-Horror-Spiele ist Haunting

Ground einer der wenigen waffenlosen Vertreter.
Kann der dhnliche Titel Project Zero Il da mithalten?

HAUNTING GROUND
GRUSELFAKTOR A Ak *
Story: Die kleine Fiona enwacht nach einem
Autounall i einem alten Herrenhaus und
macht sich mitihrem Hund Hewie daran
die Geneimnisse des Hauses zu iften
Charaktere: Man steuert Fiona und ihren
Hund Hewie. Dabel wird man mit einigen
ziemlich durchgeknallten Bewohner des
Hauses konfrontiert

Horror: Oftwird man von irren Typen ver-
folgt und verfallt bei Kontak in einen beun-
ruhigenden Panikzustand. Dies it sehr
gruselig inszeniert und sorgt fir Génsehaut

‘Steuerung: Das Madchen sst sich gut
steuern; leider lauft sie manchmal etwas
trage durch die Landschaft
Kampfsystem: Gibt es in dem Sinne nicht,
Kommt es zu einer Konfrontation, muss die
Flucht ergriffen und ein Versteck oder ein
schattiges Platzchen aufgesucht werden
bis die Luft rein ist.

Ratsel: Viele Rétsel, deren Schwierigkeits-
grad von durchschnittiich bis etwas zu
einfach reicht

Umfang: Man bendtigt ca. 12 Stunden, um
das Spiel durchzuspielen, Die Story wird
dabei sehr spannend erzahit und hélt den
Spieler bei Laune. Gegen Ende wird es auf-
qrund der Gegnerarmut etwas langatmig,

Grafik: Schone Texturen, super Schatten-
wiirfe und eine teils durchgeknalie Innen-
architektur erzeugen ein schaurig-schones
Gruselambiente,

Sound: Meistens wird man von dezenten
Effekten wie dem Knarren einer Treppe
begleitet. Kommt es zu einer Flucht, treiben
wirre, elekironische Beats den Panik-Level
in ungeahnte Hehen.

Zwischensequenzen: Gut in Szene
gesetzt, tragen einiges 2ur Horror-
atmosphare bei

PROJECT ZERO 11

Story: Die Zwilinge Mio und Mayu
verschlagt es in ein mysterioses Dorf.

Dort miissen sie das Geheimnis um ein
grausames Opferritual liften.

Charaktere: Der Spieler dbernimmt haupt-
séchlich die Steuerung von Mio, Mayu lauft
hinterher. Ansonsten nur Geister, die sich
im Dorf herumtreiben.

Horror: Als Gegner gibt es zwar nur
Geister, diese tauchen aber immer so
Uberraschend auf, dass Herzattacken fast
schon vorprogrammiert sind.

Steuerung: Die an sich qute Steuerung
wird durch die langsame Gangart der
Charaktere verdorben.

Kampfsystem: Nur mit einer Kamera
lassen sich die Geister bannen. Das Kiingt
etwas billig, erweist sich im Spiel aber als
ausgefeiltes Kampfsystem und erzeugt
2usatzich Spannung

Ratsel: Nicht der Rede wert, Die wenigen
Ratsel sind extrem simpel und iiberfordern
nicht einmal Genreneulinge.

Umfang: Mit ca. 8 Stunden ist der Umfang
scheinbar gering, der Spannungsbogen ist
aber genau richti gewahit. Freispielbare
Bonusmissionen konnen auch nach dem
Hauptspiel motivieren.

Grafik: Detailierte Umgebungen, wabernde
Geistererscheinungen und besonders die
hervorragenden Schatteneffekte sorgen
fiir eine dichte Atmosphére.

Sound: Die Soundeffekte sind zuriick-
haltend, aber durchaus sehr gut gelungen
Stihnende Geister sowie leises Knacken
und beunruhigendes Rauschen untermalen
die sehr diistere Atmosphére.
Zwischensequenzen: Zahlreiche
Sequenzen lassen mit krassen Bildern

das Blut gefrieren.

DETAIL-CHECK | HAUNTING GROUND

MEIN FAZIT GUT

Winfreid
Rudrof
will ab sofort

einen Hund.

Danke Capcom! Endlich traut sich
wieder jemand an ein Adventure
im eigentlichen Sinn heran. Man
ratselt sich ganz ohne Waffenge-
walt durch dieses spannende Gru-
sel-Abenteuer und produziert dank
der coolen Panik-Optik in den
Fluchtmomenten etliche SchweiB-
tropfen auf der Stirn. Auch die Idee
mit dem Hund ist gut umgesetzt
und es macht richtig SpaB, den
Vierbeiner auf die Monster zu het-
zen. Auf Dauer schmalern zwar die
etwas anspruchslosen Rétsel und
die sich sténdig wiederholenden
Gegner den SpielspaB, wer jedoch
auf Adventures steht und sich
gerne gruselt, kann sich diesen
Titel getrost zulegen.

TEST HAUNTING GROUND

Hersteller:  Capcom
Entwickler: Capcom
Genre: Horror-Adventure
Sprache: Deutsch

4:3,60 Hz

Stereo, Dolby Pro Logic Il
Ca. 12 Stunden

Internet: www.capcom.com

Umfang:

Spieler: Termin:

1 29, April
USK-Freigabe: ~ Preis:

Ab 16 Jahren  Ca. € 60,-

© Perfekte Gruselatmosphare

© Endlich ein richtiges Adventure
© Ratsel sehr einfach

© Auf Dauer eintonig

CONTROLLER-CHECK STANDARD

Lt: b [R:
Ducken wechen

R2:
J

‘sun»
Pause
Select:

Inventar

Steuerkreuz: | [Analogstick L: | |Analogstick R:
[Pigurstevern | |Figur teuem | [Hund betetiigen
.Das Madchen lasst sich gut
steuern; allerdings lauft es etwas
Iangsam durch das Spiel.*

GRAFIK | SOUND | MULTI

aie s |80%

,Spannendes Horror-Adventure
mit schdner Prasentation und
ausgepragtem Panikfaktor. *




einen neuen
Abonnenten
wirbt, kann
unter drei
genialen
"Prémlen sein
kostenloses
*Dankeschon
wahlen.

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch eine
Ubersicht samtlicher Abo-
Angebote von PLAYZONE

und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

PLAZONE

WWE SmackDown! vs. Raw
[ Mit neuen Features und einer
‘weiterentwickelten Grafikengi-
ne hat WWE Smack Down! vs.
Raw die Referenzkrone im
populdren Wrestling-Genre
erfolgreich verteidigt! Mit dabei
ist eine brandneue Match-Art:
it Braw!! Dabei geht

Destroy all Humans!
Die Menschheit ist nicht allein.
Sie sind klein, griin ... und gar
nicht freundlich! Schliipfen Sie
in die Rolle des auferirdischen
Kundschafters und finden Sie
heraus, wie diese merkwiirdigen
Wesen namens ,Mensch” den-
ken und leben. Steigen Sie in
Thre fliegende Untertasse und
legen Sie den Grundstein fir
die grofe Invasion. Und den-
ken Sie an Ihr primires Einsatz-
ziel: ,Destroy All Humans!”.
Erscheint: 27.05.200S.

Pramien-Nr.: 002642

PlayStation.2

Full Spectrum Warrior
Urspriinglich als Trainingssimu-
lation zur Schulung von Soldaten
entwickelt, bietet Full Spectrum
Warrior die originalgetreueste
hkeit, jetzt auch am PC

nes StraRenkampfes nachzustel-
len. In zahlreichen Einsitzen
werden lhre strategischen Fahig-
keiten immer wieder aufs Neue
herausgefordert, denn hinter
jedem Fenster, hinter jeder Stra-
Renecke konnte der nichste Geg-
ner lauern! Erscheint: Mai 2005.
Pramien-Nr.: 002660

oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125,

E-Mail: computec@x

! =

' ” JA, ich méchte PLAYZONE mit DVD abonnieren!
' (€ 57,60/12 Ausg.; Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)
i
1

Adresse des nieuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

de. Filr Ost

Pramie

Lieferuny

Name, Vorname

Bitte senden Sie mi folgende Pramie:

Pramien-Nr.

g, solange Vorrat reicht.

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
‘zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Strafe, Hausnummer

PZPR 06

[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Meail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Kredtinstitat:
Konto-N: JJg‘_l = |
s || | | [ ][] ]
Kontoinhaber:

(1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Der PLAYZONE!
Name, Vomame >
mindestens
12 Ausgaben,
StraBe, Hausnummer \ia for Bitebeach-
1. 2wel Wochen
» nicht immer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschift des neuen Abonnenten (bei Minderiahrigen
gesetzicher Vertreter)



; ':T‘ésr LGR ws % :
Star Wars fiir Jungspunde:

Mdge der Stein mit dir sein! -~ .
: \\ P | = .

ie sind Kklein,
kunterbunt, ge-
héren in. jedes
Kinderzimmer und werden
hin und wieder gerne vom
Staubsauger verschluckt - di¢
Rede ist von Lego-Steinen. Die
Lego-Kollektion hat inzwi-
schen ungeheure Ausmafie er-
reicht: Wiihrend es vor 20 Jah-
ren noch etwa ein Dutzend
| cinfacher Basissteine gab, um-
fasst die Spielzeugmarke heu-

te ein uniiberschaubares Sorti-

ment an Bauteilen und weitet

sich zudem auf andere Medi-

en wie Filme und Videospiele

aus. Jetzt fusioniert Lego sogar

mit ¢iner der bekanntesten

Filmserien aller : Star

Wars. Das Spicl umfasst die

ersten drei Episoden der Saga.

Die 16 Levels sind dement-

sprechend allesamt in aus den

Filmen bekannten Umgcebur

gen angesiedelt, was jun

gen  Zockern  das
Nachspielen  der
Zelluloid-Vor-
lage ermog-
licht:  die
Fluchtaus

gegen Darth Maul war eine
Hohepunkte in Episode I.




B LEGO STAR WARS R4

* sode

Kénigin Amidalas Palast; Ana-
< kin Skywalkers  Pod-Rennen
-oder die Droi auf

men, reicht es al'xs, ein paar
Gegner durch wiederholtes

Geonosis. Welche Bereiche Sie
beim Spielen der dritten Epi-

verraten .

n auf die Viereck-
Taste in alle Ei i

DIE MACHT IST MIT DIR

Auf diese Weise ist Lego Star
Wars im Alleingang zwar
durc i mehr Spaf§

zu zerlegen und gelegentlich

wir Thnen an dieser Stelle aber
natiirlich nicht. Damit Thnen
die Vorfreude auf das dem-

* ‘nichst erscheinende « Film-
spektakel nicht verdorben
wird, verzichten wir dariiber
hinaus auf. Screenshots ais
diesen Levels.

TEAMWORK . -

zen. Jedi-Ritter konnen die
Macht benutzen, um die Um-
gebung zu verindern, Cha-
raktere wie Amidala, di¢ ei-

. nen Blaster bei sich tragen,

schiglen aus dieser Waffe ei-
nen Enterhaken und gelan-*
gen’ so iiber Abhinge, und
Droiden wie R2-D2.kénnen

Sicherheitstiiren knacken.
Obwohl drei Filme . genug. Oftmals miissen Sie diese
Stoff fiir ein iche: ahi, auch ini

Videospiel hergeben ' sollten, -

ist Lego Star, Wars recht Kurz.
Das-liegt besonders am nied-

rigen Schwierigkeitsgrad, der_
an die angepeilte junge Ziel-

gruppe angepasst ist. Um
durch einen Level zu kom-

-ren, um simple Geschicklich-
- keitspassagen zu iiberwinden.

Wenn Sie einen Teil gelost
haben, wechseln Sie mit -der
Dreieck-Taste zum nichsten
Cl

macht es aber, wenn zwei Pa-
dawane vor dem ‘Bildschirm
sitzen. Da kann der Papa sei-

»nem Sprossling auch ‘mal un-

ter die Arme greifen, wenn es
bei der groflen Jedi-Schlacht
um’ Plastikkopf und -kragen

geht. Selbst dann ist es iibri- -

mal freikaufen. Das geht mit
Lego-Steinen, die Sie in den
Levels_verteilt- finden. Auch
diverse Spielmodifikationen
konnen Sie. mit den bunten
Steinchen erwerben. Darth.
Maul wird so zum Barttrager

. oder die zierliche Amidala

zum unkaputtbaren Berserker.
Auferdem finden Sie in jedem
Level zehn versteckte Baustei-
ne, die Thnen neue Raumschif-
fe Diese Baustei

gens —wie auchim 7
ler-Modus - moglich, mehrere

konnen aber nicht beim ers-
fica

Cl

_In manchen Levels tummeln

sich, bis-zu sechs Figuren auf
Ihrer Seite, im freien Spielmo-
dus’sogar noch mehr. Haben
Sie einen Level geschafft, kon-
nen Sie diesen jederzeit noch
mal spielen. Dann steht Thnen
eine Auswahl aus weit iiber 30

. ten Durc

werden, da Sie die Fihigkeiten
samtlicher freispielbarer Cha-

- raktere éin;etzen miissen, um

an sie ranzukommen.

KLOTZCHENGRAFIK
Die Raumschiffe haben trotz
des Lego-Flairs .einen hohen

die gestellte Aufgabe.

Ci zur Vi 4
Diese miissen Sie aber erst ein-

Das

Gleiche gilt fiir die Umgebun-




TEST

gen, die zudem sehr ordentlich
aussehen. Details wie Spiege-
lungen am Boden oder Lego-
Pflanzen, die dem
Naboo zu einer hiibschen Flora
verhelfen, mogen zwar nicht
referenzverdiachtig sein, ma-
chen die Spielwelt aber doch

Miichtig gute Star-Wars-Titel

Star Wars-Spiele gibt’s wie Sand am Meer. Ob Renns;

LEGO STAR WARS

Planeten -

DETAIL-GHECK | LEGO STAR WARS

recht lebendig. Es ist erfreulich
zu ‘sehen, dass junge Spicler
nicht mit einem halbgaren
Lizenzprodukt abgespeist wer-
den. Dariiber hinaus ist das
Ganze. natiirlich gewaltfrei.
Stirbt ein Charakter, so ‘ge-
schient das ginzlich ohnée

S0

Blut. Stattdessen zerspringt der
Kkleine ch(‘)-](hrpcr in alle Ein-
zelteile, ' was mitunter recht
putzig anzusehen ist. Der Ori-
ginal-Filmsoundtrack und sur-
rende Laserschwerter runden
Lego Star Wars ab. Auf eine
Sprachausgabe wurde hinge-

le oder auf spezielle Charak-

tere zugeschnittene Abenteuer - die Star Wars-Lizenz gibt viel her. In diesem Detail-
Check liegt das Hauptaugenmerk allerdings auf den klassischen Action-Titeln.

LEGO STAR WARS

STAR WARS BATTLEFRONT

UMFANG
Die reine Spielzeit betragt etwa fiinf Stunden.
Wer samtliche Boni freispielen will, sitzt gut
dnppe\l 501ang vor der Konsole.

-Ill

um das Ziel 2u err
Splelllguren U w\vh»\mw\bw aus den

Zuwei Spieler kinnen samtiche Levels auch
zusammen auf einem Bildschirm bestreiten.
Offline: Kooperativ-Modus. Ei

fiir

(berraschend gut! Trotz Kidtzchengrafik hoher
Wiedererkennungswert. Hiibsche Optik mit
verspielten Detais.

Prasentation: Put Version. Best

ders fir jungt ans geeig
60-Hz-Modus: Nein

Framerate: Sefr kon:

Bilder pro Sel

Sound: Dolby

und gute Soundeffekte.

UMFANG Kk
Auf, \E\EM in muermsmn! Stunden

Fahrzeu g
aus den Filmen Konnen ( und solten) i cner
Schlacht eingesetzt

Erstim Mehrspieler-Modus entfaltet Battle-
ont sein ganzes Potenzial
fiir 2 Spieler) und
(bis zu ler).

Online: Bis zu 16 Spiel
TECHNIK &k h ok ok
Tolle Prasentation, aufwendige Einheiten,
Fahrzeuge sowie Maps machen Battlefront zu
einer Augenweide

Solides Gameplay, aber

die meist aus stumpfem Geballer bestehen.

Auch hier ist man nach ca. fiinf Stunden durch.
isode Il

Anzahl Levels: 16

Schwiengkensgvade 3

al hslungsrei

Spiefiguren: Zahlreic:

Fahrzeuge:

e aus den Filmen sind das Hauptfortbewe-
Wenige Zu-FuB-Missionen.

MULTIPLAYER kA

Vier Mefrspieler-Mo fir zwei Spieler. Die

Kampagne it Enzelspielern voroehalten

Offline: S -Mod

Bildschirm i

Online: Kein Online-Modus

TECHNIK ok A

TDHE Explosionen und hilbsche Fahrzeugmodel-
. Dagegen sind Charaktermodelle wenig

netanh  ie Umgebungen matschig texurir

Prasentatio W

gen ginzlich verzichtet, die
Plastik-Akteure
Zwischensequenzen

Minnchen sprechen gehort?

CHRISTIAN

MEIN FAZIT GUT

Christian
Schanlein

hwelgt in
Kindheitserinnerungen.

Bisher waren Lego-Spiele ja eher diirf-
tig. Umso mehr hat mich dieser Titel
tiberrascht. Fiir junge Zocker ist Lego
Star Wars ein wirklich tolles Erlebnis.
Die Prasentation und das simple
(Gameplay entlocken erfahrenen
Zockem freilich nur ein miides Lacheln.
Eitern, die noch ein geeignetes Spiel fir
ihren Nachwuchs suchen, konnen aber
bedenkenlos zugreifen.

TEST LEGO STAR WARS

Eidos
Traveller's Tales |
Action
~ Deutsche Texte

Hersteller:
Entwickler:

Dolby Surround
Umfan, 17 Levels
Internet: www.eidos.de
Termin:
29. April

Preis:
Ca. €45,-

Spieler:

| 1-2 Spieler
USK-Freigabe:
Ab 6 Jahren

© Putzige Aufmachung
| © Kooperations-Modus
| © senr einfach

© Sehr kurz

CONTROLLER-CHECK STANDARD

GRAFIK | SOUND EINZEL

o [T %

o iunge Star-Wars-Fans ein tolles
| Abenteuer mit ordentiicher Techni

Filr éltere er aber zu simpel.

hauchen. den
lediglich
durch ihre unbeholfene Mimik
und Gestik Charme ein. Oder
haben Sie schon einmal Lego-
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SIS 98,/29,05.05

20.000€

GELD- llllll SACHPREISE
-

“’,;”z' (Nintendo) - ! % f 4 \
CeR A > Liniversal

GRAN TURISMO 4 5 Skate Desian  www.Grindhouse.de

Die Champions des BPC 2004 von r. nach L.: Antonine Lo-Re (Pro Evelution Soccer 3), Jean-Marie Rathje (Gran Turismo 3), Daniel Viebrock
[Deutscher Meister Mario Kart DD) und Benny Harmanus (Stunt Inline).



TN vx vs. ATV UNLEASHED )

3
4 PlkYER

ieder einmal stel-

| W et
L ¥ V¥ IStudios (u.a ATV

len die Rainbow

Offroad Fury 1 + 2) unter Beweis,
dass sie sich im Genre der Motor-
rad-Rennspiele zu Hause fiihlen.
Als Grundlage fiir MX vs. ATV
Unleashed nahmen sich die Ent-
wickler den Vorginger MX Un-
leashed vor und verpassten ihm
eine Generaliiberholung. Auffal-
ligstes Merkmal sind die neu hin-
zugekommenen ATVs, die Thnen
als zweite groRe Fahrzeuggruppe
fiir alle Wettbewerbe zur Verfii-
gung steht. Wihrend sich die
MX-Rdder diesmal relativ pro-
blemlos steuern lassen, erfordern
die ATVs etwas mehr Ubung.

UBER STOCK UND STEIN

Grundsatzlich stehen Ihnen fiir
beide Vehikel je zwei Champion-
ships (Supercross und Nationals)
zur Verfiigung. Hier miissen Sie
pro Strecke zwei Rennen mit je
drei Runden Optional
konnen Sie ein Training bestrei-
ten. Zudem gibt es im Einzelspie-
ler-Modus die Moglichkeit, die
im Championship-Modus freige-

fahren.

POSITIONSKAMPF Die intelligenten
Gegner fordern Ihr ganzes Kinnen.

X
;

\'S.
£as

Der aktuelle Teil der Reihe bietet weitaus
mehr als nur motorisierte Zweirader.

spielten Strecken fiir Einzelren-
nen oder diverse Stunt-Modi aus-
zuwihlen. Wenn Sie erfolgreich
sind, schalten Sie nicht nur neue
Fahrzeuge, Overalls und Strecken
frei, Sie miissen spater [hr Kon-
nen auch in abgefahrenen Mini-
spielen unter Beweis stellen. Im

rums\‘ g
2PLAYE & %

ABEEHOI!‘/ In den Minispielen mﬂssel\ Sle

Laufe des Spiels konnen Sie so in
Monster Trucks, getunte Golf-
Carts und sogar in Hubschrauber
steigen. Die gute Steuerung hilft
Ihnen, sich schnell in allen Fahr-
zeugen zurechtzufinden. Zudem
wurde dem Titel ein umfangrei-
cher Mehrspieler-Modus  spen-

ESU

hsghrauberrennen bestreiten, -~

ATV-SPEKTAKEL Die neu hinzugekommenen ATVs
bilden den zweiten groBen Teil des Spiels.

Alexander
Funke
braucht doch noch

einen Motorrad-Schein.

Gleich vorweg: Ich bin kein Fan von
motorisierten Zweiradern, weder im
Sport noch auf der StraBe. Doch die
Rennen in MX vs. ATV Unleashed
durch den virtuellen Schlamm und
Dreck haben mir richtig SpaB
gemacht. Die eingangige Steuerung
und der groBe Umfang des Titels
mitsamt seinen witzigen Boni sind
die groBten Pluspunkte dieses
Offroad-Spektakels. Dank des fairen
Preises konnen sich auch Motorrad-
muffel den Titel mal ansehen

diert, tiber den Sie zu zweit an
einem Gerit oder aber bis zu acht
im Netzwerk oder per Internet
spielen konnen. Einzig die etwas
schwache grafische Prasentation
triibt den ansonsten sehr guten
Gesamteindruck ein weni

) ~ ALEXANDER FUNKE

H Rainbow Studios

ersteller:

Rennspiel
Englisch
Englisch

3

Stereo

25+ Stunden

Umfang:

Internet: www.thg.de

Spieler: Termin:
1-8 (online) 29. April
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 40,-

© Gelungene Steuerung
O Witzige Bonusfahrzeuge
© Fairer Preis

© Aitbackene Grafik

CONTROLLER-CHECK STANDARD

L 1 [Rt: stunt-
{kuppiung ]| moctictor
L2 [R2:
Rickspiogel | [Tvit-amera |
Start:

pause

Steverkreuz:
Steven |
. Die Steverung istim Vergieich zum

|Vorganger arcadiger geworden und die
Bikes lassen sich gut beherrschen.”
GRAFIK | SOUND

68% | 83% 82‘%]

+Abwechslungsreiche Strecken und
witzige Extras ergeben ein unter-
haltsames Offroad-Spektakel."

(Analogstick R:
Kamera

STEUERUNG
%

| Analogstick L:
|stevem

EINZEL
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UHFAIR ABEH EFFEKHV

Die Zukunft des Trendsports wird durch das
EyeToy zum echten Sporterlebniss.

eine Frage, die
bisherigen Eye-
Toy-Spiele  sind

sehr witzig und erfiillen ihren
Zweck: uns bewegungsfaule Vi-
deospieler zu etwas Korperer-
tiichtigung anzuregen! Aller-
dings handelte es sich bei den
letzten Games mit USB-Kame-
ra-Unterstiitzung  meist um
Sammlungen abgedrehter Mi-
nispiele, bei denen man sich
tiblicherweise wihrend der Ac-
tion selbst auf dem Bildschirm
beobachten kann. EyeToy Anti-
Grav geht einen anderen Weg:
Es ist im Prinzip ein futuristi-
sches Board-Rennspiel mit SS;
Anleihen. Nur werden die Zu-
kunftssportler nicht mit dem
Controller gesteuert, sondern
das innovative EyeToy setzt
lIhre eigenen Bewegungen vor
dem Fernseher auf die virtuelle

Spielfigur um! Acht flippige
Charaktere inklusive Arbeits-
material, dem Antigravitations-
Hoverboard, stehen zur Verfii-
gung, um fiinf groRe Welten zu
erforschen und neue Trick- und
Zeitrekorde aufzustellen.

STARKES FEELING

Nach der Kalibrierung der Ka-
mera erzeugen die Kopfbewe-
gungen des Spielers Impulse fiir
Richtungswechsel, Spriinge und
das In-die-Hocke-Gehen. Im
Flug-Modus fehlen das Ducken
und das Hiipfen natiirlich, dafiir
diirfen Sie den Boarder nach
oben und unten schweben las-
sen. Handbewegungen werden
ebenfalls direkt von Threm Bild-
schirm-Alter-Ego ausgefiihrt. Be-
stimmte Ubungen,
Sie wahrend eines Sprungs beide
Arme nach oben reiffen, verhel-

etwa wenn

fen zu Tricks wie Flips oder Dre-
hungen. Dariiber hinaus diirfen
auch Bonussymbole mit einer
lockeren Armbewegung einge-
fangen und beispielsweise zum
Einsatz von Supertricks verwen-
det werden. So tauchen nach
dem Absprung von einer ent-
sprechenden Rampe Richtungs-
pfeile im unteren Bildschirmbe-
reich auf. Wenn Sie in der Luft
die angezeigten Bewegungen
korrekt nachmachen, wird im
Anschluss der Supertrick gestar-
tet. Das witzige Sportspektakel
punktet mit seiner auferge-
wohnlichen Steuerung, kann
aber dennoch nicht die Konkur-
renz wie Shaun Palmer’s Pro
Snowboarder oder SSX 3 in die
Schranken verweisen. Trotzdem
ist es eines der besten EyeToy-
Spiele bislang.

UWE HONIG

KNIFFLIGE COMBO Die Symbole ganz unten zeigen BEWEGUNGSMELDER Wenn Sie Ihren Arm ausstrecken,

Ihnen die erforderlichen Combo-Moves.

reagiert der Spielercharakter mit der gleichen

EYETOY ANTIGRAV R

Uwe
Hinlg
istim Herzen
ein Sportler.

Nach kurzer Einspielzeit hatte ich
mich an die duBerst gelungene
Steuerung (per Korper- und Kopfbe-
wegungen) gewdhnt und selbst
knifflige Streckenabschnitte stellten
kein groBes Problem dar. Leider ist
das Tricksystem im Vergleich zur
Konkurrenz nicht besonders pfiffig.
Dennoch hebt sich der Titel wohitu-
end von dem Einerlei der iiblichen
EyeToy-Minispiele ab.

TEST EYE TOY ANTIGRAV

Sony
Harmonix
Trendsport
Deutsch
4:3

Stereo

5 Welten

Internet: de.playstation.com

Umfang:

Spieler: Termin:

1 Erhiltlich
USK-Freigabe: = Preis:

Ab 6 Jahren  Ca. €40,-

© Innovative EyeToy-Unterstiitzung
0 Gelungenes Spielgefiihl
© Durchwachsene Optik
© Eigensinniges Tricksystem

CONTROLLER-CHECK STANDARD
‘ Hande: |Kopf:
| Extras einsammein'Tricks ausiisen_| |Charaker mw;n

GRAFIK

70%

»Das Boarden via USB-Kamera
funktioniert hervorragend, nur
beim Tricksystem hapert es.“




IR IX suPeR MONKEY BALL DELUXE)

super Monkey Ball Del

Training fur die Fingerspitzen: Dieses Remake
des Geschicklichkeitsklassikers hat Suchtpotenzial.

MHLTIPLAVER Die
N&n‘lg}ams sind echte
SpaBgaranten.

noch an diese
| — |Holzlabyrinthe,
durch die man eine kleine
Kugel bugsieren musste, indem
man das Labyrinth selbst in alle
moglichen Richtungen neigte?
Das Prinzip von Super Monkey
Ball ist ein ganz dhnlich. Die
Spielfigur ist hier ein Affe in
einer Kugel. Allerdings steuern
Sie nicht den Primaten, son-
dern die Spielwelt. Diese
besteht aus 300 Labyrinthen,
die in zehn thematisch unter-
schiedlichen Welten angesie-
delt sind. Die Levels sind aus
den Klassikern Super Monkey
Ball 1 und 2 Gbernommen,
zusitzlich gibt es fast 50 neue
Kurse. lhre Aufgabe ist es nun,
den Affen von Punkt A nach
Punkt B zu bewegen, indem Sie
das Labyrinth neigen. Die
Affenkugel beginnt daraufhin
logischerweise zu rollen. Diese
Aufgabe wird durch Hindernis-
se wie extrem schmale Wege,
Winde oder rotierende Platt-
formen erschwert. Zudem sitzt
Ihnen ein Zeitlimit von maxi-
mal einer Minute im Nacken.
Geschickte  Spieler  konnen
zusitzlich versuchen, auf den

[ E rinnern Sie sich

Parcours verteilte Bananen auf-
zusammeln und so Extrapunk-
te zu kassieren.

AFFENBANDE
Das Spielprinzip ist ebenso sim-
pel wie spaig. Allerdings wird
der Einzelspieler-Modus nach
einiger Zeit sehr anspruchsvoll
bis frustrierend. Fesselnder sind
deswegen auf Dauer die witzi-
gen  Mehrspieler-Minigames.
Darin gehen Sie mit den
in Kugeln steckenden Affen
kegeln, spielen Billard, fahren
(beziehungsweise rollen) Ren-
nen oder versuchen sich gegen-
seitig aus einem kleinen Ring zu
schubsen. Grafisch ist das
Ganze allerdings gerade mal
zweckdienlich umgesetzt, die
Soundeffekte sind zum GrofRteil
sogar recht nervig.

- CHRISTIAN SCHONLEIN

Maik
Biitefiir
schiebt 'ne
ruhige Kugel

Die einfachsten Spielprinzipien sind
meist auch die besten. Monkey Ballist
zwar nicht gerade referenzverddchtig,
macht aber massig SpaB. Besonders
die Mehrspieler-Modi haben ,Nur noch
diese eine Runde, dann héren wir
wirklich auf*-Charaker. Aber auch der
Einzelspieler-Modus macht stichtig und
héit dank vieler Levels und ordentlich
ansteigenden Schwierigkeitsgrades bei
Laune — auch wenn einige Levels fast
schon frustrierend schwer sind.

TEST SUPER MONKEY BALL DX

Herstell Sega
Entwickler: Sega
Genre: Geschicklichkeit
Sprache:  Deutsch |
4:3
Stereo

300 Kurse, 12 Minigames
Internet: www.smbdx.sega-europe.com

Spieler: Termin:
1-4 Mai
USK-Freigabe: Preis:

Ohne Beschrankung Ca. € 40,~

© Witzige Mehrspieler-Modi

© Massig Einzelspielerlevels ...
ie teils sauschwer sind
aBige Technik

EINZEL

76%
..Das einfache Spielprinzip birgt
massig SpaB. Fiir Geschicklichkeits-
fans ein empfehlenswerter Titel.*



(Cua puceree Tacics XA

La Pucelle Tactics

Und noch ein Taktik-RPG-Hammer von
Koei: La Pucelle Tactics lockt Strategen

und schockt Grafikfetischisten!

angsam  entwi-

L | ckelt sich die Soft-
L =~ lwareschmiede
Koei/Nippon Ichi zum Dauerlie-
feranten fiir Strategiespiele. Mit
La Pucelle Tactics kommt nun
nach Disgaea und Phantom Brave
das dritte Taktik-Rollenspiel in-
nerhalb weniger Monate in die
Laden. Wieder sind die Entwick-
ler ihrem Motto ,Gameplay geht
vor Optik” treu geblieben und so
bewegt sich die Grafik, ganz im
Gegensatz zum einmaligen Tak-
tik-Spielgenuss, mittlerem
32-Bit-Niveau; wer also auf auf-
wendige 3D-Animationen und
effektgeladene Bombastschlach-
ten steht, wird mit diesem Titel
nicht gliicklich. Wer dieses Man-
ko verkraften kann, wird mit ei-
nem Fantasy-Strategie-Spiel der
Sonderklasse belohnt.

auf

DAMONEN UND PORTALE
Drei junge Priesterinnen der
Kirche der Jungfrau machen

sich eines Tages auf, um die
Welt von allem Bosen zu befrei-
en. Um dies zu erreichen, miis-
sen sie alle Portale zur Dark-
world schliefen, denn durch
diese Tore gelangen die bosen
Damonen in ihre friedliche
Welt. Auf einer Karte bewegt
man die Médels von Ort zu Ort;
Stadte werden dabei friedlich
erkundet und Dungeons beste-
hen aus mehreren Kampfare-
nen. Die Kampfe laufen wie bei
Phantom Brave rtundenbasiert
ab und haben zwei Besonder-
heiten: Fast alle Monster kon-
nen zur guten Seite bekehrt
werden und kdmpfen von fort-
an fiir Sie. Auflerdem gibt es auf
jedem Schlachtfeld so genann-
te ,Dark Portals“. Von diesen
gehen Energiefelder aus, wel-
che nach Zerstorung der jewei-
ligen Portale in einer Ketten-
reaktion explodieren. Stehen
zufdllig Feinde auf diesen Fel-
dern, so nehmen diese Scha-

den. Mit einer einzigen, defti-
gen Explosion konnen mehrere
Gegner auf einmal ausgeschal-
tet werden. Kehrt man nach
dem Schlachtengetiimmel in
eine Stadt zuriick, kann man
seine Mitstreiter in diversen

Shops ausriisten, die bekehrten
und

Monster trainieren mit

NPCs plaudern.

INNEN HUI, AUSS
Wie bereits erwahnt,
grafische Prasentation maximal
MittelmaR. Man hat irgendwie
stindig das Gefiihl, vor der
guten, alten PSone zu sitzen.
Hinter der schwachen Fassade

verbirgt sich allerdings ein
ausgezeichnetes Rollenspiel, das
mit seinen anspruchsvollen

Kampfen, seinen sympathischen
Charakteren und einer unglaub-
lichen Spielzeit von iiber 100
Stunden jedem Strategen warms-
tens zu empfehlen ist.

WINFRIED RUDROF

MEIN FAZIT SEHR GUT

Winfried
Rudrof
atmet mittlerweile
rundenbasiert.

Fiir einen Taktik-Fan wie mich kommt
La Puelle Tactics gerade recht: run-
denbasierte und anspruchsvolle
Kampfe, witzige Charaktere und ein
Umfang, der fiir wochenlange Unter-
haltung sorgt. Auch die Story st span-
nend erzahit und sorgt mit dem niedli-
chen Humor der drei Hauptdarstelle-
rinnen filr den einen oder anderen
Lacher. Heftige Abstriche miissen
jedoch bei der Grafik gemacht wer-
den; was hier geboten wird, ist einfach
im Zeitalter der PS2 nicht mehr up to
date. Wer dariiber hinwegsehen kann
und auf Fantasy-Strategie steht, kann
unbesorgt zugreifen.

TEST LA PUCELLE TACTICS

Koei/THQ

Hersteller:

Stereo
Ca. 100 Stunden

Internet: www.thq.de

Spieler: Termin:
Erhiltlich

USK-Freigabe: ~ Preis:

Ab 6 Jahren  Ca. €60,-

Kampfe

PYROMANIE Die
Madels kénnen mit
Feuer umgehen.

<

© Enormer Umfang
© Grafik mangelhaft
© Spielfluss langatmig

[Karte rehen Figur drehen

R2: [ ‘
|Fiur anwien_ ]| [ laatetismens

.Die Steuerung ist einfach genalten
|und schnell edemt. Trotz vieler Menis
GRAFIK | SOUND

|verfiert man nie den Uberblick.*
: 0/
53% | 80% 82 /ﬂ

+Abgesehen von grafischen
Schwéchen ein Strategie-RPG-
Hammer erster Klasse."

muLTi
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HARDWARE

Encounter Gamepad

[£1]1(:0/RE3:)) Eine runde Sache - oder doch nicht? Hg

)-Force Pail biue lig

ht

CONTROLLER

mit

Irgendwie kommt Ihnen die-
ses Gerat bekannt vor? Das ist
nicht verwunderlich, schlieRlich
haben wir in Ausgabe 04/2005
(Seite 99) bereits einen Control-
ler mit eingebauter Lichtschleife
getestet. Das neue Brooklyn D-
Force Pad blue light besitzt le-
diglich eine weitere permanent
leuchtende Leuchtdiode unter
den Feuertasten. Davon abgese-
hen gleicht es dem PS2 Glowing
Pad von Bigben Interactive wie
ein Ei dem anderen: Beide ver-
wenden das Design von Sonys
Standard-Controller, setzen auf
transparentes Plastik und fallen
durch einen im Gehéuse verleg-
ten, blau leuchtenden Leucht-
streifen auf. Das D-Force Pad
blue light besitzt ebenfalls die
Zusatzfunktionen ,Dauerfeuer”
und ,Slow”, wobei die darunter
liegenden LEDs je nach Betriebs-
modus leuchten oder blinken.

WIE SPIELT SICH’S DENN?
Die Verarbeitung ist akzepta-
bel, lasst sich aber keineswegs
mit jener der hervorragenden
Original-Pads von Sony verglei-
chen. Die Tasten ,Start“ und

»Select” sind besonders klein
und liegen sehr nah beieinan-
der, wihrend das digitale Steu-
erkreuz tberdimensional grof
geraten ist. Fazit: Das Konkur-
renz-Pad aus dem Hause Bigben
Interactive kostet finf Euro we-
niger, besitzt allerdings keine
Leuchtdioden unter den Feuer-
tasten. In ihrer Funktionsweis
und der Verarbeitungsqualitit
gleichen sich die Produkte al-
lerdings, sodass lediglich Ihr
Geschmack tiber die Mehr-

investition entscheidet. (bh)

TEST D-FORCE PAD BLUE LIGHT

Typ:
Hersteller:
Info-Telefon:

Controller
Vidis
040-51484048
Internet: www.vidis.com
Preis: Preis-Leistung:
Ca. €20,- Befriedigend

© Cooles, beleuchtetes Gehause

© Dauerfeuer- und Slow-Funktion

© Zukleine ,Start“-/, Select"-Tasten
© Zu groBes digitales Steuerkreuz

RIl
ST

82%

ecasaue:

81% [ 74%

tes0G

Offenbar schafft es wirl
mand: Fast jeder PS2-Controller
ohne Sony-Logo hat irgendeine
Schwachstelle. Bei dem einen
ist es das wackelige Steuerkreuz,
bei dem anderen die klapprigen
Tasten — und bei Speed Links
neuem Controller trifft sogar
beides zu.

NEUES DESIGN

Fiir das Encounter Gamepad hat
Jollenbeck ein komplett neues
Controller-Design
Das Gerit liegt deshalb sehr an-
genehm in der Hand. Die Feu-
ertasten sind {bersichtlich an-
geordnet, die Funktionstasten
(,Start”, ,Select”, ,Analog” so-
wie ,Dauerfeuer”) sind gut be-
schriftet und die Analog-Sticks
sehen mit dem eingearbeiteten
Radioaktiv-Symbol  sehr gut
aus. Wie eingangs erwihnt,
lasst die tiibrige Verarbeitung
jedoch stark zu wiinschen tib-
rig: Die silberfarbenen Schulter-
tasten haben zu viel Spiel und
sind deshalb besonders wacke-
lig — im Vergleich mit Sonys
Referenz-Controller machen sie

entwickelt.

keinen beson-
ders
enerweckenden
Eindruck. Das ist

auch beim Steuerkreuz der Fall,
das sehr hoch angesetzt ist und
sich deshalb nur sehr schwam-
mig steuern ldsst. Fazit: Das
Encounter Pad ist mit 15 Euro
zwar recht giinstig, die klappe-
rigen Schultertasten und das
iiberholungsbediirftige Digipad
lenken allerdings stark

vertrau-

vom

Spielen ab. (bh)

TEST ENCOUNTER GAMEPAD
Typ: Controller
Hersteller:  Jollenbeck
Info-Telefon:  01805-125133
Internet: www.speed-link.com
Preis: Preis-Leistung:
Ca. €15, Sehr gut

© Angenehme Bauform
© Dauerfeuerfunktion

© Schwammiges Steuerkreuz
@ Klapprige Schultertasten

ey

80%

o

1'%

T5%
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PRAKTISCH Die 100-Hertz-
Kanone funktioniert mit
PSone und PS2.

I! a ii iEndIich Die 100-He!

rtz-Wumme auf dem PLAYZONE-Priifstand

Traurig, aber wahr: Lightguns
sind keine Controller fiir die
breite Masse. Ein Grund dafiir
ist sicherlich die geringe Anzahl
an Lightgun-Shootern, die in
Deutschland iiber die Ladenthe-
ke wandern. Schlieflich besitzen
viele Titel keine Jugendfreigabe
und sind oft nur in gut sortier-
ten Spieleliden zu bekommen.
Aber die Spiele sind natiirlich
nur ein Teil des Spaes. Mindes-
tens ebenso wichtig ist die Hard-
jedoch wollten einige
Lightguns in der Vergangenheit
nicht mit 100-Hertz-Fernsehern
zusammenarbeiten. Auch Speed
Link bietet deshalb nun eine
Lightgun an, die mit allen regu-
laren Fernsehern funktioniert.

ware —

DIE PRAXIS

Wie fast jede Lightgun wird auch
dieses Gerdt mit einem langen
Kabelwust ausgeliefert, iber den
Sie es an die PS2 (oder PSone)

anschlieRen konnen. Das TV-
Signal wird von einem Adapter
zur Lighgun geleitet — und die Si-
gnale der Waffe schlieRlich iiber
zwei Kabel (USB und Controller-
Port) zur Konsole iibertragen.
Wir haben das Gerat mit Time
Crisis 3 und Endgame getestet
und waren besonders mit der
Zielgenauigkeit sehr zufrieden.
Besonders cool ist iibrigens der
Waffenschlitten, der nach jedem
Schuss einen lauten und wuch-

tigen Riickschlag
erzeugt. Fazit:

Auch wenn das

Gerit fiir die meisten
Spieler uninteressant sein diirfte,
so konnen sich Lightgun-Fans
iiber dieses Meisterwerk freuen:
Die Qualitat und der Preis sind
s0 gut wie die Ausstattung. (bh)

TEST PS2 LIGHTGUN
Typ:

Lightgun
Hersteller:  Jdllenbeck
Info-Telefon: 01805-125133
Internet: www.speed-link.com
Preis: Preis-Leistung:
Ca. €25~  Sehrgut

© Sehr zielsicher

© PSone- und PS2-kompatibel

© Mit Riickschlagkolben

© Ausfiihrliche deutsche Anleitung
AMTWERTUNG

/ll M /0

| casovere

Brooklyn P§2 Jnypall

CONTROLLER Ji

Wenn der
Control-
ler den Geist
aufgibt, ist Ersatz
oft teuer. Das muss
¥ aber sein,

denn der neue Billig-
von Vidis

nicht

Controller
wechselt schon fiir rund zehn
Euro den Besitzer. Der geringe
Preis schlagt sich aber stark in
der Verarbeitungsqualitit nieder,
die alles andere als hervorragend
ist: Samtliche Feuertasten arbei-
ten zwar analog, aber nicht be-
sonders prizise, das Steuerkreuz
ist sehr grof und deshalb nicht
gerade handlich. Fazit: Sparsame

Spieler bekommen einen
ausreichend funktionie-
renden Controller, der
mit 36 Monaten Pro-
duktgarantie ausge-
liefert wird. (bh)

*  GUNSTIG Der
Controller kostet
nur zehn Euro.

TEST PS2 JOYPAD
Typ:
Herstell
Info-Telefon:
Internet: www.vidis.com

Preis: Preis-Leistung:
Ca. €10,- Sehr gut

© Sehr niedriger Preis
© Macro-Funktion mit dt. Anleitung
© 36 Monate Garantie

© MaBige Verarbeitung

Controller
Vidis

INFO HARDWARE-LEXIKON DAS BESTE ZUBEHOR
Artikel % Hersteller Preis Wertuni
CONTROLLER

Cordless Action Controller  Logitech Ca. €45- 88%

Extreme Action Controller  Logitech Ca.€25- 88%

[P Dual Shock 2 Sony Ca.€30,- 87%
LENKRADER

Fanatec Speedster 3 Fanatec Ca. €59, 93%

Fanatec Speedster 2 Fanatec Ca.€75- 91%

360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca.€65- 87%

Speedster 3 Force Shock  Fanatec Ca.€80,- 94%
GT Force Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88%

e
FERNBEDIENUNGEN

DVD-Fernbedienung Sony Ca. €30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- =
= DVD-Fernbedienung MadCatz Ca. € 25, -

ONSTIGE CONTROLLER

I Shadowblade Arcade Stick  Jollenbeck Ca.€90,- 90%
B GameBoard Fanatec Ca.€70,- 88%
S Netplay Controller Logitech Ca.€80,- 87%

Memory Card 8 MB Sony Ca.€30- -
[ Memory Card 8 MB MadCatz Ca.€40,- -
Memory Card 16 MB Max  Bigben Interactive Ca.€20-  —

SOUNDSYSTEME

2-680 Logitech Ca. €400,- 90%
Inspire 5.1 Console Digital 5500  Creative Ca. € 200,- 89%
Soundstation 5.1 Logic3 Ca. € 200,- 89%

SGHUMMELMDDULE

Action ReplayV2 Datel Ca. € 50,- -
“ Xploder filr PlayStation 2~ Blaze Ca. € 40,- -
B X-Portv2 Datel Ca. € 50,- -




Sie haben Fragen,
Anregungen,
Kritik oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns
iiber jeden Brief,
der uns erreicht,
und bemiihen uns,
alle Fragen zu
beantworten!
Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: redaktion@play-zone.de

INFO MEINUNG PER SMS

Auf die Schnelle

Sie haben eine kurze Frage oder
wollen etwas zu einem Thema sa-
gen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendungen
drucken wir in der nachsten
Ausgabe ab. Vergessen Sie nicht,
Ihren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen.

| Senden Sie eine SMS

Y mit dem Text: ,PZ Ihre
Meinung Ihr Wohnort"
(Beispiel: ,PZ Warum

" | hat sich Infogrames

in Atari umbenannt?
Markus Miiller Bonn*“ an
die Nummer:

D: 82098, € 0,49*/SMS
Alle Netze!

(* VF-D2-Anteil € 0,12)

CH: 9292, sfr 0,70/SMS

A: 0900 700800, € 0,50/SMS

(d¥\e{1I3 LESERBRIEFE

LESERBRIEFE

VERLIEBTER JUNKIE

Hi PLAYZONE-Team,

ich bin seit der Ausgabe 7/2001 treu-
er Leser eurer iiberaus genialen Zeit-
schrift und ich hétte mal einen An-
schiss verdient, weil ich immer noch
kein Abo hab.

PLAYZONE: Da lassen wir uns doch
nicht lange bitten: Du stinkst! Und wenn
du nicht bald ein Abo abschlieBt, wirst
du in deinem néchsten Leben unter Ga-
rantie schwer bestraft. Unter Umstén-
den ziehen wir diese Bestrafung aber
auch vor und lassen dich eine Woche
lang V.LP. spielen oder zwingen dich,
Gran Turismo 4 durchzuspielen — mit
einer Lightgun!

Ich méchte an dieser Stelle
mal eine Warnung an alle
aussprechen, die es noch

nicht geschnallt haben: Unser Hobby
ist eine Droge! Und der Monat Marz
soll wohl den goldenen Schuss dar-
stellen. Wer weiB, wie viele unschuldi-
ge Zockerseelen in diesem Monat von
uns gegangen sind? Ob der Tod nun
durch Schlafmangel, Verhungern, Gra-
fikschock oder die Partnerin eintrat,
ist ja nicht sooo wichtig. Ich hingegen
lebe noch und die Betonung liegt auf
wnoch“! Da ich mir (als groBer Fan der
Serie) Gran Turismo 4 geholt habe und
das Driving Force Pro (was filr ein gei-
les Lenkrad) gleich dazu, rechne ich
damit, dass es mich in den nachsten
Wochen ebenfalls erwischt. Wenn ich
eine Prognose wagen darf, dann tippe
ich auf Tod durch die Partnerin, da sie
sich jetzt schon beschwert, dass ich
das Driving Force Pro mit strahlen-
den Augen angucke bezie-
hungsweise viel lieber und 6f-
ter anfasse als sie. Liebes
PLAYZONE-Team, wenn ich
euch als treuer Leser (auch
ohne Abo) wichtig bin, dann
druckt bitte diesen Brief ab. Es
geht um Leben und Tod!

Melanie, ich liebe dich und wir werden

auch diese Krise meistern (bis Gran

Turismo 5 erscheint *rausper*)!
DANIEL SAUER AUS PAREY

PLAYZONE: Hach, wie romantisch.
Schdn, dass wir endlich mal wieder ei-
nen herzerwérmenden Leserbrief be-
kommen. Wir wiinschen dir und deiner
Ligbsten viel Gliick bei der Bewéltigung
dieser schweren Zeiten und hoffen,
dass du noch lange genug unter uns
weilst, um ein Abo abzuschlieBen. Un-
sere Menschlichkeit ist Liberwéltigend,
oder?

Hallo liebes PLAYZONE-Team,
normalerweise schreibe ich euch ja
nur irgendwelche Beleidigungen oder
rege mich iber ,Mr. Selbstdarstel-
lung“ Maiki auf, aber heute miissen
wir mal was Ernstes kléren.

PLAYZONE: Bevor wir dazu kommen,
sollten wir vielleicht doch noch mal die
Sache mit der Selbstdarstellung kldren.
Zugegeben, Maik hat ein sehr ausge-
prégtes Geltungsbediirfnis und die meis-

ten seiner Witze wéren selbst Fips As-
mussen zu blod, aber er macht

wirklich nur seinen Job. Im Zuge

des Show-Konzepts gab es nicht
viele Freiwillige, die sich vor die Ka-



mera stellen wollten, und nach einigen
Uberredungsversuchen (und einer gehd-
rigen Tracht Priigel) war Maik sofort be-
reit, diese Aufgabe zu tibernehmen.

Wie besoffen waren die Leute bei
Sony, als sie die Werbespots mit
dem Thema ,,Leben auf PlayStation®
abgesegnet haben. Ich werde
nichsten Monat 38 (Herzlichen
Gliickwunsch! Die Red.) und hatte
alles an Konsolen- oder PC-Spielen,
was nur geht. Da kampfen wir Kon-
soleros und Online-Junkies seit
Jahren darum, eine ernst genom-
mene Klientel zu werden, und Sony
stellt uns wie die letzten Deppen
dar, die zu doof zum Geradeauslau-
fen sind. Schade, Sony!

PLAYZONE: Die Werbespots sind si-
cherlich ~ gewdhnungsbediirftig, aber
wenn wir mal zurtickschauen, waren
frilhere Werbeideen auch nicht gerade
unumstritten. Wer erinnert sich nicht
mit leichtem Grausen an den etwas ver-
wirrten Mann im grauen Sakko, der uns
in den spéten Neunzigern davor warnte,

KONKURRENT DTM Race Driver 2
sieht klasse aus und bietet ein
detailliertes Schadensmodell.

SCHADENSBEGRENZUNG

Hallo, ihr lieben Leute!

Leider muss ich mal ein bisschen
Kritik loswerden! Ich bin ein begeis-
terter Spieler von Gran Turismo 4
und kann diese standige Norgelei
iiber das fehlende Schadensmodell
einfach nicht mehr hdren. Wir sind
alle keine Rennprofis und ich glau-
be nicht, dass es irgendjemand von
uns schaffen wiirde, ein komplettes
Rennen zu fahren, ohne mal irgend-
wo anzuecken! Jetzt frag ich euch,
wie das ins Konzept von Gran Turis-
mo passen soll, wenn ich an mei-

LESERBRIEFE

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante
Beitrdge zu aktuellen Themen und kénnen auch mal mit
dem einen oder anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht’s um das nichste GTA.

illersmart

Anmeldedatum: 09,0205
Keine Autorenpunite
Datum: 24,0205 17:48
1P 195936084

[Suncrusher
Rang:

‘Was wiinschi ih euch im neuen GIA?
© Hallo, b Mitzackert

gent, aber ht
oA @
Hier eine Auswah, was ich mir winschen wirde:
> Lienienbus-Nebenmissionen
-> Golfplatz-Minispiel
> Zige in annehmbarer Usetaung
-> CO- Player in den Verstecken
> mehr Garagen mit hoherer Kapazitat
> endiich ein Wi-Bus-Versehnitt2um Turen
|-» diverse, neue Fahizeuge; 28, Sraenwalze, Doppelstockbus, mehr LIS,

-> Laden fur Nippes zum Sammeln und Tauschen
> Bankraub als Nebenverdienst

Was winscht hr auch?27 @

‘AW Wes wiinscht by euch im nouen GTA?

030804
Datum: 26.02.06 08:35
1P:217.23487.141

i damit mar

als absolutes
sazusagen hichspersanich durch die Stade gondettl @

ngenenmil @

nicht son

Chaos ala San Andeas...)

Roib AW Was wiinscht ihr euch im neuen GTA?.

Rang

nem
einen Schaden von beispielsweise
10.000 Credits habe, das Preisgeld
aber nur 5.000 Credits waren? Wo
bleibt dann das Geld fiir das eventu-
ell dringend noétige Tuning, um im
nachsten Rennen iiberhaupt eine
Chance auf den Sieg zu haben? Au-
Berdem diirfte jeder, der die PS2
schon mal aus drei Metern Entfer-
nung gesehen hat, verstehen, dass
eine solche Bombengrafik und ein

niemals die Power der
unterschétzen. Und wer griibelt nicht
heute noch ber die Kernaussage der
ersten Spots fiir die PlayStation 2, in
denen Star-Regisseur David Lynch sei-
ne verschrobenen Fantasien in Bild und
Ton realisierte?

layStation zu

Wann kommt eigentlich Shadow-
man 3?
MARKUS SCHULZ AUS OLDENBURG

PLAYZONE: Ohne deine Hoffnungen all-
2u grausam zu vernichten, aber der Titel
wird wohl niemals erscheinen. Acclaim
ist bekanntlich pleite und kommerziell
war Teil 2 nicht gerade ein Meilenstein.
Es darf also bezweifelt werden, dass
sich jemand die Rechte am Namen si-
chert und das '

nicht
zusammenpassen! Und ihr wart si-
cher die Ersten gewesen, die sich
laut iiber eine Verschlechterung der
Grafik beschwert hatten! Und als
die Spieletestergotter, fiir die wir
euch alle halten, hatte ich gedacht,
dass ihr das auch so seht. Also, Po-
lyphony Digital, BITTE verunstaltet
niemals ein Gran Turismo mit einem
Schadensmodell! Trotzdem ist eure
Zeitschrift und besonders die DVD
die beste! Und nein, ich will mich
jetzt nicht wieder einschieimen!
MICHAEL FRIESE PER E-MAIL

PLAYZONE: Wir wiirden uns nicht liber
das fehiende Schadensmodell argern,
wenn es andere Hersteller nicht schon

Spielprinzip aufgreift. Wir werden gerne
eines Besseren belehrt, machen uns
aber keine lllusionen.

ldngst hétten. Bei DTM
Race Driver 2 rast man zusammen mit
bis zu 21 computergesteuerten Geg-
nern dber die Piste — inklusive Scha-
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Lesefutter fiir
Konsolenfans!

DER PATE

{ Vi e i

XBOX-ZONE - das unabhingige

Magazin rund um die Xbox!

Midnight Club 3: DUB Edition verweist die Konkur-
renz Need for Speed Underground 2 in unserem
Test auf die Plétze. Rockstars Mitternachtsraser
sieht klasse aus, ist wahnwitzig schnell und macht
unheimlich viel SpaB. Bereits sehr vielverspre-
chend ist Pariah, der neueste Ego-Shooter aus
dem Hause Digital Extremes (Unreal-Serie). Wer
es geme etwas taktischer mag, der solite schon
mal Brothers in Arms: Road to Hill 30 auf seine
Einkaufsliste schreiben. Unsere Komplettiosung zu
Splinter Cell Chaos Theory hilft Sam auch durch

die dunkelsten Ecken. Jetzt im Handel!

DIESAGA GEHT WEITER . 3
NG OF

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin

Torrie Wi on . Trish Stratus
P "0 00000 — 1
- 4 - (CHAN)

densmodell. Klar sight Gran Turismo 4
besser aus, erkauft sich diesen Optik-
vorsprung aber auch mit dem Verzicht
auf ein Schadensmodell, einige nur
auf den zweiten Blick sichtbare Tricks
und lediglich sechs Gegnern, die zu-
dem auch noch wesentlich weniger
lebendig tber die Piste donnern. Gran
Turismo 4 bleibt dennoch ein hervor-
ragendes Spiel, wir wiirden uns aber
fiir den néchsten Teil ein paar Neue-
rungen wiinschen. Ein Schadens-
modell wére nur einer der Wiinsche
und es ist an den Entwicklern, ein sol-
ches Feature sinnvoll ins Spiel zu inte-
grieren. SchlieBlich schafft man bei
DTM Race Driver 2 trotz Schadens-
modell eine Runde nach der anderen
und wenn man mal aneckt, kommt
man dennoch ins Ziel.

SPRACHBARRIERE

Hallo,
ich hatte da mal ‘ne Frage zu Ebay
und PS2-Contis.

PLAYZONE: An dieser Stelle mdchten
wir dich darauf hinweisen, dass wir
ziemlich lange gebraucht haben, bis
wir wussten, was du mit diesem Begriff
meinst. Und wir hétten nicht gedacht,
dass es sogar eine trendige Abkdrzung
fiir das Wort Controller gibt, schiieBlich
gibt es da ja noch den Begriff Pad. Aber
wir sind dir dankbar, dass du unseren
Horizont erweitern konntest.

Nun gibt es da ja ein Riesenange-
bot, teilweise werden einem die
Dinger ja fiir zwei oder drei Euro
hinterhergeworfen. Aber das sind
leider keine Original-Sony-Contis.

PLAYZONE: Einerseits kann man bei
einem Preis von drei Euro fiir einen
Conti (wir lernen schnell, oder?) nicht
viel falsch machen, andererseits soll-
test du bei diesen Konditionen auch
nicht erwarten, ein Leben lang Freu-
de an diesem Gerat zu haben. Auch
wenn die Gamepads von Sony etwas
teurer sind als die Nachbauten, sind
wir der Meinung, dass man mit den
Originalen meistens auf der sicheren
Seite ist. Falls du aber unbedingt
Geld sparen willst, empfiehlt sich die
regelméaBige Lektiire unserer Hard-
wareseiten, da wir dort unter ande-
rem auch viele Contis anderer
Hersteller auf ihre Qualitét und All-
tagstauglichkeit priifen.

OH YEAH!

Hallo, ich bin's wieder. Das neue
PLAYZONE-Live-Design ist echt krass
~ fettes Lob. Ich hab nur ‘ne kleine
Frage: Wie heiBt denn das Lied, das
am Anfang des Gran Turismo 4-Test-
videos im Hintergrund gespielt wird?
ANDREAS , THE SCHECK'
MARIENSCHECK PER E-MAII

PLAYZONE: Da helfen wir doch gern.
Der Song heiBt ,Oh Yeah" und ist von
den Techno-Pionieren Yello. Der Song
ist natiirlich Bestandteil des Sound-
tracks von Gran Turismo 4.

NACKTE WEIBER!

Hey PLAYZONE,
ich hab ein paar wichtige Fragen an
euch:

1. Wann kommt ein neues WWE
Smackdowm?

PLAYZONE: Genaue Infos sind noch
Mangelware, doch ein Nachfolger von
WWE Smackdown! vs. RAW ist definitiv
in der Mache. Wir erwarten in Kiirze
erste Bilder und rechnen mit einem
Release gegen Ende des Jahres.

2. Wird es ein Final Fantasy X-3 mit
Yuna und ihren Freundinnen geben?

PLAYZONE: Das ist zwar nicht auszu-
schlieBen, doch wir gehen davon aus,
dass Square-Enix derzeit genug mit der
Fertigstellung von Final Fantasy Xil zu
tun hat und bereits an neuen Projekten
fiir die PlayStation 3 arbeitet.

3. Kommt ein Killzone 2 fiir die Play-
Station 2?

PLAYZONE: Auch in diesem Fall gibt es
nach keine offiziellen Meldungen, doch
Sony hat die Marke mit groBem Auf-
wand etabliert. Ein Nachfolger ist also
trotz der weltweit hinter den Erwartun-
gen gebliebenen Verkaufszahlen von
Killzone durchaus zu erwarten. Ob die-
ser allerdings auf der PS2 oder erst auf
der PlayStation 3 sein Debiit gibt, bleibt
abzuwarten.

4. Wann erscheint eigentlich ein
Nacktbild von Stefanie Schetter? Ich
warte schon lange darauf.

D. ALBIN AUS SCHWALMTAL

PLAYZONE: Deine Geduld soll nicht un-
belohnt bleiben. Wir konnten Steffi mit
Engelszungen dazu tberreden, uns ein
Aktfoto von sich zur Verfiigung zu stel-
len, und hoffen, dass du nicht auch
noch Fotos von Wolfgang forderst,
schlieBlich ist der Umfang der Leser-
briefseiten begrenzt.

HEY, BABY! Steffi im zarten

Alter von einem Jahr.

Link ist zuriick und zeigt sich in Bestform. Wir
présentieren lhnen erste Bilder und Infos zum
neuen Legend of Zelda auf dem GameCube!
Ebenfalls von uns angespielt wurden Killer 7 und
Need for Speed Underground 2 fiir den Nintendo
DS. AuBerdem konnten wir Splinter Cell Chaos
Theory und Star Fox Assault bereits im Test
unter die Lupe nehmen. Komplettiert wird diese
Ausgabe durch den zweiten Teil unserer Komplett-
ldsung zu Resident Evil 4. Jetzt im Handel!

Da diese Angebote natiirlich sehr
verlockend sind, wollte ich fragen,
ob sich die Investition in so ein Ding
(nachgemachter Sony-Conti) loh-
nen wiirde? Oder ist die Lebens-
dauer und Verarbeitung vielleicht
so schlecht, dass sie keine drei
Euro wert sind? Ich bin mir sicher,
ihr kénnt mir da weiterhelfen.
HENRIK PER E-MAIL

vy,

Py

-
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~/PIELSTHNDE AUF DER PLAYZONE-DVD

Sie kommen bei Ihrem Lieblingsspiel nicht
weiter? Sie wollen alle Extras freischalten?
Zeit fiir ein X-Port V2 und unsere neue DVD.

[ TN le X-Port V2
| D ist die einfachs-
i te Moglichkeit,
Spielstinde auch tber grole
Entfernungen gemeinsam zu
nutzen. Um Ihnen den Einstieg
in den regen Spielstandhandel
etwas zu erleichtern, haben
wir fiir Sie an dieser Stelle eine
kleine Einfiihrung vorbereitet,
die es Thnen innerhalb weniger
Minuten moglich macht, die
begehrten Savegames auf lhre

1 Natilrlich kénnen Sie auch Spielstél

Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart.
Dazu wahlen Sie im Memory-Card-Menii die zu
sichernden Spielstinde aus und klicken auf ,,Sichern®.

1 Ist das Programm
gestartet, klicken Sie
auf den nicht ganz
korrekt iibersetzten
Button ,,Speilestéinde
importieren® und ein
Fenster wird gedffnet.

Memory Card zu libertragen.
Natiirlich konnen Sie auch Ihre
eigenen Spielstinde auf Ihrem
Rechner sichern.

DIE INSTALLATION

Als Erstes miissen Sie alles
richtig anschliefen: Die bei-
den USB-Kabel werden jeweils
auf einer Seite des Mittelstiicks
eingesteckt, anschlieBend muss
eines der Enden in einen freien
Port der PS2 gesteckt werden,

2 In diesem
Fenster wih-
len Sie den
gewiinschten
Spielstand aus,
den Sie selbst
nutzen mbchten.

das andere Ende bringen Sie
am USB-Port des PCs an. Die
Software fiir den Computer ist
schnell installiert. Folgen Sie
einfach den Anweisungen des
Installationsprogramms.  Die
PS2 wird mit der dafiir vor-
gesehenen CD gefiittert und
schon kann’s losgehen. Dabei
muss lhre PS2 iibrigens nicht
zwangsldufig an einen Fern-
seher oder einen Monitor an-
geschlossen sein.

3 Der Spielstand
wurde in Ihre PC-
Datenbank aufge-
nommen und kann

Card iibertragen
werden.

inhait dor MENORY CARD D
FILES IN DIRECTORY

4 Der Spielstand ist nun

kann genutzt werden.

3 Wenn nichts dazwi-
schengekommen ist,

inde von Ihrer 2 Im darauf folgenden haben Sie Ihre wert-
Fenster werden die Daten vollsten Spielstinde
iibertragen, was einen erfolgreich auf der
Moment dauern kann. Festplatte

nun auf die Memory

auf Ihrer Memory Card und

AUF DER PLAYZONE-DVD

Auch diesen Monat haben wir
fiir Sie nicht nur Futter fiir Ihr
X-Port, sondern auch einige
Spielstande fiir die modernere
Variante MAX Drive:

Midnight Club Il (X-Port V2):
Piinktlich zum Erscheinen des
dritten Teils liefern wir Ihnen
den Spielstand zum Vorganger.

Project: Snowblind (MAX Drive):

Mit diesem Spielstand konnen
Sie direkt an verschiedene Stellen
des Spiels hiipfen.

Splinter Cell Pandora
Tomorrow (MAX Drive):
Das knackige Agentenabenteu-
er wurde komplett geldst.

Weitere X-Port-V2-Spielstande:
T ——
Castlevania

Alle Extras.
Grash: Zom des Cortex - Alle Areale
Crashed Alle Autos & Strecken

Weitere MAX-Drive-Spielstande:
Callof Duty Finest Hour Frele Levelanwahl

Midnight Club 1 Alle Fahrzeuge
Rocky Legends Al Kampfer
RPM Runing Al Fahrzeuge.

Hinweis; Vor jeder Datenoperation solten Se eine.

nerung
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FEEDBAGK

0/ Absolut
AT% i niony —

'n U n Se rer Bran Turisme 4 1 9%, Geht so, ich hatte enttauscht worden.

Rubrik UBERHOLSPUR  —

Kaum zu glauben, aber fast der

Fe e d b aC k Halfte der Befragten sind die Tt Gran Tucis /
Macken des Spiels vollkommen Lol Erwartn.l’gen
erfiillt?

egal. Wie wir bereits in unserem

zahlen nur die | Testbernteten: 4.

Gran Turismo 4 ist nicht 3 40/ Gran Turismo 4 st
perfekt, macht aber genauso langweilig

M e | n u ng e n unglaublich viel SpaB. wie die Vorganger.
der Leser.
Wenn Sie uns s 50/Jp:;;kh"s"

etwas zu HANDGEMENGE! 519 (oo

kein Handheld.

™N

Zwar kann sich circa die Halfte der
Dann kauf
Befragten generell nicht mit einer trag- 12°/o

ich mir eben Sony verschiebt die
Sag e n a e n baren Spielkonsole anfreunden, doch die . £ VAL
’ 5 L einen Nintendo DS! o i
meisten anderen konnen den Release Verdffentlichung der PSP
Kkaum noch erwarten. Importeure bilden immer weiter nach hinten.

konnen Sie r e A
dies unter
www.play-zone.de
gerne tun.

0/ Stort mich
32% nicht, so
kann ich Geld bis

zum Release sparen.

LA. Rush Uberraschenderweise will Total Overdose
der GroBteil der Befrag-
v“llEAs ten kein Rennspiel mit MExIKANIscHEs
Tuning-Garage mehr spielen.
p Dennoch konnten die ersten
Wow! M
20%) I::lst—vf;r: Bilder und Videos von L.A. M Ass AKEH

i Rush bereits das Interesse
tog-Liss ;_S] :e“lTelil;:p vieler anderer wecken. Zugegeben, der Trailer sieht fantastisch aus und
. macht Appetit auf mehr. Doch unsere Leser sind

560 A Ich kann diese groBtenteils noch unsicher, ob das fertige Spiel

Tuning-Renn- genauso viel SpaB macht,
spiele nicht mehr sehen! wie die Vorschau verspricht 9% Fett! Das
Teil wird
30% Macht mich iber- sofort gekauft!

haupt nicht an.

Midway gibt Gas - L.A.
Rush sieht klasse aus.

GTA meets Desperado

~ SCi iiberrascht mit
Total Overdose!

240/ Nett, aber ich bleibe -~
o bei Need for Speed 61 % Sieht ja ganz nett aus, aber ich bin

Underground oder Midnight Club. skeptisch, ob es wirklich was taugt.
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Genau und gratis

Wenn Sie jetzt PLAYZONE abonnieren, erhalten Sie als kosten-
loses Dankeschon das Nano Pad von Madrics.

T~ |as Nano Pad ver-

]:Lbindm komfor-

table Grofie und
Prizision in einem Controller
der Spitzenklasse. Die seitlich
angebrachten genoppten Gum-
migrips sorgen fiir ein verbes-
sertes Handling und geben
dem Controller auch in gro-
Ren Hinden einen sehr guten
Halt. Prizise Analogsticks und
die gummibeschichteten Grif-
fe sorgen durch gute Ergono-
mie auch bei schnellen Spiel-
handlungen immer fiir den per-
fekten Halt. Die integrierten
Dual-Vibrationsmotoren lassen
den Spieler die Aktionen des
Spiels hautnah miterleben. Es
wird sowohl Dual-, als auch
Analog-Modus unterstiitzt,
um auch allen Spielanforde-
rungen gerecht zu werden.
Eine erweiterte Makrofunk- -
tion fir die Speicherung RNRALOG
und Ausfiihrung von Com- cg'lvl?._l;%l:?_l\én - Breite und Hohe je 10cm
' - Gewicht nur 140g
- Im Handel auch in blau und rot
erhdltlich

v v vour P52
ettt

www.madrics.com

bos fehlt natiirlich auch
nicht. Druckempfindliche ana-
loge Aktionstasten sowie ein \
prézises digitales Steuerkreuz

runden das Nano Pad ab.

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +48 (089) 20 959 125,
Fax: +49 (088) 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277 ‘_é

1

1 ” JA, ich méchte PLAYZONE mit DVD abonnieren! [ E s
! (€ 57,60/12 Ausg.; Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich € 64,80/12 Ausg.)
1
1

Einfach und bequem
online abonnieren:

Nano Pad silber (PS2) (Artikel-Nr.: 002641)

PZJAOS

Lieferung, solange Vorrat reich.

/ Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatziich
‘2wel Ausgaben kostenlos!

Gewilnschte Zahlungsweise des Abos:
{1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfilen)

abo.play-zone.de

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samt

Kreditinsttut

gesetalicher Vertreter)

1
|
|
|
1 PLZ Wohnort Hostit | | |
oowe: L L L1 L1111
cher Abo-Angebote von ! - L
= Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) .
PLAYZONE und weiterer ! ) s ns
1 ibweichend von der L
COMPUTEC-Magazine. |
g 7l 1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
1 Name, Vorname Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich anwmauscr
/ 1 um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen
1 - S - Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht evs! nach
StraBe, Hausnummer Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fur PLAYZONE. Bitte
! beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
1 o . ca. zwel Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann,
1 PLZ Wohnort
1
- B o ~ -~
1 Telefonnummer/E-Mall (fir weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
!
!
1



UGN R (KT SPLINTER CELL CHAOS THEORY

Dank unserer
Losung verhindert
Sam Fisher auch in
seinem dritten Einsatz

einen Weltkrieg.

. & FOLTERKAMMER Warten Sie, bis
. sich die beiden Gegner trennen,
bevor Sie zuschlagen.

ke S s
v ¥ ';1‘7 §-0
- q &
o SCHACHT-Neben dem Zelt befreten-
AT Sie das Liiftuny tem, St -~ AN
[ sceoKweRFER e 2 S } aza 1
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TRUPPENQUARTIER Schieichen Sie
vorsichtig an den Wachen vorbei.

Die Komplettlésung wurde anhand des normalen
Schwierigkeitsgrads erstellt. Wir haben uns durch
jeden Abschnitt geschlichen, um moglichst hohe

Bewertungen zu erhalten
Leuchtturm

Strand

Laufen Sie zur Ollampe bei der Felsspalte
Dort krie-
chen Sie durch den schmalen Schacht und

und rennen Sie in den Tunnel

ziehen sich nach oben zur Briicke. Die bei-
den Wachen umgehen Sie iiber den Sims auf
der linken Seite. Schleichen Sie zum einsa-
men Soldaten, der mit seinen Schiefiiibun-
gen beschiftigt ist, und iberwaltigen Sie
ihn. Da nach kurzer Zeit ein zweiter Gegner
den Raum betritt und Sie sich nicht auch
noch mit diesem anlegen wollen, miissen
Sie das Opfer in eine dunkle Ecke zerren. So-
bald Sie ein sicheres Versteck gefunden ha-
ben, fragen Sie Thre Geisel tiber die Waffen-
lieferung aus. Kimmern Sie sich um den
Neuankémmling,
Platz genommen hat. Scannen Sie die erste

sobald er auf dem Stuhl

Kiste gegeniiber dem Generator mithilfe der
Ego-Perspektive (R3-Taste). Danach eilen Sie
die Treppe nachsten Tiir

Knacken Sie

hinauf. Vor der
scannen Sie die zweite Kiste
das Schloss, rennen Sie die Rampe hinunter
und warten Sie in der Dunkelheit, bis einer
der Folterknechte den Raum verlasst. Stellen
Sie den Kerl ruhig und schleichen Sie an-

NACHTWACHTER Schieichen Sie leise an dem Schiifer vorbei.

SPLINTER CELL CHAOS THEORY

KOMPLETTLOSUNG

LAPTOP Scannen Sie das Gerit, um die
bendtigten Informationen zu erhalten.

schlieBend an seinem Kollegen vorbei. Ver-
lassen Sie den kleinen Raum und betreten
Sie die Festung

Festung

Zerschneiden Sie die Zeltplane und schicken
Sie den alten Mann ins Land der Trédume. Wei-
ter geht’s zum Durchgang. Deaktivieren Sie
das Licht mit der sekundiren Feuerfunktion
von Sams Pistole, damit Sie ungesehen in den
Raum huschen kénnen. Offnen Sie die Tiir
und schleichen Sie nach rechts in das Zelt
Dort scannen Sie die dritte Kiste und kriechen
in den Liiftungsschacht neben der Zeltplane,
Bei der Treppe eilen Sie nach oben und kna-
cken das Schloss. Die beiden Wachen nehmen
von Thnen keine Notiz. Durchqueren Sie das
Zimmer und steigen Sie die Stufen hinab. Am
anderen Ende des langen Tunnels tiberwilti-
gen Sie den Techniker und untersuchen den
Laptop. Gleich neben dem Vorhang steht die
vierte Waffenkiste. Setzen Sie Thren Weg fort
und Klettern Sie durch die Luke hinter dem

Kistenstapel

Leuchtturm

Vom Eingangsbereich aus scannen Sie die
letzte Kiste und gehen vorsichtig die Treppe
auf der linken Seite hinab. Lassen Sie das
Gittertor hinter sich und steigen Sie die Lei-
ter nach unten. Klettern Sie iiber das Hinder-
nis und schleichen Sie dem Wachposten
hinterher. Verstecken Sie sich in der kleinen

LOUFTUNGSSCHACHT Den Pumpenraum erreichen

[=

Nische auf der rechten Seite und warten Sie,
bis der Feind zur Treppe lduft, bevor Sie wei-
tergehen. Schalten Sie die Lampen aus und
begeben Sie sich zum Eingang des Leucht-
turms. Innen héren Sie den Funkspruch mit
und steigen die Leiter hinauf. Eilen Sie zur
Spitze des Leuchtturms und machen Sie den
Soldaten kampfunfihig. Legen Sie den He-
bel neben der Tiir um und lassen Sie sich
abholen

Frachter

Infiltration

Horen Sie das Gesprich ab und verharren Sie
in der Dunkelheit, bis einer der Manner ver-
schwindet. Ziehen Sie dem verbliebenen Geg-
ner eine {iber und verstecken Sie den Korper
an einem sicheren Fleck. Danach setzen Sie
sich vor der Tiir in Lauerstellung, um den
zweiten Feind aus dem Weg zu riumen
Schleichen Sie an dem Schlifer vorbei und 6ff-
nen Sie die Schiebetiir. Begeben Sie sich zur
Ecke hinten links und zwéngen Sie sich durch
den Spalt. Dahinter befestigen Sie einen Peil-
sender an der Kiste. Bahnen Sie sich einen
Weg zum Ausgang, Klettern Sie die Leiter
hinauf und betreten Sie den angrenzenden
Bereich. Dort laufen Sie an dem tiberfluteten
Raum vorbei und gehen in die Kammer am
Ende des Korridors. Gonnen Sie dem Hand-
werker eine Pause und steigen Sie in das Liif-
tungssystem.

[0

Sie durch den Schacht auf liflken Seite.

0%
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LOLTARA S (GETT TN SPLINTER CELL CHAOS THEORY)

BANK Das Lasernetz deaktivieren Sie,
indem Sie den Computer manipulieren.

Pumpe

Verstecken Sie sich gegeniiber der Tir und
warten Sie, bis der Typ an Ihnen vorbeilauft
Ziehen Sie den Kerl in den Schatten und ma-
chen Sie ihn Kampfunfihig. Danach kim-
mern Sie sich um den verbliebenen Aushilfs-
techniker und aktivieren die Pumpe, bevor Sie
den Abschnitt durch die néchste Tiir verlas-
sen. Betreten Sie den ersten Raum auf der
rechten Seite und klettern Sie zur Kiste mit der
orangefarbenen Markierung. Lesen Sie den
Frachtbrief und verlassen Sie schleunigst den
Raum. Eilen Sie nach rechts und springen Sie
durch die Nische in den Schacht, bevor Sie
von den Gegnern bemerkt werden. Weiter
geht's nach rechts. Ziehen Sie sich nach oben
und betreten Sie den Maschinenraum. Steigen
Sie geradeaus iiber das Gelinder zu den An-
triebswellen, klettern Sie auf den Stahltriger
ung stiefeln Sie links die Treppe hoch. Den
Posten umgehen Sie. Schrig gegeniiber befin-
det sich der Ausgang. Schieben Sie sich an den
Kisten vorbei und offnen Sie die Tir zum
Oberdeck.

Oberdeck

Steigen Sie die Leiter hinauf und betreten Sie
den Raum auf der linken Seite
terhaltung gehen Sie einen kleinen Schritt
in das Zimmer, damit Sie den Computer auf

Nach der Un-

dem Schreibtisch scannen konnen. Auf die-
se Weise erhalten Sie Zugriff auf die Fracht-
biicher. Achtung: Es bringt nichts, wenn Sie
den Monitor scannen! Kehren Sie in den
Korridor zuriick und erforschen Sie das Trep-
penhaus auf der rechten Seite. Auf Deck B
laufen Sie nach rechts und belauschen das
Gesprich, bevor Sie den Mechaniker im
dunklen Gang iiberfallen. Den Wichter im
Speiseraum ziehen Sie mit einer Haftkamera
aus dem Verkehr. Laufen Sie nach links in
den dunklen Gang und erledigen Sie den
Kerl bei der Kiste. Bringen Sie die Peilsender
an und 6ffnen Sie die nichste Tiir im Ess-
zimmer. Setzen Sie Thren Weg fort und ren-
nen Sie die Treppe hinab. Platzieren Sie den
Peilsender an der Kiste und begeben Sie sich
nach oben zu Deck C

Briicke

Laufen Sie in das Innere des Schiffs, biegen Sie
nach rechts ab und untersuchen Sie die vierte
Kiste neben der Treppe. Danach kehren Sie in
den Gang zuriick und betreten die Briicke
Verhéren Sie den Kapitén und steigen Sie die
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Treppe auf der anderen Seite nach unten.
Schleichen Sie den Gang entlang und umge-
hen Sie den Wachposten. Folgen Sie weiterhin
dem Verlauf des Korridors und préparieren Sie
die Kiste neben der Treppe. Laufen Sie zuriick
zum Kistenstapel und schieben Sie sich an
dem Hindernis vorbei. Im folgenden Ab-
schnitt steht die Zielperson samt Leibwachter.
Belauschen Sie von der Kiiche aus die Konver-
sation, um den Namen des Informanten zu
bekommen. Zerren Sie Hugo, der sich am
KiihIschrank laben will, auf den Flur. Die Leib-
wichter bekommen so nichts mit. Uber die
Briicke kehren Sie zurtick zum Deck und arbei-
ten sich zum hinteren Teil vor. Unten bei der
Wache steht die letzte Kiste. Das Rettungsboot
ist der Abholpunkt

Bank

Nordfiiigel

Anmerkung: Das zusitzliche Ziel mit den E-
Mails ist nicht ohne Komplikationen mach-
bar, weil Sie so ziemlich jeden Computer im
Gebiude dafiir knacken miissen. Der Code fiir
die unteren Sicherheitsbiiros ist 3624, was Sie
am Empfang herausfinden.

Ziehen Sie die Wachen aus dem Verkehr und
durchschreiten Sie die Tur auf der rechten
Seite. Schleichen Sie an den Lampen vorbei
und deaktivieren Sie die Uberwachungs-
kamera, bevor Sie die Leiter nach oben klet-
tern. AnschlieRend knacken Sie das Schloss
des kleinen Hauschens und bedienen das
Terminal. Seilen Sie sich ab und scannen Sie
den Computer, mit dem Sie das Lasernetz
ausschalten. Schleichen Sie an dem schlafen-
den Nachtwichter vorbei und betreten Sie
den Ostfliigel

Ostfliigel

Kiimmern Sie sich um die Kamera und
schleichen Sie an der Sicherheitsstation vor-
bei. Am oberen Ende der Treppe erledigen
Sie die Patrouille und schleppen den Kérper
mit, um die Laserschranken zu deaktivieren
Fihren Sie dieses Spiel im nichsten Raum
fort. Deaktivieren Sie die Kamera bei dem
Glaskasten und laufen Sie nach rechts zur
Sicherheitstiir. Hacken Sie das Schloss und
verschaffen Sie sich Zugang zur Kammer.
Gleich neben dem Eingang benutzen Sie das
erste Sicherheitspad. Daneben steht ein ein-
samer Rechner im Regal, mit dem alle Kame-
ras gesteuert werden. Driicken Sie sich an

Fahrstuhl in Gang
gesetzt hat, bevor
Sie weitergehen.

der Wand entlang, die beiden Typen bekom-
men davon nichts mit. Im Biro dahinter
surrt eine Kamera direkt iiber der Tiir - Licht
aus, fertig. Nebenan im Prisidentenbiiro
manipulieren Sie das Sicherheitsschloss 2.
Im Anschluss daran kehren Sie zuriick zum
Eingangsbereich und erkunden den Westflii-
gel, nachdem Sie den Retina-Scanner ge-
hackt haben

Westfiiigel

Auf der rechten Seite hdngt eine Kamera, die
Sie ausschalten miissen. Rennen Sie am Sicher-
heitsbiiro vorbei zur anderen Seite des Gangs
Offnen Sie die Glastiir, deaktivieren Sie die
Uberwachungskamera und kriechen Sie in
den Schacht. Benutzen Sie die Schalttafel an
der Wand. Zuriick im Korridor, biegen Sie
nach rechts ab und betreten den ersten Raum
auf der rechten Seite. Pliindern Sie das Schlief3-
fach und setzen Sie Ihren Weg zum Tresor-
raum fort. Vor dem Panzerschrank folgen Sie
den Anweisungen. Im Tresorraum benutzen
Sie den Rechner an der Wand und sacken das
Geld ein. Mar
an der Safetiir, bevor Sie hinaustreten. Auf
dem Flur nehmen Sie den Notausgang. Keh-
ren Sie zum Startpunkt zuriick und fliichten
Sie iiber die Mauer.

pulieren Sie die Laserschranken

Penthouse

Verlassenes Gebéude

Ziehen Sie den Gardisten in die Gasse und
setzen Sie ihn aufler Gefecht. Danach folgen
Sie dem Verlauf der Giinge. Beim zweiten Lkw
betreten Sie die Seitenstrae und klettern am
Rohr hinauf. Hangeln Sie sich nach rechts
und lassen Sie sich nach unten zum Kabel
fallen. Warten Sie, bis der Soldat neben dem
Fahrzeug steht, und springen Sie auf ihn. Da-
nach umgehen Sie den verbliebenen Gegner
indem Sie links an der Wand entlangschlei-
chen. Der Eingang befindet sich in der Garage
auf der rechten Seite. Nachdem Sie die Tiir
passiert haben, halten Sie sich links und war-
ten, bis der Mechaniker den Aufzug repariert
hat. Der Aufzug funktioniert wieder, sobald
sich die Tiren automatisch schliefen. Schla-
gen Sie den Mann bewusstlos und fahren Sie
nach oben. Verstecken Sie sich in der Dunkel-
heit. Der Wichter kommt bis zum Lift, wo Sie
ihn ohne Miihe aus dem Verkehr ziehen kon-
nen. Uber die Treppe betreten Sie das Dach
Hier ist es dunkel und der Helikopter macht
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VENTILATOR Knacken Sie das
Schioss und seilen Sie sich ab

Q ZUSATZZIEL Laden

viel Larm. Dadurch kénnen Sie die drei Man-
ner leicht iiberwaltigen. Bei der Leuchtschrift
hingen Sie sich an das Seil und rutschen zum
gegeniiberliegenden Gebude.

Zherkezhis Block

Schnappen Sie sich den Soldner und verhoren
Sie ihn. Betreten Sie das Gebiude und schlei-
chen Sie an den streitenden Wachen vorbei.
Den PC
Konstruktionspline zu erhalten. Danach war-
ten Sie an einem dunklen Fleck, bis sich die
Aufzugtiiren 6ffnen. Im Lift klettern Sie durch
die Luke. Nach dem Funkspruch deaktivieren
Sie die Kamera im Raum zu Threr Rechten und
zapfen das System an. Halten Sie sich von den

hacken Sie aus der Distanz, um die

Glastiiren fern und erforschen Sie den zweiten
Gang. Warten Sie in der Kiiche, bis die Wa-
chen auRen verschwinden, und schleichen Sie
in die Ecke gegeniiber der Tiir. Locken Sie die
Wachen an und schalten Sie die Jungs aus. Da-
nach kiimmern Sie sich um die zweite Kamera.
Machen Sie kehrt und passieren Sie den Auf-
2ug, damit Sie den Fernsehraum erreichen.
Zapfen Sie die Uberwachungskamera an und
schleichen Sie die Wendeltreppe hinauf
Schrag gegeniiber im Schlafzimmer finden Sie
die vierte Kamera. Von einer sicheren Position
aus Klinken Sie sich in den PC ein und ver-
schaffen sich die wichtigen Daten. Danach
laufen Sie in den begehbaren Schrank und off-
nen die versteckte Tiir. Setzen Sie Ihren Weg
fort und horen Sie d:

s Gesprich im Gewichs-

Sie das Spionage-
programm auf die

Serverrechner hoch.

haus mit. Schnappen Sie sich den Typ, der den
Gang betritt, und verhdren Sie ihn. Danach
gehen Sie in das Gewichshaus und schleichen
nach links, damit Sie nicht in das Sichtfeld der
Kamera geraten. Schalten Sie den
Soldner aus und zapfen Sie die fiinfte Uberwa-

anderen

chungskamera an. Eilen Sie zuriick zur Kiiche
und betreten Sie die Terrasse. Springen Sie hin-
ter dem Liegestuhl nach unten, kimmern Sie
sich um die letzte Kamera und 6ffnen Sie die
Tiir am oberen Ende der Treppe. Achtung: Hier
ist ein Gegner auf Patrouille. Sprechen Sie mit
dem Mann und folgen Sie den Anweisungen.
Starten Sie den Server und schalten Sie die
tibrige Elektronik zu, je nachdem welcher der
Schrinke gerade leuchtet. Sobald Sie alles er-
ledigt haben, verlassen Sie diesen Abschnitt
Begeben Sie sich zum Aufzugsschacht im Haus
und lassen Sie sich abholen

Displace

Erster Stock

Unterbrechen Sie die Stromzufuhr zu dem
Ventilator bei dem Techniker hinter dem Git-
ter. Knacken Sie die Falltiir und seilen Sie sich
ab. Im Schacht warten Sie das Gesprich ab
und behalten die Tiir im Auge. Erledigen Sie
die beiden Herren mit haftenden Elektroscho-
ckern. Danach springen Sie nach unten und
durchsuchen den Laptop nach den Daten.
Weiter geht's den Gang entlang in den Hér-
saal. Benutzen Sie den oberen Computer und

laden Sie das Spionageprogramm hoch. Ver-
lassen Sie den Raum und betreten Sie den
Abschnitt.
Wichter am Schreibtisch und schleichen Sie
zum Trainingsraum. Dort Klettern Sie an dem

nichsten Uberwiltigen Sie den

Rohr neben der Tiir hinauf und hangeln zur
anderen Seite. Manipulieren Sie den zweiten
Serverrechner und kehren Sie zum Empfang
zuriick. Hacken Sie nun den Retina-Scanner.
Achtung: Der folgende Korridor ist mit Laser-
schranken gesichert! Schalten Sie auf die War-
meansicht und umgehen Sie dieses Hindernis.
Uberlisten Sie die beiden Ménner und durch-
suchen Sie die Computer nach wichtigen Da-
ten. Hinter der Zielscheibe Klettern Sie in den
Liiftungsschacht.

Erdgeschoss

Seilen Sie sich ab und machen Sie sich tiber
das Computerterminal her. Nachdem Sie das
Einsatzziel erfiillt haben, ziehen Sie sich an
dem Seil hoch, da ein
betritt. In einem giinstigen Moment tiberwél-

Techniker den Raum

tigen Sie den Mann und schlagen ihn nieder.
Danach kiimmern Sie sich um seinen Kolle-
gen, der vor der Tiir nach dem Rechten sieht
Im Bereich mit den Aufziigen spihen Sie kurz
in den Raum und locken eine der Wachen an.
Ziehen Sie sich zuriick und beobachten Sie
den Feind mit dem optischen Kabel. Sobald
der Kerl vor der Tiir steht, brechen Sie sie auf
sodass sie ihm ordentlich gegen den Schidel

donnert, und verstecken anschliefend den

RAUCHABZUG Durch diesen | SERVERRAUM Damit Sie nicht entdeckt werden, Klettern
Schacht gelangen Sie zum | Sie am Seil nach oben, sobald das Licht angeht.

Hauptserver.

SC-20K WERFER
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NUMMERNSCHILDER Sie miissen
die Nummernschilder der beiden
Fahrzeuge scannen.

Korper des bewusstlos Geschlagenen. Danach
deaktivieren Sie die Kamera und fahren mit
dem Aufzug zur obersten Etage. Falls Sie ein

zusitzliches Missionsziel erfiillen mochten
erforschen Sie den Gang auf der gegeniiberlie-
genden Seite und laden das Programm auf den
dritten Rechner hoch. Achtung: Dort treiben

sich zwei Wachen herum!

Zweiter Stock

Verharren Sie einen Moment im Aufzug und
schleichen Sie nach dem Gesprach nach links.
Biegen Sie dann nach rechts ab und deaktivie-
ren Sie die Kamera im ndchsten Raum. An
schliefend durchsuchen Sie den PC im Biiro
von Milan Nedich. Danach kehren Sie zuriick
zu den Biiroraumen. Neben den Raum von
E. Lee befindet sich der Zugang zum Dach.

Hokkaido

Aligemeiner Bereich

Anmerkung: Falls Sie die Mikrofone finden
wollen, setzen Sie die EMF-Ansicht ein, um
die Verstecke zu entdecken. Suchen Sie vor
allem neben Telefonen und Wandschmuck.
Zudem kénnen Sie mit der Hitzeansicht durch
die diinnen Papierwinde und Tiiren sehen.

Umgehen Sie den ersten Wachposten und be-

treten Sie das Gebaude. Verhoren Sie den Kerl
der die Kerze anziindet. Danach schleichen Sie
sich nach drauen und verstecken sich hinter
dem ersten Auto. Scannen Sie die Nummern-

KOMMANDOZENTRALE Belauschen Sie die
Ménner und verhiren Sie den Oberst.
==

[ o ——
[TY OO ","_‘
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schilder der beiden Fahrzeuge und schleichen
Sie auf der rechten Seite entlang. Durchs Fenster
steigen Sic in das Haus ein. Kriechen Sie in den
Schacht auf der rechten Seite und warten Sie
bis Sie den Wiichter unbemerkt in eine dunkle
Ecke ziehen kénnen. Weiter rechts beim Was-
serbecken steht ein weiterer Wachposten, den
Sie umgehen miissen. Arbeiten Sie sich bis zum
niichsten Bereich voran

Tempel und Garten

Nach dem Gesprich schleichen Sie sich an den
verbleibenden Feind an und schaffen ihn aus
dem Weg. In der Kiiche sehen Sie mit der Hitze-
ansicht mgh ob die Luft im Nebenraum rein
ist. Durchqueren Sie den Garten und huschen
Sie ins ndchste Gebaude. Halten Sie sich rechts
und kriechen Sie in den Tunnel neben der Tr.
Héren Sie die Unterhaltung mit an und warten
Sie, bis sich Nedich zuriickzieht. Bringen Sie
den Bosewicht um die Ecke und erledigen
Sie danach seine beiden Leibwichter. Im gro-
Ben Raum offnen Sie die Tiir rechts neben der
hohen Metallstatue

Wohnbereich

Neben der Tiir springen Sie auf den Blumen-
topf und ziehen sich hinauf. Im nichsten
Gang schlagen Sie den Wichter nieder und
durchqueren das Fernsehzimmer. Beim Gar-
ten schleichen Sie die Treppe hinauf, sobald
sich der Typ aus dem Staub macht. Huschen
Sie in den Schatten und stellen Sie die beiden

NEDICH Sobald die Leibwéichter
verschwinden, ermorden Sie
die Zielperson.

Kerle ruhig. Bleiben Sie auf diesem Stockwerk
und laufen Sie weiter bis zur kleinen Abstell-
kammer, wo Sie sich durch den Schacht zwin-
gen. Vom Dach aus beobachten Sie die Szene
und sprinten Shetland hinterher, sobald Sie
den Befehl dazu erhalten. Betreten Sie erneut
den allgemeinen Bereich und laufen Sie zum
Startpunkt. Die drei Gegner umgehen Sie mit
einigen Rauchgranaten.

Kiistenbatterie

Hauptbasis
Greifen Sie das Seil und rutschen Sie in die
Halle. Schleichen Sie zum Lkw und lassen Sie

sich in den Schacht fallen. Uber die Leiter

erreichen Sie ein kleines Biiro, in dem Sie das
Wachpersonal erledigen. Verlassen Sie den
Raum und schleichen Sie weiter nach links.
Offnen Sie leise die Tir und schlagen Sie den
beschiftigten Gegner nieder. Weiter geht's
durch die weiRe Tiir. Aus sicherer Distanz ha-
cken Sie den Rechner, um das erste Protokoll
herunterzuladen. Kehren Sie in den Vorraum
zuriick und begeben Sie sich zum nachsten
Abschnitt. Der Bereich hinter der Doppeltir
wird von einer Kamera und einem Gegner
tiberwacht. Mit dem optischen Kabel verschaf-
fen Sie sich Ubersicht und finden einen pas-
senden Moment, um unbemerkt in die Halle
zu gelangen. Deaktivieren Sie die Kamera und
schnappen Sie sich den Feind. Eilen Sie nach
rechts und knacken Sie das Schloss der Tiir. Im

[BATTERIE Eilen Sie die Treppe hinab

lund schnappen Sie sich das BIOS.




SPEZIALEINHEIT Verhdren Sie den pinkelnden
Soldat, solange sein Kamerad beschiftigt ist.

Kleinen Zimmer verhoren Sie den Soldaten
und schnappen sich das Reparaturprotokoll.
Danach verlassen Sie den Abschnitf und ge-

hen die Treppe hinab.

Kommandozentrale

Horen Sie das Gesprich mit an und deaktivie-
ren Sie die Lampe, damit die Feinde anriicken
Danach legen Sie die Kerle mit dem Gas der
Haftkameras lahm. Schalten Sie die Kamera
iiber dem Tor ab und {iberbriicken Sie den
Im Anschluss daran

Stromkreis in der Ecke.
laufen Sie zum Transportfahrzeug und ma-
chen sich iiber den zweiten Stromkasten her.
Nachdem sich der Kran in Bewegung gesetzt
hat, klettern Sie auf den Laster und héingen
sich an die Schiene. Hangeln Sie in den rot
beleuchteten Bereich und lassen Sie sich nach
unten in den Korridor fallen. An der T-

Kreu-
zung finden Sie drei Gegner, die Sie sicher-
heitshalber in die Dunkelheit locken und dort
aus dem Verkehr ziehen. Hacken Sie das
Schloss der mittleren Tiir und steigen Sie in
den Aufzug. Schiefen Sie das Licht aus und
fahren Sie ins obere Stockwerk. Schleichen Sie
nach links in die dunkle Ecke und deaktivie-
ren Sie die Kamera. Wenn der Wichter nach
dem Rechten sieht, iiberwiiltigen Sie ihn. Set-
zen Sie Thren Weg fort und horen Sie den
Streit an. Verhoren Sie den Oberst, damit Sie
die genaue Truppenstirke der Nordkoreaner
herausfinden. Danach fahren Sie mit dem
Aufzug nach unten und biegen nach rechts
zur westlichen Startanlage ab.

Westliche Startaniage

Bleiben Sie im Schatten und lassen Sie den
Gegner ein Nickerchen machen, bevor Sie den
Sprengkopf der Rakete manipulieren. Weiter
geht's durch die nichste Tar. Kimmern Sie
sich um den Wichter und umgehen Sie die
Kamera, indem Sie die Treppe links hinablau-
fen. Die beiden Wachposten sind schwer be-
schaftigt und lassen sich ohne weiteres ruhig
stellen. Durchsuchen Sie die Rechner, um ein
Protokoll zu entdecken. Uberbriicken Sie den
Strom an der Tafel in der Mitte. Danach laufen
Sie nach draufen zur Abschussanlage und ho-
len sich das BIOS vom dem Computertermi-
nal. Weiter geht’s zur 6stlichen Startanlage im
gegeniiberliegenden Bereich des Komplexes

Ostliche Startanlage
Umgehen Sie die beiden Wachen und manipu-
lieren Sie die Rakete auf der linken Seite. Im
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STRASSENSCHLACHT Werfen Sie eine
Handgranate in den Einstieg des Panzers.

VERHOREN SIE EIN
MITGLIED DER
SPEZIALEINHEITEN,
|UM HERAUSZU-
FINDEN, WO JONG
|51CH AUFHALT
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nachsten Abschnitt eilen Sie zur Schalttafel und
sffnen das Tor. Deaktivieren Sie die Kamera
und schleichen Sie die Treppe hinab. Schlagen
Sie schleunigst die Manner nieder und durch-
suchen Sie die Computer nach den Abbruch-
codes. Sprinten Sie zuriick zur Kommandozen-
trale, halten Sie sich links und benutzen Sie den
ersten Computer, um die Rakete unschédlich
zu machen. Der Abholpunkt befindet sich ne-
ben den Startanlagen bei den Felsen.

Seoul 1

Ostmarkt

Verlassen Sie das Zimmer und biegen Sie nach
rechts ab. Befestigen Sie das Seil an der Wand
und begeben Sie sich nach unten in den Hof
Kiimmern Sie sich um den Feind und schalten
Sie den Lautsprecher neben der Gasse ab. An-
schliefend klettern Sie iiber den Zaun und lau-
fen langsam zur Mine auf der rechten Seite
Nachdem Sie die Sprengladung deaktiviert ha-
ben, beobachten Sie die beiden Soldaten. So-
bald sich der eine erleichtern muss, nutzen
Sie die Chance und nehmen den pinkelnden
Koreaner in den Schwitzkasten. Nachdem Sie
ihn ausgequetscht haben, lassen Sie ihn in der
Gasse liegen. Uberwiltigen Sie seinen Kollegen
und laufen Sie weiter die StraRe entlang. Hinter
dem brennenden Bombenkrater schalten Sie
den zweiten Lautsprecher aus. Daneben klet-
tern Sie am Rohr hinauf und betreten das Haus.
Auf dem Balkon schleichen ‘Sie nach rechts
und lassen sich neben dem Lautsprecher nach
unten gleiten. Schalten Sie das Gerdt ab und
deaktivieren Sie die Mine beim Container. Ach-
ten Sie darauf, dass Thnen die Patrouille nicht
in die Quere kommt. Im Schutz der Dunkelheit
schleichen zum Laster und betreten den Lade-
raum. Per Computer laden Sie die Daten hoch
und steigen auen die Leiter hinauf. Uber den
Liiftungsschacht erreichen Sie die Datentrans-
ferstelle. Schnappen Sie sich den Datentriger
beim Terminal und ballern Sie die drei An-
greifer Gber den Haufen. Danach rennen Sie

die Treppe hinauf und marschieren in den
beleuchteten Gang zum Aufzug.

Seoul 2

Bergung

Springen Sie iiber das Gelinder und scannen
Sie den Laptop von Ihrem Versteck aus. Auf
diese Weise deaktivieren Sie die erste Radar-
station. Die nervige Drohne setzen Sie mit

der sekundéren Feuerfunktion der Pistole fiir
kurze Zeit aufer Gefecht. Rutschen Sie an
dem Seil entlang, Klettern Sie tiber den Zaun
und gehen Sie in das Gebude. Passieren Sie
die Kamera und zwéangen Sie sich im néichs-
ten Abschnitt an den Hindernissen vorbei.
Springen Sie nach oben zum Rohr und han-
geln Sie zur anderen Seite. Ziehen Sie dabei
die Fiie an, damit Sie nicht entdeckt wer-
den. Lassen Sie sich nach unten fallen, tiber-
listen Sie den Wachposten und ziehen Sie
sich an dem grofen Container hinauf. Von
dieser Position aus deaktivieren Sie die zweite
Radarstation auf dem Balkon. Wenn Sie sich
um die verbleibenden Soldaten gekiimmert
haben, steigen Sie die Leiter hinauf und ren-
nen bis zur Falltiir. Lassen Sie sich nach un-
ten fallen und rennen Sie am Aufzug vorbei
Durch die Tir links geht's nach drauen, wo
Sie durch den Spalt die unterste Etage errei-
chen. Stellen Sie sich so hin, dass Thnen die
Suchdrohne nicht in die Quere kommt.
Springen Sie iiber den Abgrund zur anderen
Seite. Erledigen Sie die Wache, schalten Sie
das Radar aus und betreten Sie den Raum.
Hangeln Sie am Rohr entlang, um zum
niichsten Bereich zu gelangen.

Stadistrafien

Springen Sie hinab zur Bombe und ziehen Sie
den Mann bei der Bar aus dem Verkehr. Setzen
Sie Ihren Weg fort und holen Sie sich die
Drohnendaten beim Computer des zweiten
Soldaten. Von der Gasse aus geht's weiter
nach rechts iiber den Zaun. Verharren Sie
bei den brennenden Autowracks und schlagen
Sie den Feind Warten Sie,
Geschiitz des Panzers nach rechts zeigt, und
rennen Sie auf der linken Seite nach vorne.
Werfen Sie eine Granate in dessen Einstiegs-
luke, um die Kriegsmaschine unschadlich zu
machen. Danach klettern Sie am Rohr hinauf.
Deaktivieren Sie das vierte Radar, schaffen Sie
den Wichter beiseite und setzen Sie Thren
Weg fort.

nieder. bis das

Nordfliigel

Klettern Sie aus dem Fenster und rutschen Sie
an dem Seil zur nichsten Hauswand. Erledigen
Sie die Feinde aus dem Hinterhalt und schal-
ten Sie die Drohne ab. Im Lkw kénnen Sie eine
zweite Verbindung aufbauen. Schleichen Sie
weiter die StraRe entlang und entschirfen Sie
die Mine, die an der linken Wand haftet. Uber-
winden Sie den Zaun und gehen Sie weiter bis
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GERUST Dank dieses Schieichwegs
umgehen Sie die beiden Wachen.
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LUFTUNGSSCHACHT Kiettern Sie in den
Liiftungsschacht, und scannen Sie den Laptop.

zur Hauptstrae. Mit einigen Pfiffen locken Sie
den Soldaten ins Dunkel und knocken ihn aus.
Den Panzer sprengen Sie mit einer Granate.
Laufen Sie nach rechts zum Wrack und steigen
Sie am Rohr hinauf zur letzten Radarstation
Die beiden Piloten schleppen Sie in die Gasse
und danach Klettern Sie auf die oberste Ebene
des Geriists. Wechseln Sie in die Ego-Perspekti-
ve und scannen Sie das Wrack, um die Mission

abzuschliefien
Badehaus

Empfang
Verstecken Sie sich hinter den Kisten und lo-
cken Sie die beiden Ménner mit einem Pfiff
an, damit Sie sie aus dem Weg riumen kon-
ner

Neben der Treppe zapfen Sie die erste
Telefonleitung an. Hinter dem Container off-
nen Sie die Falltir. Im Heizungskeller kiim-
mern Sie sich um die beiden Manner und ei-
len die Treppe hinauf. Horen Sie das Gesprich
mit und schleichen Sie sich in den Raum
Stehlen Sie sich rechts an der Wand entlang
und passen Sie den Spinner ab. AnschlieRend.
kitmmern Sie sich um den Mann, der auf
dem Stuhl sitzt. Betreten Sie die kleine Ab-
stellkammer in der Nihe des Schreibtischs
und steigen Sie in den Schacht. Mit der Hitze
ansicht erkennen Sie, was hinter dem Vor-
hang vor sich geht. Sobald der Mann auf dem
Stuhl Platz nimmt, zerren Sie ihn in die
dunkle Kammer. Hacken Sie den Computer

DAMPFBAD Benutzen Sie die Hitzeansicht,
um die Feinde ausfindig zu machen.

und deaktivieren Sie das Kamerasystem
Schreiten Sie die Treppen hinauf und warten
Sie, bis sich die Reinigungskraft umdreht
Verhoren Sie den Kerl und éffnen Sie das
Biiro mit dem Code. Durchsuchen Sie der
Schrank und bedienen Sie den Computer
Klettern Sie anschlieBend in das Liiftungs-
system. Bleiben Sie im Schacht und hacken
Sie den PC von Ihrem Versteck aus. Danach

kehren Sie zum Korridor zuriick. Laufen Sie

zuriick zum Speisesaal und betreten Sie d

Gang hinten links

Offentliches Badehaus
Schleichen Sie ziigig zur linken Toilette und

brechen Sie die Tiir auf. Auf diese Weise schla-

gen Sie den Soldaten unkompliziert nieder. Im

nichsten Gang biegen Sie nach links ab und

zerschneiden die Plane. Schaffen Sie die Geg
ner aus dem Weg und zapfen Sie die Telefon
leitung gegeniiber dem Eingang an. Passieren
Sie den Schrank und zerschneiden Sie die Plas-

tikp

ane. Danach schleichen Sie durc
zum Durchgang auf der linken Seite

Privates Badehaus

Beobachten Sie die Wachleute mit der Hitze-
ansicht und machen Sie beide kampfunfahig
Hinter dem Tisch zapfen Sie die letzte Telefon
leitung an. Halten Sie sich immer rechts und

warten Sie, bis der nichste Wachposten sein

Funkgesprich abgeschlossen hat. Danach

ledigen Sie die Quasselstrippe und setzen Ih

ren Weg fort. Verfolgen Sie die interessante

Unterhaltung und schlagen Sie die Wache
k. 0., 'sobald sie Stellung vor der Tiir bezieht.
Laufen Sie zum dunklen Durchgang und krie-
chen Sie in den Schacht auf der rechten Seite
Im Glaskasten gehen Sie an den Pflanzen vor-
bei und zwingen sich in das Liftungssystem.
Beobachten Sie das Treffen und folgen Sie
den Anweisungen. Robben Sie zuriick, durch-
schreiten Sie die Offnung links und ballern Sie
sich den Weg frei. Biegen Sie nach links ab
und betreten Sie den Raum auf der linken Sei-
te. Dort deaktivieren Sie die Haftmine, locken
die Gegner an und schalten sie mit der Schrot-
munition aus. Beachten Sie, dass diese Feinde
iiber Wirmesichtgerite verfiigen. Im nichsten
Verbindungsgang wird der Weg erneut durch
eine Haftmine blockiert. Knacken Sie das
Schloss bei der Gittertiir und halten Sie sich

vischen den Roh

links, um die erste Bombe
ren zu entdecken. Bei der Treppe wartet nun
ein Feind auf Sie. Schlagen Sie ihn nieder, stei-
gen Sie die Stufen hinauf und springen Sie im
rot leuchtenden Bereich hinab. Nachdem Sie
die zweite Bombe entschirft haben, erschei-
nen weitere Gegner. Befestigen Sie einige Mi-

nen an den Winden, um die Verfolger loszu-

werden. Rennen Sie weiter den Weg entlang
und springen Sie auf den Kleinen Block zur
dritten Bombe. Verlassen Sie den Abschnitt
durch die ndchste Tir und eliminieren Sie
Shetland, sobald Sie die Kontrolle tiber die

Spiclfigur iibernehmen
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HAUPTHALLE Klettern Sie iiber die Kldtze
nach oben und kriechen Sie in den Schacht.

Kokubo Sosho

Empfang

Deaktivieren Sie die Drohne und kriechen
Sie in den Schacht gegeniiber der Starpositi-
on. Verlassen Sie den Raum und schleichen
Sie weiter nach rechts, wo Sie das Tiirschloss
knacken. Steigen Sie die Leiter hinauf und
zwingen Sie sich in den nachsten Kriech-
tunnel. In der Kabine rechts verrichtet einer
Brechen Sie die

der Wiichter sein Geschiift
Tir auf, um den Mann
Schleichen Sie nach draufien in die Halle
und locken Sie den Gegner mit einem Pfiff
an. Sobald der Wachposten den Schatten be-
tritt, ziickt er eine Taschenlampe. Wechseln
Sie daher nach Ihrem Pfiff sofort die Positi-

auszuschalten.

on, damit Sie nicht entdeckt werden. Hinter
dem Empfang steigen Sie in den Liiftungs-
schacht.

Biirordume

Ziehen Sie sich rechts an den Klotzen bis nach
oben zum Dach. Uber die Streben erreichen
Sie den Liiftungsschacht hinten links. Lassen
Sie sich durch die Offnung fallen und locken
Sie den Wiichter an, um ihn zu tiberwiltigen
Gleich neben den Gefangenen hingt eine
(Uberwachungskamera. Zerschiefen Sie die
Lampe, die die beiden Geiseln anstrahlt, und
holen Sie sich danach die bendtigten Informa-
Am anderen Ende des Raums steigen
Halten Sie sich links, bis

tionen.
Sie in den Schacht.

b

FAHRSTUHLSCHACHT Die versprengten.Mit-..{
glieder der Spezialeinheit kénnen Sie leicht
mit dem Wasserangriff erledigen.
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KAMERA i_neakllvleren Sie die Kamera

3

mit der. sekundéren Feuerfunktion der

Pistole, bevor Sie weitergehen.

il

Sie den Hauptraum erreichen. Direkt neben
der Tiir schwingen Sie sich tiber das Geldnder
und lassen sich nach unten fallen. Damit Sie
den unteren Durchgang lebendig erreichen,
bremsen Sie Ihren Fall, indem Sie sich auf je-
dem Stockwerk erneut am Geldnder festhal-
ten. Sam macht das automatisch. Sie landen
direkt vor dem Eingang zur Armeebasis.

Japanische Armeebasis

Laufen Sie zum Stromkasten und legen Sie
den Hebel um. Den alarmierten Wachter er-
ledigen Sie auf der Rolltreppe. Unter der
Glaskugel ist eine Kamera versteckt, die Sie
deaktivieren miissen, bevor Sie weitergehen
Wenn die beiden Wachen vorbeigelaufen
sind, nutzen Sie Ihre Chance und schleichen

ums Eck in den Schatten. Passen Sie die bei-
den Wachen ab und schlagen Sie sie nieder
Rennen Sie die Treppe hinab und hacken Sie
den Retina-Scanner. Ignorieren Sie die Tiir
rechts und hacken Sie das Codeschloss des
Serverraums. Innen benutzen Sie das Nacht-
sichtgerat, damit Sie den Einflussbereich der
beiden Kameras sehen konnen. Hacken Sie
den Scanner auf der rechten Seite, deaktivie-
ren Sie die Uberwachungskamera und mani-
pulieren Sie den Server. Verlassen Sie den
Raum erneut und rennen Sie zuriick zu den
Aufziigen bei den Rolltreppen. Dort durch-
schreiten Sie das breite Tor. Eilen Sie nach
links und schalten Sie die Kamera voriiberge-
hend ab. Danach schleichen Sie ziigig zum

13

Ende des Gangs, biegen nach rechts ab und
ziehen sich an der Plattform direkt tiber Ih-
nen hinauf. Steigen Sie in den Schacht und
horen Sie das Gesprich ab. Klinken Sie sich
in den Laptop des Generals ein, sobald Sie
den Befehl erhalten. Kehren Sie anschlieBend
zuriick zu den Aufziigen und fahren Sie zum
Untergeschoss des Komplexes

Untergeschoss

Sobald der Aufzug zum Stillstand kommt, las-
sen Sie sich an der Riickseite des Fahrstuhl-
schachts nach unten fallen, da nur auf dieser
Seite Stahltrager vorhanden sind, an denen
sich Sam festhilt, um nicht abrupt in die Tiefe
. Uberwiltigen Sie die drei Soldaten

2u stiirze
und setzen Sie Thren Weg zur nichsten Tiir
fort. Achtung: Im Gang wimmelt es nur so
von Haftminen! Laufen Sie im Zickzack um
die Laserschranken. Im néchsten Raum schlei-
chen Sie sich rechts an der Wand entlang,
laden die Daten herunter und platzieren den
Sprengsatz am Server. Danach steigen Sie in
den Schacht neben der Treppe und losen die
Explosion aus. Auf der anderen Seite klettern
Sie nach oben und schleichen die beleuchtete
Treppe hinauf. Sprechen Sie mit Otomo und
betreten Sie nach der Zwischensequenz den
Raum hinter Thnen. Durch den Schacht errei-
chen Sie den Verletzten. Behandeln Sie ihn
und bringen Sie die Sprengladung an den
Scheiben an. Nach der Explosion diirfen Sie
den Abspann geniefien

OTOMO Nach der kurzen Unterhaltung folgen
Sie den Anweisungen des Vorgesetzten.
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Hier ist das Rundum-sorglos-Paket mit Tipps
fiir Polyphonys Edelraserei: Wir geben Ihnen
Fahrtipps, fiihren Sie in die Technik der Fahrzeu-
ge ein und haben einige Hinweise zum cleveren
Vorgehen im Spiel parat. Zu guter Letzt liefern wir
Thnen noch die Preiswagenlisten, aus denen Sie
ersehen konnen, mit welchen Wagen Sie fiir [hre
Siege belohnt werden

Fahrtipps:

Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen.
Deswegen beginnen wir mit einigen Fahrtipps,
damit Sie bereits in den ersten Rennen cine
gute Figur machen. Ob Sie Praktiken wie Ram-
men, Abkiirzungen fahren oder den Banden-
trick einsetzen, bleibt Ihnen iiberlassen.

Kurven

Nehmen Sie unbedingt gleich am Anfang an
den Lizenztests teil, um die Grundlagen sport-
lichen Fahrens zu erlernen. Generell gilt, dass
Sie langsam in Kurven einfahren und mog-
lichst schnell wieder herausbeschleunigen
sollten. Versuchen Sie, die Ideallinie zu treffen
und den Scheitelpunkt der Kurve zu finden.
An diesem Punkt gehen Sie von der Bremse
und geben wieder Gas. Drehen Sie Ihre Run-
den auf den verschiedenen Kursen und pri-
gen Sie sich dabei den Streckenverlauf ein,
denn eine gute Streckenkenntnis bringt Ihnen
mehr als reine Theorie.

Bremsen
Hier haben Sie mehrere Moglichkeiten: Die
leichteste besteht darin, den richtigen An-

bremspunkt zu erwischen, indem Sie auf das
HUD achten. Sobald die rote Zahl iiber der
Ganganzeige blinkt, miissen Sie in die Eisen
steigen und so lange bremsen, bis das Blinken
aufhort, Die Zahl zeigt den Gang, in den Sie
wechseln sollten, um die néichste Kurve ideal
zu durchfahren. Natiirlich kénnen Sie sich
auch an den Anbremspunkten Threr Mitstrei-
ter orientieren, die allerdings zu Beginn hiufig
viel zu friih vor Kurven anbremsen. Behalten
Sie die Ubersichtskarte im Auge, um zu wis-
sen, was fiir eine Kurve Sie als Nachstes erwar-
tet. Mit Rennbremsen kénnen Sie es sich er-
lauben, etwas spiter anzubremsen - mit
abgefahrenen Reifen oder bei sehr hohen Ge-
schwindigkeiten sollten Sie versuchen, bereits
friiher in die Eisen zu gehen

Automatik- und Handschaltung

Hier sollten Sie Thre personlichen Vorlieben
entscheiden lassen. Auch wenn die Hand-
schaltung auf den ersten Blick schwieriger zu
sein scheint, hat sie dennoch einige Vorteile.
In Kurven konnen Sie zum Beispiel den vom
HUD angezeigten Gang einlegen und Gas ge-
ben, ohne dass der Wagen den Gang von allei-
ne wechselt und Sie zu schnell werden. Die
Anzeige fiir den optimalen Gang zeigt Ihnen
auch, mit was fiir einer Kurve Sie rechnen
miissen. Je niedriger der Gang in der Anzeige,
desto enger ist die nachste Kurve

Fahrhilfen?
Ebenso wie bei der Schaltung hingt der Einsatz
der Fahrhilfen von Ihren Vorlieben ab. Wenn es
Thnen hauptsichlich darum geht, Rennen mog-

lichst schnell und unkompliziert zu gewinnen,
helfen ABS, Traktionskontrolle und Stabilitats-
programme. Wenn Sie allerdings auf ein mog-
lichst realistisches Fahrgefiihl und Drifts stehen,
deaktivieren Sie die kleinen Helfer oder stellen sie
schwach ein. Sie konnen tibersteuern, unterstes
ern und die Traktion regeln. Unter Ubersteuern
versteht man, dass das Heck eines Wagens in

Kurven ausbricht, was besonders schnell bei
stark motorisierten, heckgetriebenen Fahrzeugen
passiert. Wenn Sie diesen Effekt vermeiden wol-
len, erhohen Sie den Wert. Wenn Sie hingegen
gern mit dem Hinterteil Ihres Wagens wackeln,
stellen Sie den Wert fiir Ubersteuern sehr gering
oder gleich auf null ein. Dies sieht zwar
sehr cool aus, doch sollten Sie sich dariiber im
Klaren sein, dass Drifts sehr zeitraubend sind und
eine Kurve auf normale Weise viel schneller
durchfahren werden kann. Untersteuern bedeu-
tet, dass das Vehikel dazu neigt, in Kurven tiber
die Vorderachse zu schieben, was hiufig im Grit-
nen endet. Wie Sie diesen Effekt ohne die Fahr-
hilfen abschwichen kénnen, verraten wir in den
Technik-Tipps. ABS unterstiitzt Sie beim Brem-
sen, indem es dafiir sorgt, dass die Reifen nicht
blockieren - die Traktionskontrolle ist dafiir zu-
standig, dass die Rider bei zu viel Gas nicht
durchdrehen.

Windschatten

Dank der Windgerausche koénnen Sie im vierten
Teil des Rennspiel-Epos noch besser wahrneh-
men, wann Sie im Windschatten des Vorausfah-
renden sind. Versuchen Sie stets diesen Vorteil
auszunutzen, um sich von hinten an den Geg-
ner heranzusaugen und vorbeizuziehen.



Bandentrick

Wie bereits aus den Vorgingern bekannt,
kann man auch im neuesten Teil der Gran Tu-
rismo-Reihe bestimmte, teilweise auch sehr
enge Kurven ohne Bremsen durchfahren. Ra-
sen Sie ungebremst auf die Kurve zu, gehen Sie
dabei nicht vom Gas und schrammen Sie an
der uBeren Fahrbahnbegrenzung entlang, Sie
koénnen diesen Trick nur in bestimmten Kur-
ven machen — bei Strecken ohne Fahrbahnbe-
grenzung miissen Sie sich auf Thr fahrerisches
Konnen verlassen. Vorsicht in Kurven, in de-
nen die Leitplanken abknicken und Sie daran
hiingen bleiben kinnen!

Rammen

Haben Sie keinerlei Skrupel, was Fairness in
den Rennen betrifft. In Kurven versuchen Sie
stets, sich innen vorbeizuquetschen und den
Gegner am besten noch von der Strecke oder
in die Bande zu dringen. Dariiber hinaus sind
die Computerfahrer gute Bremshilfen - wenn
Sie einem Gegner ins Heck krachen, verlieren
Sie viel Geschwindigkeit, was Sie sich vor al-
lem vor Kurven zunutze machen sollten. Mit
etwas Gliick befordern Sie Thren Bremsklotz
auch noch ins Griine beziehungsweise in die
Leitplanke. Bedenken Sie aber, dass Sie mit
dieser Fahrweise keine wirklich guten Bestzei-
ten aufstellen werden.

Natiirlich ist es nicht der Sinn des Spiels, sich
durch Abkiirzen aufs Siegertreppchen zu mo-
geln. Aber wen kimmert das, wenn Ihnen in
der letzten Runde eines Ausdauerrennens ein
Konkurrent die Fithrung abnimmt? Halten Sie
also vor allem auf Rennstrecken die Augen of-
fen, ob Sie die nichste Schikane nicht einfach
mit einem kleinen Ausflug ins Gras umgehen
kénnen. Auf Stecken wie zum Beispiel La
Sarthe konnen Sie nahezu ungebremst mit
weit iiber 200 Sachen an einer Schikane vor-
beiballern, in der Ihre Mitstreiter bis in den
ersten Gang runterschalten miissen. Achten
Sie auch immer auf die Beschaffenheit des Un-
tergrundes abseits der Strecke: Sand raubt Ih-
nen nahezu die gesamte Geschwindigkeit,
wihrend Sie auf Gras eventuell von Ihrem
Heck iiberholt werden, wenn Sie zu viel Gas
geben. Das kann Ihnen auch auf gerader Stre-

oder Saugmotor-Tunings brauchen. Die zweit-
stirkste Ausbaustufe hat das beste Preis-Leis-
tungs-Verhaltnis. Den Ansaugschacht polieren
oder den Motor einstellen lassen sollten Sie
lediglich, wenn Sie ausreichend Knete in der
‘Tasche haben oder das Maximum aus einem Ve-
hikel herausholen wollen. Bei manchen Fahr-
zeugen konnen Sie den Hubraum vergrofiern
oder einen Kompressor einbauen. Halten Sie die
Augen offen, ob Sie auf diesem Weg nicht noch
mehr Power herausholen konnen als durch Tur-
bo- und Saugmotor-Tuning. Beim Turbo-Tuning
empfiehit es sich, falls moglich, in einen besse-
ren Ladeluftkiihler zu investieren. Dieser ist
nicht teuer, aber dennoch sehr effektiv. Falls Sie
Thren Wagen auf mehrere Arten tunen konnen,
vergleichen Sie zuerst den Leistungszuwachs bei
den verschiedenen Varianten und lassen Sie die
Zahlen entscheiden.

Reifen

In den ersten Rennen kinnen Sie den Reifenver-
schleif noch vernachlassigen - je weiter Sie sich
voranspielen, desto wichtiger ist die richtige
Reifenwahl. Harte Reifen halten linger, haben
aber weit weniger Grip als weiche Reifen, die
sich im Ausgleich dazu schneller abfahren. Pas-
sen Sie die Reifen aber nicht nur auf die Runden-
zahl beziehungsweise die Renndistanz an, son-
demn werfen Sie auch einen Blick auf den
Streckenverlauf. hre Reifen werden auf kurvi-
gen Strecken sehr beansprucht, deswegen soll-
ten Sie sich fiir weichere Reifen entscheiden und

einen

Bei relativ geraden Strecken mit wenigen leich-
ten Kurven wahlen Sie auf jeden Fall harte Rei-
fen. Diese halten linger und Sie miissen nicht so
hiiufig an die Box. Generell sollten Sie sich fiir
Wagen, die Sie haufig einsetzen wollen und in
die Sie bereits viel Bares gesteckt haben, norma-
le oder weiche Rennreifen kaufen — auch wenn
diese sauteuer sind. Superharte Reifen ziehen Sie
bei Ausdauerrennen auf, damit Sie nicht zu hiu-

fig an die Box miissen.

Bremsen

Auch hier sollten Sie nicht sparen. Legen Sie
sich vor allem bei schnellen Wagen immer die
Renn-Bremsanlage zu, um nicht wie eine Ka-
nonenkugel aus jeder Kurve zu fliegen. So
konnen Sie es sich leisten, Kurven etwas spi-

ter en, als die es vor-

cke passieren, falls Sie iiber die
grenzung kommen. Dann hilft meistens nur
noch, vom Gas zu gehen.

Technik-Tipps:

In unseren Technik-Tipps gehen wir auf die
wichtigsten Bereiche ein, in denen Sie Ihr Fahr-
zeug verbessern konnen. Der Motor und die
damit verbundene Leistung ist wohl das wich-
tigste Tuning-Element, gefolgt von Reifen und
Bremsen. Aber auch Fahrwerk und Antrieb
sind essenziell, wenn es um Bestzeiten und Re-
Kkorde geht. Wir erliutern Ihnen kurz die Be-
gen und i der ei
Komponenten sowie wie sich Veranderungen
daran auswirken und achten dabei vor allem
auf das Preis-Leistungs-Verhaltnis der verschie-
denen Tuningmafnahmen.

Motor/Turbo

Wenn Sie relativ wenig Geld zur Verfiigung ha-
ben, sollten Sie zuerst in einen besseren Auspuff,
Chiptuning und eine Nitro-Einspritzaniage in-
vestieren. Uberlegen Sie es sich auch gut, ob Sie
wirklich die stirkste Ausbaustufe des Turbo-

sieht. Sie konnen die Bremskraft zwischen
Vorder- und Hinterachse verteilen. Wenn Ihr
Wagen zum Ubersteuern neigt, empfiehlt es
sich, die Bremskraft nach vorne zu verschie-
ben. Beim Untersteuern stellen Sie die Brems-
kraft mehr auf die Hinterrdder ein.

Fahrwerk

Am Anfang begniigen Sie sich am besten noch
mit einem Sport- beziehungsweise Semi-Renn-
fahrwerk. Diese machen Sie nicht allzu arm und
sind bereits relativ gut eingestellt. Erst spiter,
wenn Sie richtige Sport- oder Rennwagen fah-
ten, lohnen sich die 18.000 Credits fiir die In-
vestition in ein frei einstellbares Fahrwerk. Ach-
ten Sie im Einstellbildschirm auf die
Anweisungen zu den einzelnen Einstellmog-
lichkeiten und halten Sie sich vor allem an den
Hinweis, die Anderungen vorsichtig vorzuneh-
men. Stellen Sie Thren Wagen zwar hart und
tief, aber vor allem auf unebenen Strecken mit
schlechtem Fahrbahnbelag weder zu hart noch
2u tief ein. Dank einer hirteren Federung haben
Sie auf Rennstrecken mit einer guten Fahrbahn-
beschaffenheit mehr Kontrolle iiber Ihr Gefihrt.
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Position

Runde

Auf weniger idealen Strecken und vor allem auf
Offroad-Kursen lasst sich Ihr Vehikel mit einer
weichen Federung stabiler fahren. Genauso ver-
halt es sich mit der Bodennihe des Fahrzeugs:
Auf Rennstrecken sind Sie mit einem tiefer ge-
legten Fahrzeug am besten unterwegs, im Ge-
linde oder auf schlechteren Strafen gonnen Sie
Ihrem Boliden etwas mehr Bodenfreiheit.

Antrieb

Kaum ein Teil verleiht Threm Vehikel so viel
Flexibilitdt wie ein einstellbares Getriebe. Sie
kénnen Beschleunigung und Endgeschwin-
digkeit damit beeinflussen. Wenn Sie die
Markierung auf dem Balken bei den Getrie-
beeinstellungen nach links bewegen, be-
schleunigt Thr Wagen besser, verliert aber
zugleich an Endgeschwindigkeit. Verschie-
ben Sie die Markierung nach rechts, erreicht
Ihr Fahrzeug hohere Geschwindigkeiten,
muss aber bei der Beschleunigung Einbufien
hinnehmen. Vorsicht vor zu extremen Ein-
stellungen! Thr Wagen beschleunigt mit ei-
ner zu kurzen Ubersetzung zwar wie eine
Rakete, bei hoheren Geschwindigkeiten ha-
ben Sie aber gegeniiber Ihren Kontrahenten
das Nachsehen. Bei einer sehr langen Uber-
setzung sollten Sie in eine Nitroeinspritzan-
lage investieren, um trotz miserabler Be-
schleunigung schneller auf Touren zu
kommen. Das Turboloch bei Turbomotoren
schwichen Sie ab, indem Sie eine kurze
Ubersetzung wihlen. Investieren Sie auch in
eine Kupplung und eine Schwungscheibe,
damit die Schaltvorginge schneller und ef-
fektiver ablaufen und der Wagen besser an-

DRIFT IT, BABY! Stellen Sie bei
heckgetriebenen Fahrzeugen
samtliche Fahrhilfen ab, um coole
Drifts hinlegen zu kénnen.
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BANDENTRICK Bestimmte

spricht. Ein Differenzial verbessert zusitzlich
die Stabilitat des Fahrzeugs beim Beschleuni-
gen und Bremsen, Sie kénnen sich aber vor-
erst mit dieser Investition ebenso wie mit ei-
ner leichteren Antriebswelle Zeit lassen.

Nitro

Erstmals konnen Sie Ihr Vehikel mit einer
Nitroeinspritzanlage aufriisten. Solange Sie
dann die R1-Taste driicken, bekommt Ihr
Wagen einen Temposchub. Bei den Fahrzeug-
einstellungen konnen Sie diesen Boost auf
Thre Bediirfnisse anpassen. Sie haben die
Moglichkeit, den Nitro auf Kosten der Halt-
barkeit zu verstirken. Analog dazu halt ein
schwacher Nitro umso linger. Besonders auf
langen Geraden, in hohen Gingen oder
nach Abfliigen in die Bande beziehungsweise
ins Kiesbett bietet sich der Booster an. Nut-
zen Sie den Nitro bei Turbomotoren, um das
Turboloch bei niedrigen Drehzahlen auszu-
gleichen

Spoiler

Ein hoherer Anpressdruck verleiht Threm Wa-
gen mehr Stabilitit beim Fahren, geht aller-
dings auch mit LeistungseinbuBen einher,
was sich bei der Endgeschwindigkeit bemerk-
bar macht. Stellen Sie die Spoiler deswegen
nie zu extrem ein, um eine gute Mischung aus
Abtrieb und Performance zu erhalten.

(1]

Selbst der Zustand des Ols wirkt sich auf die
Leistung der Wagen aus. Wechseln Sie deshalb
Ihr O1 regelmiRig, sobald es sich zu verfarben

beginnt. Falls Sie sich einen Gebrauchtwagen
zulegen, ist ein Olwechsel Pflicht, bevor Sie
sich auf die Piste wagen! Aber selbst in einem
fabrikneuen Vehikel, das noch nie benutzt
wurde (wichtig!), erhoht neues Ol die Leistung
(Versuchswagen Audi Quattro ,Urquattro”
1982: 203 PS -> 213 PS = 5 % Leistungszu-
wachs). Tunen Sie einen unbenutzten Neu-
wagen und verpassen Sic ihm anschlieRend
frisches Ol, um diesen Trick maximal auszu-
nutzen! Der Ad4-Touren-Rennwagen hat zum
Beispiel mit der hochsten Turbo-Ausbaustufe
781 IS, nach einem Olwechsel des neuen
Fahizeugs kénnen Sie sich aber iiber einen
Leistungsgewinn von satten 39 PS erfreuen —
zumindest auf dem Papier, denn bei der Ein-

blendung vor einer Wiederholung ist weiter-
hin der PS-Wert ohne Olbonus angegeben!

Vorgehen:

Unsere Tipps zum Vorgehen zeigen Thnen, wie
Sie das Spiel effektiv spielen, und erkliren au-
Rerdem noch grob den A- und den B-Spec-Mo-

dus. Wir helfen Thnen auflerdem, clever mit

Ihren Fahrzeugen zu handeln, und geben Th-
nen Tipps, wie Sie bereits in wenigen Spiel-
stunden das ,groRe” Geld machen und sich so
Ihre Triume auf vier Ridern erfiillen konnen.

Lizenzen

Die ersten Spielstunden soliten Sie damit ver-
bringen, die verschiedenen Lizenzen (B und A
national) zu erwerben, damit Sie an mehr
Rennen teilnehmen diirfen. Wenn Sie alle
Aufgaben einer Lizenzpriifung geschafft ha-

GETRIEBE-SETUP Wenn Sie den untersten Wert erhihen,
wird Ihr Wagen schneller, beschleunigt aber schiechter.
Senken Sle den Wert, verhilt sich dies genau umgekehrt.

o
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ben, werden Sie mit einem Fahrzeug belohnt.
Je nachdem, ob Sie alle Aufgaben mit Bronze,
Silber oder Gold gemeistert haben, kénnen Sie
pro Lizenz bis zu drei Fahrzeuge abstauben.
Diese konnen Sie in Rennen einsetzen oder
gleich in Bares umwandeln. Auferdem lernen
Sie bei den teils schweren Einzelpriifungen die
Grundlagen, aber auch zahlreiche Details tiber
schnelles Fahren. Falls Sie bei einer Prifung
Probleme haben, sehen Sie sich doch einfach
die Demo an, um zu sehen, wie diese Priifung
ideal gemeistert wird.

Autohandel

Verkaufen Sie gewonnene Wagen nicht sofort,
sondern sehen Sie sich erst um, ob Sie das Ve-
hikel nicht noch fiir den Renneinsatz bei Mar-
ken-Cups oder anderen nicht fiir alle Fahrzeu-
ge zuganglichen Rennen gebrauchen kénnen
Erst wenn Sie sich sicher sind, absolut keinen
Nutzen mehr aus einem Fahrzeug schlagen zu
konnen, sollten Sie es verduBern. Uberlegen
Sie sich auch, ob Sie einen getunten Wagen
Egal wie viel Knete Sie in das Tu-
ert haben - Sie bekommen keinen

verkaufen:

ning invest
Cent mehr, als wenn Sie den Wagen ungetunt
verkaufen wiirden

Probleme in einem Rennen?

Dann miissen Sie wohl oder tibel investieren
beziehungsweise die Fahrzeugeinstellungen
weiter optimieren. Versuchen Sie es mit ande-
ren Reifen oder einer anderen Ubersetzung.
Falls Sie einen Kontrahenten haben, gegen
den Sie absolut kein Land sehen, funktioniert
es manchmal, das Rennen oder die ganze Serie
so lange neu zu starten, bis sich dieser Gegner
nicht mehr im Starterfeld befindet. In Rennse-
rien speichern Sie nach jedem Rennen ab —
falls Sie einmal einen schlechten Platz bele-
gen, starten Sie die Konsole und somit auch
das letzte Rennen neu.

Cash

Halten Sie die Augen nach Rennen offen, die
Sie leicht gewinnen und dabei eine grofe Ge-
winnsumme einstreichen kénnen. Am besten
fahren Sie ganze Meisterschaftsserien, da Sie
am Ende aufier einem Wagen noch eine Stan-
ge Geld extra gewinnen. Nehmen Sie immer
wieder an solchen Rennen und Meisterschaf-
ten teil, um lhren Geldbeutel zu fillen. Hier-
fiir bietet sich wunderbar die leichte Capri-
Rallye bei den Spezialbedingungen-Rennen
an. Den Toyota-Rallye-Prototypen, den Sie fiir
cinen Sieg in den beiden Rennen erhalten,

Rallyewagen finden Sle zu

and: 27578,0KM senr guten Konditionen beim

Gebrauchtwagenhéndler.

mMINOLTA Toyota B8C-

EVOLUTIO

RS Tommi Makinen

konnen Sie fiir 265.000 Credits verduBern. So-
mit haben sich Ihre Geldsorgen im Nu in Luft
aufgelost. Um an diesem Rennen teilnehmen
zu diirfen, benétigen Sie eine A-Lizenz.

Die Fahrzeugliste

Machen Sie Gebrauch von der Preiswagenliste
am Ende unserer Tipps. Anstatt Unsummen
an Geld zu investieren, sehen Sie einfach
nach, ob Sie das Objekt Ihrer Begierde nicht
bei einem Rennen gewinnen kénnen. So spa-
ren Sie eine Menge Geld und Zeit.

A-Spec

Aufer den Meisterschaftspunkten, die Sie in ei-
ner Rennserie fiir Ihre Leistungen erhalten, gibt
es noch so genannte A-Spec-Punkte. Bei diesen
Punkten spielt es nicht nur eine Rolle, auf wel-
chem Platz Sie am Ende eines Rennens landen,
sondern auch, mit welchen Mitteln Sie das er-
reicht haben. Wenn Sie mit einem Vehikel an-
treten, das denen Ihrer Kontrahenten haushoch
iiberlegen ist, streichen Sie nur wenige Punkte
ein. Die Punkte sind fiirs Vorankommen im
Spiel nicht wichtig. Sie sind mehr ein Gradmes-
ser fiir [hr fahrerisches Konnen.

B-Spec

Hier werden Sie zum virtuellen Techniker und
Teamchef. Sie stellen lediglich den Wagen
ein, geben wihrend des Rennens Anweisun-
gen und sind somit zum Beobachten verdon-
nert. Die Herausforderung hierbei liegt darin,
den Wagen so perfekt einzustellen, dass Thr
Fahrer auf dem Siegertreppchen ganz oben
landet. Dieser Modus eignet sich hervorra-
gend, um sich tiefer in die Technik und die
richtige Einstellung des Fahrzeugs hineinzuar-
beiten. AuBerdem konnen Sie so die Langstre-
ckenrennen bestreiten, ohne samtliche sozia-
len Kontakte abbrechen zu miissen. Wahlen
Sie einfach einen iiberlegenen Wagen und se-
hen Sie zu (oder auch nicht), wie dieser Runde
fiir Runde fihrt. Beschleunigen Sie das Ganze,
indem Sie im Renn-Monitor mit L1 und rechts
auf dem Steuerkreuz die Zeit schneller verge-
hen lassen. Die groften Auswirkungen kon-
nen Sie beim Setup mit Reifen und der Getrie-
beiibersetzung erzielen. Bedenken Sie, dass
,volles Rohr* zwar schnell ist, dass lhr Pilot
den Wagen dann aber auch schneller neben
der Strecke parkt und sich die Reifen schneller
abfahren. Deswegen sind Sie mit mittlerer
oder erhohter Geschwindigkeit am besten un-
terwegs. Tanken Sie Thren Wagen auch nur
dann auf, wenn es unbedingt sein muss.

@ 6,498,322 I} rage

<G>

rosmon  nunae

Bei
rweite nsbau"s{lfe
reis-Leisgnngs-
Verhiltnis. \

TEITETET FV

Erhohtes Tempo

MINOLTA Toyota 88C-V Race Car ‘83 =

0:02'27 @
[Pos. Wagen Zeit Abst.

P A" MINOLTA Toyota 88C-V Rac.. F 1'34.626

2 2000 Ford Falcon XR8 A 152847 0'17.387

3 M Toyota ESSO Ultraflo Supra . £ 1'53.393  0'17.960
4 § AlfaRomeo 15525 V6 T1'93 B

5 ¥ Mazda RX-8 Concept LMRa... E

156628 0721956
156,746 022252

i ]
CZEITRAFFER Lassen Siedie ' 924518

Zeitim B-Spec-Modus mit
bis zu dreifacher Geschwin-
digkeit verstreichen.

mMINOLTA Toyota 88C

FORD GT 40 Dieser Traumwagen eignet
sich hervorragend fiir klassische und
amerikanische Rennen.

o
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B~ Bronze
B - Silber
B~ Gold
A-Bronze
A-Silber

A- Gold
iB-Bronze
iB-Silber
iB-Gold
1A-Bronze
1A-Silber
iA-Gold
Super-Bronze
Super-Silber
Super-Gold

Sunday Cup
FF-Herausforderung
Fh-Herausforderung
4xd-Herausforderung
MH-Herausforderung
Leichtgewicht-K-Car-Pokal
Spider & Roadster

Pickup-

Clubman-Pokal

Tuning GP

SM-Sport-Rennen
Turbo-Sportwagen

Bover Spirt

Welt-Klassiker

Welt-Kompakt

Supercar-Festival
Gran-Turismo-Weltmeisterschaft

Gran-Turismo-Alistars
Traumwagen-Meisterschaft
«Polyphony Digital*-Pokal
Wie der Wind
Formel-GT-Weltmeisterschaft
Echte Streckenrundfahrten
Premium Sports Lounge

300 km Grand Valley
200 Meilen Lagura Seca

Preiswagen-Liste

VW Lupo 1.4 02

Mazda Kusabi 03

Honda S 500 63

Pontiac Sunfire GXP Concept 02
Honda Dualnote 01

Nissan Skyline GT-R (Gran Turismo Version) ‘01
Nike One 2022

fazda RX-8 Concept (Type-li) 04
Jensen Healey Interceptor Mk Iil 74
Nismo 270R 94

Nissan GT-R Concept 01

Dome Zero 78

Mercury Cougar XR-7 67

Pontiac Solstice Coupe Concept 02
Ford Model T 15

Autobianchi A112 Abarth 79
Mazda Mazda6 Concept 01

Nissan Skyline 2000GT-8 67
Toyota Motor Triathlon Race Car 04
Lotus Esprit Turbo HC 87
Ginetta G4 64

Chrysler Prowler 02
Chevrolet Silverado SST Con

Mazda Mazdaspeed Mazda6 05

Nigsan OPTION Stream Z 04

Honda NSX-R Concept 01

Mazda BP Falken RX-7 (D1GP) 03

Ruf CTR . Yellow Bird* 87

Mercedes-Benz Daimier Motor Carriage ‘1886
Honda S800 RSC Race Car '68

Cizeta V16T 94

Ford GT LM Edition Spec-Il 04

BMW McLaren F1 GTR Race Car 97
Nissan GT-R Concept LM Race Car
Opera Performance S2000 ‘04

VW W12 Nardo Concept 01

Sauber Mercedes C9 Race Car ‘89
Nissan Gran Turismo Skyline GT-R (Pace Car) 01
Ford GT 05

Auto Union V16 Type C Streamline 37
Ford GT40 Race Car

4-Stunden Roadster Langstrecke
lokyo R246
150 Meilen Super Speedway

Suzuka 1000 km
8 Stunden M

gi Langstrecke

24 Stunden Cin
24 Stunden Cir
Fuji 1000 km

che Meistersch;

Serie

Britische G
Britische Leichtgewicht-Serie
Deutsche Toure

La Festa italiano

gen Meisterschaft

Japanische 80er-Festival
usforderung

Pokal

Japanische 90er-
Japanischer Kon

Mazda RX-7 LM Race Car 01

Mitsubishi FTO Super 97
Honda NSX-R LM Edition Race Car 02
olyphony Formula G
Chaparral 2D Race Car
Lister Storm V12 Race Car ‘99

Honda NSX-R LM Edition Road Car 02
s
Audi R8 01 |
Bentley Speed 8 Ra
Nissan R92CP Race Car ‘92
Ford GT LM Edition 02 |
Minolta Toyota 88C-V Race Car 89 |

MINSLTA

LM Edition ‘01
e 61

| 71

Jaguar X\
Jaguar E-Type
Lotus Europa Special
Mercedes-B
Alfa Romeo155 2.5 V6 T Race Car 93
on 2CV Type
ercedes-Benz Benz Patent Motor Wagen 1886

54

AW M3 GTR Race Car 01
Mercedes-Benz AMG 190E 2.5 16V E

Chevrolet Ches
P! Super Bird 70 |

|
Nissan Fairlady Z Concept LM Race Car 02 [
n Mo! twork Z (JGTC) 04
in Skyline Hard Top 2000GT-R (KPGC10) 70 ;
Mitsubishi HSR-1I Conce |
Nismo 400R (R33) ‘96 s
Honda Life St |

pezialbedingungen (Leicht):

Umbria-Rallye
Capri-Rallye

Whistler-Ei

Chamonix-Rallye

rer-Alpen-Rallye
Tahiti-Tour

Cadillac Cien '02

Ford RS200 84
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~ Preiswagen-liste

Tsukuba Regen-Rennen Mazda RX-8 Concept (Type-)) 01 Chevrolet:
Yosemite-Rallye | Land Rover Range Stormer Concept 04 Corvette-Festival Chevrolet Corvette Stingray Coupe (C2) ‘63
Yosemite-Rallye Il Hyundai HCD6 01 (Camaro-Meeting Chevrolet Camaro IROC-Z Concept 88
Chrysler:

Crossfire-Trophy Dodge Viper GTSR Concept 00
Umbria-Rallye Lancia Delta HF Integrale Rally Car ‘92 Citroén:
Capri-Rallye Subaru Impreza Rally Car Prototype 01 2-PS-2-Zylinder-Klassiker Citrodn 20V Type-A 54
Grand-Canyon-Rallye Mitsubishi CZ-3 Tarmac Rally Car 02 Daihatsu:
Whistler-Eisrennen Mitsubishi Lancer Evolution IV Rally Car ‘97 Copen-Rennen Daihatsu Storia X4 ‘00
Chamonix-Rallye Subaru Impreza Rally Car 01 Midget-ll-Rennen Daihatsu Midget 63
George-V-Rallye Renault 5 Maxi Turbo Rally Car 85 Honda:
Schweizer-Alpen-Rallye Toyota Celica GT-Four Rally Car (ST205) ‘95 Type-R-Meeting Honda HSC (Honda Sports Concept) ‘03
Tahiti-Tour Ford Escort Rally Car 98 Civic-Rennen Honda Civic Si (Mugen Motul Race Car) ‘87
Tsukuba Regen-Rennen Mazda 6 Touring Car 02 Hyundai:
Yosemite-Rallye | Subaru Impreza Rally Car ‘99 Hyundai-Sport-Festival Hyundai Ciix 01
Yosemite-Rallye Il Toyota Celica GT-Four Rally Car (ST185) ‘95 Isuzu:

Isuzu-Sport-Klassiker Isuzu 117 Coupe 68

Lotus:
Umbria-Rallye Lancia Delta S4 Rally Car 85 Elise Trophy Lotus Elise Type-72 01
Capri-Rallye Ford RS200 Rally Car ‘85 Lotus-Klassiker Lotus Elan 1 62
Grand-Canyon-Rallye Mitsubishi Starion 4x4 Rally Car ‘84 Mazda:
Whistler-Eisrennen Nissan Bluebird 1600SSS Rally Car (510) ‘69 Wankelmotor-Club Mazda Cosmo Sport (L10A) 67
Chamonix-Rallye Lancia Stratos Rally Car 77 NR-A-Roadster-Pokal Mazda MX-CrossSport ‘05
George-V-Rallye Peugeot 205 Turbo 16 Evolution 2 Rally Car 86 NR-A-RX-8 Cup Mazda RX-8 Concept LM Race Car 01
Schweizer-Alpen-Rallye Nissan Silvia 240RS Rally Car ‘85 Mercedes-Benz:
Tahiti-Tour Mitsubishi Pajero Rally Raid Car ‘85 Legende des Silberpfeils Mercedes-Benz CLK Touring Car (D2 DTM) '00
Tsukuba Regen-Rennen Ford GT Concept 02 SL-Herausforderung Mercedes-Benz 300 SL Coupe 54

Yosemite-Rallye | Suzuki Escudo Dirt Trial Car 98 MG:
Yosemite-Rallye Il Mitsubishi Pajero Evolution Rally Raid Car '03 MG-Festival MGF 97
Mini:
Fah ionen: Mini-Sport-Meeting Marcos Mini Marcos GT 70
Mission 1-10 DMC DeLorean S2 ‘04 Mitsubishi:
Mission 11-20 Jay Leno Tank Car 03 Evolution-Meeting Mitsubishi Lancer 1600 GSR Rally Car 74
Mission 21-24 Pagani Zonda Race Car 01 Mirage-Pokal Mitsubishi | Concept ‘03
Mission 25-29 Toyota 7 Race Car 70 Nissan:
Mission 30-34 Nissan R89C Race Car 89 Rennen des roten ,R"-Abzeichens Nismo Skyline GT-R LM Road Going Version (R33) ‘95
Micra Brothers Nissan mm-R Cup Car 01
Silvia & Co. Nissan Sileighty 98
®gormula Gran Turismo... @ 6,488,322 Club 2" Nissan Fairlady 24026 (HS30) 71
Opel:
[ = ormu | a Speedster-Trophy Opel Calibra Touring Car (DTM) '94
GRAN TURIBMO Peugeot:
206-Pokal Peugeot 205 Turbo 16 Rally Car ‘85
Renault:
Clio-Trophy Clio Renault Sport V6 24V Race Car 00
Megane-Pokal Renault Avantime ‘02
Saleen:
Saleen-S7-Club Nike One 2022
Shelby:
Shelby Cobra-Pokal Shelby Mustang G.T.350R 65
Subaru:
Subaru-360-Rennen Subaru Subaru 360 '58
Stern der Plejaden Subaru Impreza Super Touring Car 01
Suzuki:
Kidkrteratnd : ST Bicitating, “Wectsei) Suzuk-K-Car-Pokal Suzuki Concept-S2 03
Suzuki-Konzeptstudien Suzuki GSX-R/4 01
Toyota:
Altezza-Rennen Toyota Altezza Touring Car ‘01
Vitz (Yaris)-Rennen Toyota Vitz (Yaris) RS Turbo 02
Alfa Romeo: Triumph:
GTA-Pokal Alfa Romeo Giulia Sprint GTA 1600 65 Spitfire-Pokal Triumph Spitfire 1500 74
Alpine: :
Renault-Alpine-Pokal Alpine A110 16008 73 Blackpool Racers TVR Cerbera Speed 12 ‘00
Aston Martin: Volkswagen:
Aston-Martin-Festival Aston Martin DB9 Coupe 03 Beetle-Pokal VW Beetle 1100 Standard (Type-11) 49
Audi: Lupo-Pokal /W Karmann Ghia Coupe (Type-1) 68
Tourist Trophy Audi Le Mans quattro ‘03 GTI-Pokal VW Golf | GTI 76
A3-Pokal Audi Pikes Peak quattro 03
BMW: T e ST A 9 A Rl
1er-Trophy BMW 2002 Turbo 73 25% Audi Nuvolari
Club ,M* BMW M3 GTR 03 50% Jaguar XJ-R9




PLAYZONE

£~ Die Urhiz: Sims in the Gity

Beliebt bei lhre Urbz sind Nehmen Sie einfach unsere Gheals'
Jung und Alt
Mit unseren
Cheats zu den

Stellen Sie sich vor eine beliebige Tiir und aktivieren Sie im Pause-
Menii (Start-Taste) mit folgendem Code den blauen Gnom (die kor-
rekte Eingabe lisst eine Stimme erténen): R2, L1, R1, L2, ¢, @ An-
schlieBend taucht der kleine Racker irgendwo in der Nihe auf. Klicken
Sie ihn mit dem Steuerungssymbol an und driicken Sie die X-Taste
zweimal. Schon sind alle Bediirfnisse wieder im griinen Bereich.
Die folgenden Cheats werden ebenfalls im Pause-Menii eingege-
ben, durch eine Stimme bestitigt und sind fiir mehr Zeit sowie
| die Freischaltung aller Gegenstinde zustindig.

. CHEATCODE EFFEKT
Ietz‘ten be'den L1, R2, - W, 13 Alle Gegenstinde freischalten
R2,R3,13,L2, R1, L1 Mehr Zeit

SCHWEBENDER ZWERG Der
kieine Gnom taucht einfach
irgendwo in der Ndhe auf.

Sims-Spielen
liegt Ihnen die
ganze Welt zu

FuBen!

¢

nisse auf

[:nnslantme

Mil der L Sie das ganze Spiel zu Gesicht. ‘

INFO  PLAYZONE GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in unserem Mit unseren Cheats aus der letzten

Heft geldst wurde? Dann erhalten Sie Ausgabe sollte es eigentlich kein 20008 B
ab sofort Hilfe, denn unsere kosten- Problem sein, Constantine durch-
pflichtige Hotline hilft Ihnnen bei allen
kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern
und vertrackten Levels:

LEVEL

&

zuspielen. Wer aber gleich von A
Anfang an in einen der hoheren
Levels hiipfen méchte, sollte ein

neues Profil mit folgendem Namen

anlegen: EMASESCJ. Anschlie-

0190/82 48 37 Bend starten Sie das Spiel mit dem

Téaglich von 8 bis 24 Uhr neuen Profil und schon diirfen Sie

aus einer automatisch auftauchen-

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. den Liste samtliche Levels separat
anwihlen PROFILTRICK Dieser merkwiirdige Profilname schaltet alle Levels frei.



Die Sims hrechen aus

MSB Cheats ersparen lhnen lange Spielzeiten. J

Um die folgenden Codes verwenden zu kénnen, miissen Sie dhnlich
wie bei Die Urbz als Erstes den blauen Gnom herbeizaubern.
Dazu stellen Sie sich einfach vor eine beliebige Haustiir (auRen!)
und driicken auf die Start-Taste, um das Spiel zu pausieren.
Jetzt muss folgende Kombination sehr schnell eingegeben werden:
R2, L1, R1, L2, ¢, @ Eine Stimme bestitigt die korrekte Eingabe.
Nach dem Verlassen des Pause-Meniis taucht im Vorgarten oder an
der StraRe ein kleiner blauer Gnom auf. Nun wird der Gnom mit
dem Steuerungssymbol markiert und anschlieRend erneut die Start-
Taste betitigt. Ab diesem Moment funktionieren die Cheats aus
unserer Liste. Geben Sie diese wie den Gnom-Cheat sehr schnell ein,
bis eine Stimme ertont. Wenn Sie nach getaner Arbeit den Gnom
erneut mit dem Steuerungssymbol beriihren, wird er gelb und Sie
kénnen ihn anklicken. Nun diirfen Sie eine Aktion wie beispielswei-
se ,Geld“ anwihlen und fiir jede Bestitigung mit der X-Taste erhal-
ten Sie 10.000 Sim Dollar (beliebig oft moglich).

CHEAT EFFEKT

L1, R2, - W L3 Geld (10.000 Sim Dollar)
L2,R1, «+ @, Bediirfnisse auffiillen
R2,R3,13, L2, R1,1L1 Alle Orte freischalten
L2,R2, 1, A, L3 Alle Objekte freischalten
L1, R1, 4, X, L3, R3 Alle sozialen Fahigkeiten

CHEATS & CODES JRJW\¢41]/]-

Der Lord unter den
Billardtischen! Er ist besonders
geeignet fir Privatclubs und
Salons. Aus
widerstandsfahigem Hartholz
geschnitzt, ist er nicht geeignet
fUr Sims, die nur eine ruhige

I Kugel schieben wollen. Rotes

FREIE AUSWAHL! Weni¥'Sie alle
Objekte freischalten, diirfen Sie
nach Herzenslust einkaufen.

m Ein zu unseren Cheats der letzten

Die folgenden beiden Kombinationen geben Sie im Start-
bildschirm (noch vor dem eigentlichen Hauptmenti) ein. Ein
Soundeffekt bestitigt den korrekten Code. AnschlieRend kon-
nen Sie sich iiber ein freigeschaltetes Burger-King-Vinyl und
den schicken Lincoln des US-Rappers Chingy freuen.

ALIKE THAT Die Karre von Chingy#St

CHEAT EFFEKT .
LS R R R Sponsorenwagen: Chingy Lincoln St natiirlich mit seinem L"ﬂ'('@‘"’"'e"'
LSRR R R PR Burger King Vinyl

llnsere Cheats volle

Oldschool-Zocker haben sich wahrscheinlich schon lingst
durch das ziemlich schwierige Ballerspiel gekimpft. Wer Pro-
bleme aufgrund zu schwacher Bewaffnung hat, darf aufatmen.
Immerhin einmal (!) pro Level diirfen Sie sich mit folgenden
Cheats ein voll ausgestattetes Raumschiff herbeicheaten. Die
beiden Kombinationen sind fiir unterschiedliche Waffen-
systeme zustindig und werden einfach im Pause-Bildschirm
(Start driicken) eingegeben. Ein Soundeffekt ldsst Sie wissen,
ob der Trick funktioniert hat. Probieren Sie doch einfach mal
aus, welche der Schussvarianten Ihnen letztendlich am besten
gefillt oder fiir den jeweiligen Level geeignet ist.

CHEAT EFFEKT
14 4 & = & - L1, R1 Vollausstattung (Laser)
14 4, &, =, ¢, L2, R2 Vollausstattung (Normalschuss)

Waffensystemei macht di¢ Ballerei
gleich doppelt so viel'SpaB:

_",v'rroun DOURLE



AN PAL B CHEATS & CODES

CHEAT Verbrechen lohnt sich wieder?

Das Einbrecherabenteuer mit der hiib-
schen Diebin Anya ist an manchen
Stellen gar nicht so einfach. Um pro-
blemlos in die einzelnen Levels zu
gelangen, konnen Sie jedoch auf einen
simplen Cheat zuriickgreifen.Die Design-
studien zum Spiel diirfen ebenfalls mit
einem Code freigeschaltet werden.
D astenkombinationen werden im
Hauptmenu eingegeben und durch
einen Soundeffekt bestatigt.

CHEAT EFFEKT
R1, L1, 4 + Start-Taste Alle Levels freischalten

1, ¥, L1+ Start-Taste  Alle Konzept-Zeich-

nungen freischalten

[H[7\ @ Auch am Strand wird gerauft.

Um fiir die Schaukdmpfe die Beach
Arena freizuschalten, miissen Sie ledig-
lich folgenden Code im Hauptmenii
eingeben: 4, =, 4, =, 4, =, 4, [, Select-
Taste. Wenn Sie schnell genug waren,
ertont ein Soundeffekt und Sie diirfen
fortan den Strand unsicher machen.
Der Galerie-Modus enthalt auerdem
eine kleine Uberraschung: Wiahlen Sie
eine der Damen und lassen Sie das Spiel
einfach laufen. Nach einer knappen Mi-
nute verandert suh die Optik und dem
Girl werden teils sehr private Interview-
fragen gestellt. Bestehen Sie aber nicht
auf Antworten

Ania-Ax
Ama
=

APEIZENTiC
\}

ON;
05"
I.Evelanwahl gibt es auch elne; -

Cheat fiirdie Designstudien

INTERVIEW Die Fragen
sind manchmal zweideutig.

[ m \./\ m wildestidu dich
Am llebstenkty

. EVANDER
HOLYFIELD

Fight Night Round 2

enthilt Geheimnisse. |

[ (1P Das B

Um den Hip-Hop-Star Fabolous freizuschal-
ten, miissen Sie einfach einen neuen eige-
nen Boxer erstellen und als Vor- oder Nach-
namen GETFAB eingeben. Speichern Sie das
Profil und wechseln Sie in den Modus ,Harte
Treffer”. Anschliefend steht IThnen unter den
Schwergewichtsboxern der US-Rapper zur
Verfiigung. Wer gerne alle Arenen freischal-
ten mochte, der sollte den Meniipunkt ,Spiel-
modi” anwiahlen und dann einfach 16-mal das
digitale Steuerkreuz nach links driicken. Es
erklingt eine Glocke und schon sind die
fehlenden Boxringe verfiigbar.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden.

Titel Ausgabe
Akte X: Resist o Serve 08/2004
Bad Boys I 08/2004
Catwoman 11/2004
Call of Duty: Finest Hour 03/2005
Champions of Norrath 08/2004
Conflct Vietnam 12/2004
Constantine 05 + 0672005
Def Jam: Fight for NY 12/2004
Die Sims brechen aus 06/2005
Die Urbz: Sims in the City 06/2005
Disney's Geistervilla 07/2004
Drivar 09/2004
ESPN NBA 245 05/2005
ESPN NHL 25 05/2005
Fight Club 0312005
Fight Night 2004 0772004
Flatout 03/2005
Future Tactics: The Uprising 0172005
Goblin Commander 05/2004
Godzila: Save the Earth 03/2005
GoldenEye: Rogue Agent 03 + 05/2005
Gradius V 06/2005
Grand Theft Auto San Andreas 02/2005
Grand Theft Auto Vice City 01/2005
GroBe Haie ~ Kieine Fische 0172005
Hitman: Contracts 07,12/2004
Kilzone 0472005
Madden NFL 2005 12/2004, 01/2005
Mashed 10/2004
Medal of Honor: Rising Sun 11/2004
Mercenaries 04+ 05/2005
NBA Ballers 10, 11/2004
NFL Street 2 04/2005
Need for Speed Underground ~ 11/2004
NS Underground 2 02+ 03+ 06/2005
Neo Contra 05/2005
Outiaw Golf 2 0472005
PoP: The Sands of Time 07,08/2004

Prince of Persia: Warrior Within ~ 03/2005
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 09/2004

Rise to Honour 1012004
Robotech: Invasion 05/2005
RPM Tuning 1112004
Rumble Roses 06/2005
Samurai Jack: The Shadow of Aku 11/2004
Shrek 2 09/2004
Spider-Man 2 09/2004
SSK3 10/2004
Star Trek: Shattered Universe ~ 11/2004
Star Wars Battiefront 12/2004,
Stolen 06/2005
Super Farm 08/2004
Terminator 3: The Redemption  12/2004
The Bard's Tale (US-Import) 02/2005
The Getaway: Black Monday 02/2005
The Incredibles ~ Die Unglaublichen 02/2005
The Suffering 07/2004
This is Football 2004 1012004
Tony Hawk's Underground 08/2004
Transformers 07/2004
Ty der tasmanische Tiger 2 01/2005
WRC 4 03/2005

Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses 09/2004



PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb ge-
ben wir Ihnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis

Unter allen werden fiinf Play ion-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ch kaufen Berichte enwiinscht
Sony PlayStation 2 (PAL) 0 [
Sony PlayStation 2 (NTSC)
Sony PlayStation/PSone
Sony PSP
Microsoft Xbox
Nintendo GameCube
(Game Boy Advance (SP)
Nintendo DS
DVD-Player
Action Replay o. A
Handy
PC

Uo00o00000000
oooouooocoooo
Co0000000000

3. Haben Sie Zugang zum Internet? ] Ja [J Nein

4. Wie gefallt ihnen die neue Rubriken-Auswahl auf der DVD?
[ Finde ich unkomplizierter und dibersichtlicher als friiher!

[ Das alte Menii hat mir besser gefallen.

[ Ist mir egal — Ich guck mir sowieso nur die Show an.

5. Auf unserer aktuellen DVD haben wir Cold Winter einen
groBen, mehrteiligen Bericht gewidmet. Was halten Sie von solch
umfangreichen DVD-Beitragen?

[ Finde ich sehr gut, da erfahrt man endiich mal alles iiber das Spiel!
[ Ist zwar nicht ganz mein Spiel, prinzipiell aber eine gute Idee.

[ So was halte ich generell fiir Platzverschwendung

6. Was halten Sie von unseren 24-seitigen Sonderheften

wie in diesem Monat das Heft zu Area 517

[ Klasse Sache, macht so etwas doch bitte jeden Monat!

[ Das Spiel interessiert mich nicht, aber an sich eine gute Sache
[ Was soll ich damit? Unntig!

7. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genausoviel  Weniger
Prince of Persia 3 ==
James Bond 007: LiebesgriiBe aus Moskau ___ a [m}
Soul Calibur Il -y a
Tenchu: Fatal Shadows . [
Battlefield 2: Modern Combat L
Monster Hunter -
Star Wars Episode Il i
Tomb Raider: Legend =
Komplettiosung: Splinter Cell Chaos Theory
Tipps: Gran Turismo 4 —

Uooooooo
ooooooo
Oooo0ooo0ooo

9. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?
[J Kann sie leider nicht nutzen

[ Verwende normalen DVD-Player

[ Ich sehe sie mir bei Freunden an.

1 Spiele sie auf der PS2 ab
[ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

ZEUGNIS

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:

T =
Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 06,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gema dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

10. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: Moderation:

Microsite: _ ThemadesMonats: ___ Test —
Kurztests: Vorschau: ____ News:

Bonus: Spiel-Trailer: Film-Trailer:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig ] a a
Kritisch a a a
Informativ i} o a
Aktuell ] a Q
Ubersichtlich a a Q
Optisch ansprechend a ] a
Ist das Geld wert a a (i
12. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text__ Layout Titelseite Gesamtnote ___
13. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News (1 Reportagen (1 Vorschau 1 Tests
[ Tipps [ Zubehor [ Internet [J0ovD

14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 06/05)
Ausgabe: .

15. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? (] Ja [ Nein [] Bin Abonnent
16. Ich kaufe die PLAYZONE circa Mal pro Jahr.

lese ich

17. Folgende F

18. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

19. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

20. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen Ihnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
1 =
2
3

21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-2-Spiele wiinschen Sie sich am meisten?
j —

2
3.
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INSERENTENVERZEICHNIS

Best Players Cup
Capcom

COMPUTEC MEDIA AG
Konami

Take 2 J

SPIELE-HOTLINES

Activision
www.activision.de

0190/510055

Atari (techn. Betreuung) 0190/771882

www.atari.de

Atari (Spieler-Betreuung) 0190/771883

www.atari.de

Eidos
www.eidos.de

Electronic Arts
www.electronicarts.de

Konami
www.konami-europe.de

Microsoft
www.microsoft.de

0190/839582

0190/776633

0190/824694

0800/1812968

Take 2 (Express-Hotline) 0190/824879

www.take2.de

Take 2 (Standard-Hotline) 0190/145454

www.take2.de

Take 2 (Helpline)
www.take2.de

THQ
www.thq.de

Ubisoft
www.ubisoft.de

0190/87326836

0190/505511

0190/88241210

Vivendi Universal Games 0190/151200
www.vugames.de

INFO _ DVD DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von

dort in die Laden und zu den Abonnenten kann
es jedoch schon einmal passieren, dass eine DVD

93

49

69, 89, 105, 125

2,40/

3,53
Mo.-Fr. 14-18 Unr, €0,62/Min.

Sa.-So. 16-18 Uhr

Mo.-S0.14-19Uhr  €1,24/Min.
Mo-So.14-19Uhr  €1,24/Min.
Mo-S0.10-22Uhr  €1,86/Min.
Mo.Sa.11-20Uhr  €1,24/Min.
Mo.-So. 8-24 Unr €1,86/Min.
Mo.-Fr. 8-23 Uhr, S0 8-17 Uhr =
Mo.-So. 8-24 Unr €1,86/Min.
Mo.-Fr. 16-20 Uhr €0,62/Min.
Mo.-So. 8-24 Uhr €1,86/Min.
Mo.-Fr. 16-20 Uhr €0,62/Min.
Mo.-So. 9-24 Uhr €1,86/Min.
Mo.-Sa. 9-21 Uhr €0,62/Min.

wahrend des Transports beschédigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem DVD-Player
nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese selbstversténdlich bei
uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 06/2005, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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Abraumen und sparen

Wer jetzt beim PLAYZONE-
Miniabo zuschiigt, spart doppelt;  CECL¥r s ait i aerr S5

den Weg zum Kiosk und Geld. PI-AYZ
Fiir 9,90 € gibt's 3 Ausgaben .
PLAYZONE + 1 Sonderheft.
Also gleich draufhalten!

Im neuesten Sonderheft der heben wiire die umfangreiche
Tipps&Tricks-Redaktion der GTA San Andreas-Losung: Auf
PLAYZONE finden Sie Kom- beinahe 20 Seiten erhalten
plettiosungen, Kurztipps und Si pps zu samtlichen Mis-
Cheats zu den PlayStation-2- sionen sowie zahlreiche allge-
Highlights der vergangenen meine Tipps und Hinweise zu
Monate. Zu den Top-Titeln Rockstar Games' Meisterwerk.
gehoren diesmal GTA San An- Natiirlich haben wir wie ge-
dreas, Resident Evil: Outbreak, wohnt bei der Auswahl der
Silent Hill 4, Herr der Ringe: itel auch darauf geachtet,
Das dritte Zeitalter und Pro kein Genre zu kurz kommen

w2 TIPPS & TRICKS SO

Evolution Soccer 4. Hervorzu- zu lassen.

Coupon ausgefillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 958 125,
20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277

Einfach und bequem

i
online abonnieren: | x JA, ich méchte das Miniabo der PLAYZONE. it senden S mir flgendes Sonderhet
! Bitte senden Sie mir drei A ben der PLAYZONE und d:
Sondoheft firo o0 €l o ks PLAYZONE: Tipps & Tricks 01/05
Absender: Lieferung, solange der Vorrat reicht.

= Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht sémtlicher

Name, Vomame
(1 Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Strafe, Hausnummer Kreditinstitut:

Abo-Angebote von —
PLAYZONE und weiterer e — —5 Kantotc | g
COMPUTEC-Magazine. m e |l L 2

Telefon-Nr/E-Mail(fir weitere Informationen)
Kontoinhaber:

(3 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

—

Gt mir PLAYZONE, 50 muss ch nichs weler tun. ch erhaten cas Magecin jeden Monat frel

Haus zum Dresvnr‘ ur € 57,60/12 Ausg. 0/Ausg ) Ausiand € 69,6011 7Au<4, Osterreich

€6480/12 Kindigen, Geid fir

e e i geefote Avsgben et ohask_Gola i PLAVINE e

Exwarten nicht =

Bescheid. Postrte oder E-Mal genigt Bite beachten Si, dassdie Belieferung aufgrund der Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
pchtimmer mitder qesetalicher Vertreter)




VORSGHAU

RAusgahe 07/2005 ab 18.05.05 am Kiosk!

otar Wars Episode Il

Die Rache der Sith

Die dritte Episode der Star Wars-
Reihe naht, noch vor dem
Kinostart am 19. Mai soll Anfang
des Monats das Spiel zum Film
in den Laden stehen.

Die Hits der
E3-Messe vorah

Am 18. Mai 6ffnet in Los Angeles
die Electronic Entertainment Expo
2005 ihre Pforten. Wir zeigen
schon im ndchsten Heft

die ersten Messeneu-
b heiten vorab. Denk-
> v ¥ barwéren True
=7 - < (rime 2, das
>

neue Brothers in
‘\‘Q Arms, Criterions
Top-Secret-Shooter
Black und viele andere
® Titel —lassen Sie sich
{iberraschen!

Py,

|

Juiced

Rundum aufgemotzt présentiert
sich mittlerweile dieser Rennspiel-
Knaller, der nach dem Konkurs von
Acclaim nun bei THQ erscheint.
Test im nachsten Heft!

Jetzt immer
mittwochs!

In dieser Ubersicht finden Sie Er-
scheinungstermine fiir eine Aus-
wahl von Spielen, die parallel zur
kommenden Ausgabe erscheinen
und daher ebenfalls fiir einen Test in-
frage kommen. Aufgrund zahlreicher
Verschiebungen kdnnen wir jedoch
leider keine Garantie fir die Richtig-
keit der Ubersicht iibernehmen.

Titel Termin
Alien Hominid 27.Mai
Animaniacs 16. Mai
Area 51 19. Mai
Cold Winter 3. Juni
Fire for Effect April
Juiced Mitte Juni
Kessen Il 29, April
Medal of Honor Eur. Assault . Juni
Monster Hunter 27. Mai
MotoGP 4 Mai
Predator: Concréte Jungle  April
Rapala Pro Fishing 13. Mai
Sniper Elite 30. Mai
SNK vs. Capcom 25. April

SRS - Street Racing Syndicate 5. Mal

Star Wars Episode Ill 5. Mai

Tekken 5 6. Juni

Tenchu: Fatal Shadows 6. Mai

World Snooker Championship 2005 April
W Neues von 47

Wenn alles klappt, gewahrt
uns Eidos Einblicke in
Hitman: Blood Money.

W Voligas voraus
Street Racing Syndicate
fordert Midnight Club und
Need for Speed heraus.

'@ Von wegen kalt!
Cold Winter bringt heiBe

Ego-Shooter-Action auf
die PlayStation 2.

) iiberraschung!
Wir haben einen exklusiven
Vorabbericht zu einem
Top-Nachfolger in der Mache.
Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Aufgrund

von Terminverschiebungen konnen sich die
Themen kurzfristig &ndern.
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der Sieg in weite Ferne riickt, nur weil
die Lachgasversorgung ein Leck hat.
Die anschliefende Reparatur lasst alle
Siinden wieder vergessen, geht aber
auch ordentlich ins Geld.

DIE EIGENE GANG

IN FESTER HAND

Das herausragendste Feature von Juiced
ist zweifelsohne das Teammanagement.
Im Laufe seiner Karriere baut der
Spieler ein Team mit vier Mitgliedern,
sich eingeschlossen, auf. Kommt es

zu einem Team-Rennen, wird der

Grad der Aggressivitit des jeweiligen
Mitfahrers wahrend des Rennens in
Echtzeit eingestellt. Die Fahrweise kann
vom Spieler von besonders aggressiv
bis gemachlich reguliert werden.
Soloauftritte der Teammitglieder

sind in der Welt von Juiced ebenfall

Trophdenjagd. Hierbei sind alle finf
Strecken einer Serie und das Vehikel
vorgegeben. Im Custom-Race-Modus
genief3t der Spieler hingegen vollige
Entscheidungsfreiheit. Hier kann er
eines der insgesamt 52 Autos in einem
Rundkurs-, einem Point-2-Point-,
einem Sprint- oder einem Solo-Rennen
oder aber in einem Show-off iiber

eine Strecke der abwechslungsreichen
Stadtteile jagen.

Fans von Mehrspieler-Duellen finden
ebenfalls geniigend Moglichkeiten,
um sich mit Freunden spannende

maoglich. Dadurch kann sich der
Spieler eine Auszeit génnen und sein
Gangmitglied gewinnt Erfahrung.

SOLO ODER
MIT FREUNDEN?
Hat man vorerst genug vom
karriereorientierten Wett-
Nervenkitzel, ist der Arcade-Modus
“Anlaufstelle Nummer 1. In insgesamt
15 Rennserien, wie beispielsweise
der Vodafone-, der Point-2-Point-,
der Import-, der Modern-V8- oder
- der American-Muscle-Serie, geht
der Spieler auf Bestzeiten- und

WWW.THQ.DE

Rennen zu liefern. Der Spieler hat zum
einen die Moglichkeit, per geteilten
Splitscreen seinen Konkurrenten
abzuhdngen. Online ist der
spannungsgeladene Kampf um Geld,
Fahrzeuge und Bestzeiten ebenfalls
maglich. Sechsspieler-Rennen,
verschiedene Modi, Weltranglisten,
Teamrennen und nattirlich Pink-Slip-
Rennen zeigen, dass das Online-Spiel
von Juiced genau da weitermacht, wo

der Karriere-Modus aufhort.




WWW.THQ.DE

Schaulustige sind zu bestaunen, wenn
der Spieler allerlei Tricks wie 360s,
180s, J-Turns, U-Turns und Drifts zum
Besten gibt.

SIND SIE COOL GENUG?

Die Teilnahme an Pink-Slip-Rennen
beschert dem Spieler den ultimativen
Kick im Wettgeschaft — es geht namlich
um den fahrbaren Untersatz. Ganz
richtig: Sogar Spieler, die nach einiger
Zeit ohne mit der Wimper zu zucken
finfstellige Summen verwetten,

Ve
Massenkarambolagen
. sind der dsthetische Tod

ELDORADO FLUR
TUNING-FANS

Wie es sich fiir einen heifien Anwarter auf den
Street-Racing-Thron gehort, bietet Juiced unzahlige
Tuningmaglichkeiten. In der Werkstatt der heimischen
Garage kann der eigene Bolide in optischer und
leistungstechnischer Hinsicht iiberarbeitet werden. 7,5
Billionen Kombinationsméglichkeiten lassen erahnen,
welches Potenzial in diesem Feature stecken. Dabei stehen

dem Spieler zwei Moglichkeiten
offen. Zum einen kann er
seinen Wagen vollkommen
manuell tunen und sowohl

die Leistung als auch den
optischen Glanz erhohen. Der
Tuning-Shop hingegen ermittelt
automatisch die momentan
verfligharen Tuningteile fiir

das Vehikel - Einbau inklusive.
Mit tiber 100 lizenzierten
Originaltuningteilen bietet Juiced
dem Spieler geniigend Stoff,

um seinen ganz personlichen
Traumwagen zu erstellen.

bekommen bei einem Pink-Slip-
Rennen garantiert feuchte Hande. Es
ist schon eine Menge Coolness und
Selbstvertrauen notig, um die eigene
motorisierte Schonheit aufs Spiel zu
setzen. Zwar gibt es davon im Spiel
mehr als genug, aber ein Verlust ist in
jedem Fall schmerzlich. Oder méchten
Sie Thren bis unter den Kiihlergrill
getunten Nissan Skyline GT-R,
Mitsubishi 3000GT, Dodge Viper GTS,
Honda NSX oder einen klassischen
67er-Mustang verlieren? Weitaus
weniger tragisch als der Verlust des
geliebten Vehikels sind Blechscha-

den, die der Wagen bei einem Rennen
davontragen kann. Kracht man zu

oft in die Leitplanke, verliert das
Vehikel schnell seine teuer erkaufte
Schénheit. Eine riicksichtslose
Fahrweise hat auch Auswirkungen

auf das Fahrverhalten. Zwar sind die
Schéden nie so gravierend, dass das
Rennen nicht zu Ende gefahren werden
kann, dennoch ist es argerlich, wenn




Heckspoilern, jeder Menge Vinyls
und Decals, der richtigen Farbe

und deutlich mehr Pferdestarken
ausgestattet hat, beginnt der Aufstieg
in der Underground-Szene von
Angel City. Auf einem Kalender ist
auf einen Blick zu sehen, welcher
Event als Nachstes ansteht. Die
Teilnahmevoraussetzung ist dabei
direkt mit dem bisher verdienten
Respekt verbunden. Jede Gang

setzt einen anderen Schwerpunkt

im Renngeschehen. T.K. zollt
beispielsweise seinen Respekt, wenn
der Spieler bei einem Rundkursrennen
besonders gut abschneidet. Melody

.1;:431» ':9" 1%
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INE FRAGE
RESHEKTS

In Juiced hat der Spieler einen harten Weg vor sich. Er muss sich vom
belichelten Newcomer zur respektierten Straengrofie hocharbeiten. Wie

b schafft man das.am besten? Indem man Rennen féhrt. Doch das alleine
geniigt nicht, Es kommt auch darauf an, wie man fahrt. Bleifupiloten haben
iced bietet ein ausgekliigeltes und faires Respekt-System,
das auf unterschiedliche Weise arbeitet. Wahrend eines Rennens bewertet
Echtzeit die Fahrweise des Spielers. Driftet man geschickt um
und baut so die Fithrung zu seinen Verfolgern stetig aus, zollen
erenden Gangmitglieder ihren Respekt. Im Gegenzug dazu

eler Respekt, wenn er die anderen Fahrer rammt und somit

t. Zu Beginn des Spiels darf der Spieler nur an Wetten

e mehr Respekt er sich verdient, desto mehr Privilegien werden
darf Rennen fahren, an Pink-Slip-Rennen teilnehmen und

ES

PINK SLP

RACE
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hingegen hat grofiten Respekt vor einer
beeindruckend bestiickten Garage. Ist
der Respekt bei den jeweiligen Gang-
Oberhéduptern gewachsen, rdaumen sie
dem Spieler das Recht ein, in ihrem
Gebiet Rennen zu fahren.

Ist die Frage der Teilnahmebedingung
geklart, ist es an der Zeit, dem Rennen
durch eine Wette mehr Wiirze zu
verleihen. Bei der Auswahl des
Wettpartners sollte ein Vergleich der
Wagenleistung eventuelle Hochmut-
Aktionen verhindern. Je nach
Kontostand wird dann der Wetteinsatz
ausgehandelt. Auf diese Weise kann
das eigentliche Preisgeld des Rennens
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Das Schadensmodell macht

Fahrfehler deutlich sichtbar (inks).

Die Automodelle sind detaillert

" keine Chance. i
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schon mal um 8.000 Dollar aufgestockt
werden und die folgenden Rundkurs-,
Sprint- und Punkt-zu-Punkt-Rennen
bekommen dadurch einen ganz neuen
Reiz. Dieser entsteht aber auch zu
einem wesentlichen Teil durch die
sehr gut herausgearbeitete kiinstliche
Intelligenz aller Fahrer. Die Gegner
schneiden den Spieler und tiberholen
ihn aus dem Windschatten heraus.
Auf der anderen Seite machen sie aber
auch Fehler, wenn sie der Spieler lange
genug bedrangt. Bei Show-off-Events
geht es hingegen weniger aggressiv,
aber dennoch genauso spektakuldr

zu. Qualmende Reifen und grolende
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Rockstar Games durchzusetzen.

Ab Mitte Mai wird allerdings ein
weiterer Vertreter des aufstrebenden
Rennspiel-Genres um die Gunst der
Konsumenten werben. Juiced ist ein
vielversprechendes Rennspiel mit
allem, was ein Spitzenprodukt braucht,
um die Konkurrenz auszustechen:
grofer Umfang, tolle Optik, ein
motivierender Karriere-Modus mit
frischen Ideen, jede Menge Autos und
natiirlich unheimlich vielen Tuning-
Maglichkeiten.

EINE GANZE STADT

ALS SPIELPLATZ

Willkommen in Angel City, einem
prall gefiillten Spielplatz fiir alle
Geschwindigkeitsfanatiker! In
insgesamt neun Stadtteilen muss

der Spieler beweisen, dass er nicht
nur Autos in echte Schmuckstiicke
verwandeln kann, sondern auch iiber
herausragende Fahrkiinste verfiigt.
Acht der Stadtviertel sind in der festen
Hand von Gangs. Angel North Central
wird von den The Wild Cats und
deren Oberhaupt Maria beherrscht.
Die A.W.Bs hingegen folgen ihrem
Anfiihrer Biggi und sind vornehmlich
in Campbell Hills anzutreffen. Sue hat

die Vixens hinter sich und treibt sich in

Downtown herum. East Angel Island
ist der Ort, wo man Poppa und seine
Gang The Lordz findet. In San Ricardo
haben T.K. und seine Urban Maulerz

das Sagen. Die Public Chaos und deren §

Oberhaupt Melody laden in Southside

In der Welt von Angel City ist
Auffallen um jeden Preis angesagt.

Beach immer gerne zu einem Rennen
ein. Mochte es der Spieler mit Carlos
und seiner Gang Legion aufnehmen,
muss er sich nach West Anderson
begeben. In Angel Westside warten
Jack und seine Omega Tau darauf, jede
Herausforderung zu meistern.

FROM ZERO TO HERO

Im Herzstiick von Juiced, dem
umfangreichen Karriere-Modus,
bekommt es der Spieler auf seinem
Weg vom belachelten Newcomer zur
respektierten Stadtgrofe mit allen
Gangs zu tun. Auseinandersetzungen
und Wetten werden immer auf die
gleiche Weise ausgetragen: Es wird ein
Rennen gefahren. Nachdem der Spieler
sein Startkapital bei einer ersten Wette
etwas auffrischen konnte, nimmt sein

RULING THE
STREETS

Was macht Juiced so besonders? Mit einem
Wort: Teammanagement. Im Laufe seiner
Underground-Karriere baut der Spieler
seine eigene Gang auf. In speziellen Team-
Rennen wird die Aggression und somit das
Fahrverhalten der Gangmitglieder beeinflusst
~ in Echtzeit. Dieses leicht zugangliche System
erlaubt es dem Spieler, ein Rennen zu fahren
und gleichzeitig sein Team zu kontrollieren.
Waschechte Management-Qualitaten sind
~ bei Soloauftritten der Gangmitglieder gefragt,
bei'denen neben der Vehikelauswahl auch die
Fahraggression kontrolliert wird.

Underground-Leben langsam Formen
an. Den Auftakt macht ein Besuch beim
Autohandler. Zunachst ist das Angebot
noch recht bescheiden, aber um
anfingliche Erfolge einzufahren, reicht
auch ein VW Beetle aus. Wie alles
andere auch in Juiced, muss sich der
Spieler eine bessere Auswahl an Autos
erst verdienen. Wenn der Schlitten
nach der ersten Investition fester
Bestandteil der heimischen Garage ist,
bekommt der Tuningfan auch gieich
die erste Gelegenheit, den virtuellen
Schraubenschliissel anzusetzen. In
zwei Kategorien kann der Spieler

aus seiner Neuerwerbung ein wahres
Schmuckstiick machen: optisch und
leistungstechnisch. Nachdem man
sein motorisiertes Statussymbol mit
coolen Seitenschwellern, Front- und




Rennspiele erfreuen sich

groBter Beliebtheit und sind ein

fester Bestandteil der heutigen
Videospielkultur. Im Laufe der Zeit
haben sich aber auch viele Sub-Genres
gebildet. Egal ob actionorientierte
Geschwindigkeitsorgien oder
hyperrealistische Simulationen, jede
dieser Unterkategorien hat treue

Anhanger gefunden. Neue Inspiration
lieferte im Jahre 2001 der Kinohit

The Fast and the Furious. Neben den
Schauspielern waren PS-strotzende
Blechschonheiten die Hauptdarsteller,
die ihren Besitzern durch illegale
Stralenrennen einen ordentlichen
Nebenverdienst bescherten. Der
kommerzielle Erfolg des Films war

gleichzeitig die Geburtstunde eines
neuen Sub-Genres im virtuellen
Rennzirkus: Street-Racing.

Bislang waren die Fronten im
Kampf um die Genrekrone klar
definiert. Electronic Arts versucht
die firmeneigene Need for Speed
Underground-Reihe gegen die
Midnight Club-Serie aus dem Hause

-MOTORISIERTE-STATUSSYMEOLE

Juiced bietet eine Auswahl an Wagen, die jedem Anspruch gerecht werden.
Insgesamt warten 52 Autos von 17 Herstellern auf den Spieler. Ein kleiner Auszug
gefillig? Bitteschon: VW Beetle GLS 1.8T, Ford 2008 Focus SVT, Mitsubishi

FTO, Toyota Celica SS-II, Ford ‘67 Mustang, Mazda RX-8, Chevrolet Corvette

Z06, lesan Skyline GT-] R All dmgs ist Vor

t geboten. Juiced bietet ein

Scl s Tl

Werkstatt wird dann unumganglich.

n ptisch sichtbar macht. Je nach Schwere
i lten beeintrachtigt oder es erfolgt beispielsweise
Ver]ust von Lachgas. Ein ausgiebiger Reparaturaufenthalt in der
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